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INFORMACION DE SEGURIDAD

Este manual proporciona informacion general y especifica de los procedimientos de mantenimiento esenciales
para su seguridad y para el funcionamiento confiable del motor. Debido a la gran cantidad de variaciones

de procedimientos, herramientas y piezas de servicio, no se pueden indicar todas las condiciones de
seguridad y peligros posibles.

Lea las instrucciones de seguridad antes de realizar cualquier procedimiento de prueba o mantenimiento en el
motor o en el vehiculo. Consulte informacion adicional en los manuales de aplicacion relacionados.

Siga las instrucciones de seguridad, advertencias, precauciones y notas de este manual. No seguir las
advertencias, precauciones y notas puede causar lesiones personales, accidentes fatales o danos al motor o
al vehiculo.

Terminologia de seguridad

Los términos se utilizan para hacer hincapié en su seguridad y en la operacion segura del motor: advertencia,
precaucion y nota.

ADVERTENCIA: Una advertencia describe las acciones que son necesarias para prevenir o eliminar
condiciones, peligros y practicas inseguras que pueden causar lesiones personales.

PRECAUCION: Una precaucién describe las acciones necesarias para prevenir o eliminar condiciones
que pueden causar dafios al motor o al vehiculo.

NOTA: Una nota describe las acciones que son necesarias para una operacién correcta y eficaz.

Area de trabajo

* Mantenga el area de trabajo limpia, seca y organizada.

* Mantenga las herramientas y las piezas fuera del piso.

» Verifique que el area de trabajo esté ventilada y bien iluminada.

* Compruebe que haya un botiquin de primeros auxilios disponible.

Medidas de proteccién

» Utilice anteojos y calzado de seguridad de proteccion.
» Utilice la proteccién auditiva correcta.

+ Utilice ropa de trabajo de algodon.

« Utilice guantes largos termoaislantes.

* No utilice anillos, relojes u otro tipo de joyas.

+ Sujete el cabello largo.

Vehiculo

» Ponga la transmision en neutro, aplique el freno de estacionamiento y bloquee las ruedas
antes de realizar procedimientos de diagndstico o servicio.

* Despeje el area antes de arrancar el motor.




Equipo de seguridad
» Utilice los dispositivos de elevacién correctos.

¢ Utilice cunas en las ruedas.

Motor

* Solo personas calificadas deben operar y realizar tareas de servicio en el motor.

*  Proporcione la ventilacion necesaria cuando opere el motor en un area cerrada.

* Mantenga el material combustible alejado del sistema de escape del motor y de los multiples de escape.
* Instale todos los blindajes, protectores y cubiertas de acceso antes de operar el motor.

* No opere el motor con las entradas de aire o aberturas del escape sin proteccion. Si es inevitable por
motivos de servicio, coloque pantallas de proteccidn en todas las aberturas antes de dar servicio al motor.

* Apague el motor y alivie toda la presién en el sistema antes de quitar paneles, cubiertas de caja y tapas.

» Sino es seguro operar un motor, ponga una etiqueta en el motor y en la llave de encendido.

Prevencién de incendios
* Asegurese de que haya extintores cargados en el area de trabajo.
NOTA - Verifique la clasificaciéon de cada extinguidor para asegurarse de que se puedan extinguir los
siguientes tipos de incendio.
1. Tipo A - Madera, papel, tejidos y basura
2. Tipo B - Liquidos inflamables

3. Tipo C - Equipos eléctricos

Baterias

» Siempre desconecte primero el cable principal negativo de la bateria.

» Siempre conecte el cable negativo principal de la bateria en ultimo lugar.
+ Evite apoyarse sobre las baterias.

* Proteja sus ojos.

* No exponga las baterias a llamas vivas o chispas.

* No fume en el lugar de trabajo.
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Este libro esta disefiado para explicar los fundamentos de la escritura y la aplicacion de la l6gica personalizada
con el fin de realizar la integracién del equipo de la carroceria con el chasis del camién International®.

Este es un tema avanzado para los usuarios del software Diamond Logic® Builder (DLB). Para ver una
introduccion al uso de DLB consulte la Guia del usuario del software Diamond Logic Builder (solo
Programacion basica y diagnostico).

Este manual se presenta en un método de bloques de construccion. Se describen los elementos de un
diagrama logico en escalera, seguido de una discusion sobre el uso de sefiales para crear la l6gica avanzada
deseada. Una vez que se explican los fundamentos de uso de la légica de escalera, se proporciona una ayuda
al usuario de Diamond Logic Builder para que adopte las mejores practicas para realizar las operaciones
l6gicas comunes. Diamond Logic Builder proporciona una amplia flexibilidad para crear funciones muy
complejas. Se alienta a todos los usuarios a que sigan las practicas sugeridas que se enumeran en este
manual para ayudar a garantizar que se crea la solucion mas eficiente y segura para su aplicacion. Navistar,
Inc. no sera responsable de ningun dafo a los equipos o lesiones personales que sean resultado del uso de
Diamond Logic Builder. Es muy importante que el usuario del Diamond Logic Builder pruebe minuciosamente
todas las soluciones logicas avanzadas en un vehiculo antes de lanzar el producto para su venta o uso publico.
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REVISION DEL VIN Y DE LOS ARCHIVOS DE PLANTILLA

Una plantilla es un archivo separado que captura y guarda los cambios de configuraciéon que se han hecho a
un vehiculo y que se han aplicado a la configuracion del vehiculo con el software de Diamond Logic® Builder.
Puede guardar una plantilla para usarla en otros vehiculos en el futuro.

Los cambios de configuracion pueden ser cualquiera de los siguientes:

* Agregar/eliminar las funciones 59XXXX
* Agregar o modificar bloques de Advanced Logic
« Cambiar los parametros programables

» Reconfigurar la disposicion de los paneles centrales

Solo los archivos de VIN se pueden programar en un vehiculo. Las plantillas se deben aplicar a un archivo
VIN y luego el archivo VIN actualizado se puede programar en el vehiculo. Cada vehiculo o VIN puede tener
una o mas plantillas aplicadas; sin embargo, se debe tener extrema precaucion al usar varias plantillas en el
mismo vehiculo. Usar los mismos recursos en dos plantillas diferentes y luego programar las plantillas en un
vehiculo provocara en un conflicto de recursos. Aplicar mas de una plantilla no es una practica recomendada.
Si se usan varias plantillas, se debe asegurar de que los recursos se utilicen solo una vez por vehiculo.

El programa del vehiculo se compone de los siguientes componentes de software discreto: Programa de
kernel base, un programa de configuracidon que consiste en bloques légicos y de funciones y un archivo de
parametros programables. La version de estos componentes se verifica al momento de cargar para garantizar
que la ultima versién de cada uno esté instalada en el vehiculo. Si el programa de kernel del vehiculo ya
contiene la ultima version disponible en International, entonces solo se cargaria el archivo de configuracién y
los parametros programables al vehiculo.

Un vehiculo se puede reprogramar si se cumple al menos una de las condiciones siguientes:

* Hay una version del programa kernel mas reciente disponible en International.

* Hay una versién de las funciones de configuracién mas reciente disponible en International.

» Se han agregado o eliminado una o mas funciones del vehiculo.

* Se han modificado uno o mas parametros programables.

* La légica avanzada se cambia, se agrega o se elimina.

Después de guardar una plantilla o un VIN, puede exportarlo utilizando la opcién EXPORT (Exportar) del
menu File (Archivo). Una vez exportado a un directorio deseado se puede enviar por correo electrénico o se
puede copiar como cualquier otro archivo de datos. Cuando se exporta un archivo VIN o de plantilla, la mejor

practica es asignarle al archivo el mismo nombre que el nimero de plantilla o VIN. Los archivos de plantilla 'y
VIN se pueden importar usando la opcién IMPORT (Importar) del menu File (Archivo).




BLOQUES LOGICOS

PROPOSITO

BLOQUES LOGICOS

Un bloque légico es un paquete de software que contiene logicas personalizadas escrito para controlar la
conducta del vehiculo. Los bloques Idgicos se crean y se editan en la pestafia Advanced Logic (Légica

avanzada).

El mena Advanced Logic

El menu Advanced Logic (Logica avanzada) permite agregar, eliminar e imprimir bloques légicos. Aunque el
menu esta visible para todos los usuarios con acceso al nivel lll, usted no puede seleccionar sus opciones

hasta:

1. Seleccionar una plantilla o VIN en la pestafia SELECT (Seleccionar) (necesario para ver la pestafia
Advanced Logic [Légica avanzada]).

2. Seleccionar la pestafia ADVANCED LOGIC (Légica avanzada).

¥ International® Diamond Logic® Builder

File Edit “iew | Advanced Logic Tools Diagnostics  Help

D ’B E m Mew CerlHShifE+M L Program

Duplicate

Select  Advanced : | Signals |
DE'EtE I:d—
Remowve Yariable h
Prink...

Ladder Details

0000467143

Figura 2 Menu Advanced Logic

Las opciones de este menu incluyen lo siguiente:

Nombre / acceso
directo

Descripcion

New (Nuevo)

Crea un nuevo bloque légico (vacio) en la plantilla.

Duplicate (Duplicar)

Duplica el bloque légico seleccionado en la plantilla.

Delete (Eliminar)

Elimina el bloque légico seleccionado de la plantilla o VIN.

Remove Variable
(Eliminar variable)

Elimina una variable no utilizada de la lista de la pestafa My Variables (Mis
variables).

Print (Imprimir)

Imprime la légica de escalera y el bloque légico seleccionado.

Ladder Details (Detalles
de la escalera)

Muestra las sefiales asignadas en una escalera.

NOTA - También se puede acceder a los elementos de este menu al hacer clic con el botén derecho del
mouse en un bloque légico o en una variable personalizada no utilizada.




BLOQUES LOGICOS

Cuando se agregan varios bloques légicos a un vehiculo, el resultado es una combinacion de paquetes

de software que hacen tareas especificas ademas de las tareas realizadas por las funciones de software
predisefiadas proporcionadas por International. Los distintos bloques légicos proporcionan una forma de
organizar la programacion avanzada. Por ejemplo: la iluminacién del vehiculo en un bloque, las funciones de
toma de fuerza (PTO) en otro y la iluminacién de emergencia en otro.

USO DE PLANTILLAS CON BLOQUES LOGICOS AVANZADOS

Diamond Logic® Builder le permite hacer, editar y aplicar plantillas utilizando los procedimientos descritos en
la Guia del usuario de Diamond Logic Builder (solo programacién basica y diagnéstico). Sin embargo, hay
algunas reglas adicionales en cuanto a la légica avanzada.

+ Debe haber recibido capacitacion, aprobacion y certificacion para poder acceder
a escribir l6gica avanzada en escalera.

» Lalogica de escalera solo se puede editar o modificar en una plantilla, no en un VIN.

» Sila casilla de verificacion Proprietary (Propietario) estda marcada, solo el autor original de un
bloque légico puede revisar la I6gica de escalera en una plantilla.

« Cualquiera que aplique una plantilla a un VIN que contenga légica avanzada recibira su identificacion
de usuario adjunta al archivo de configuracién y por lo tanto, asume la responsabilidad del
rendimiento de dichas funciones de ldgica avanzada en escalera.

Uso

Al crear bloques légicos, tenga cuidado de llenar solo un bloque légico con suficiente l6gica para implementar
la funcién opcional mas pequefia que ofrece su empresa. Por ejemplo, si tiene una funcién de luz panoramica
que contiene una coleccion de enclavamientos, llene un bloque légico que solo contenga la légica avanzada
para realizar la funcion de luz panoramica. Esto le permite agregar o eliminar funciones personalizadas al
marcar o desmarcar una casilla en lugar de tener que volver a crear archivos de programacion. Consulte
Volver a asignar las sefales a las clavijas fisicas de entrada y salida (pagina 35) para saber méas sobre los
impactos de agregar y eliminar bloques logicos en un archivo de configuracion del vehiculo.




BLOQUES LOGICOS

DEFINICION DE COLUMNA

Los titulos bajo la pestafia Advanced Logic (Logica avanzada) se pueden seleccionar y los anchos de

columna son ajustables.

Delayed Output

u00rdd2

Timed Output
Timer Over Ten Min

125,
| Jun 11, 2020 2:28:5.. |u0Orddz | 1|
| Jun 15, 2020 5:16:4.. |u00rdd2 | [ .‘ﬂ

0000467142

1. Titulos de columnas

Figura3 Columnas

Al hacer clic con el botdn derecho del mouse en cualquiera de los titulos de las columnas (Figura 3, Elemento
1) se aparece un menu desplegable que muestra las selecciones de columna disponibles. Las primeras seis
opciones del menu son los titulos de columna. Seleccione una de ellas para mostrar u ocultar la columna
correspondiente (aparece una marca de verificacion junto a las columnas que se muestran actualmente).

Name Descripcion

Logic Block Nombre del archivo de bloque légico.

Proprietary Contiene una casilla de verificacién que le permite marcar los bloques légicos
como patentados.
NOTA - Si se crea una patente de bloque légico, la vista ldgica de la escalera
serestringe al individuo que lo creé. Por lo tanto, la I6gica avanzada patentada
no sera visible, facil de diagnosticar ni los distribuidores de International®
podran darle servicio.

Descripcion Descripcién del blogue Idgico.

Date Edited Fecha en que se cred o edité.

User La identificacion del usuario que creoé el bloque légico.

Active Si esta casilla esta marcada, el bloque légico se incluye en la configuracién del

vehiculo.




INFORMACION GENERAL DE LAS SENALES

INFORMACION GENERAL DE LAS SENALES
PROPOSITO

El lado derecho de la pestafia Advanced Logic (Légica avanzada) proporciona una lista de sefiales. Estas
sefiales son los bloques de construccion que se utilizan para crear la l6gica de escalera. Las sefales se
dividen en una serie de categorias que se pueden ver al seleccionar la pestafia deseada. Por ejemplo, las
sefales asociadas al chasis como el freno de estacionamiento o el interruptor de la puerta se encuentran en la
pestafia CHASSIS (Chasis).

other RPMs | RPM1 | RPMZz | RPM4 | Switches |  Transmission
My Yariables | AWARE I Advanced | Bus (Chassis | Cluster I Engine

T | | Custom Yariable . | Signalfvalue IInit
¥ |ABS Warning Lamp On/O0EE -
v |AC_Clutch On/0f £

1] v |AC_Request On/0EE

” Accessory ¥ |hccessory On/0fL

1| v |hir Horn On/0£E

P‘ ¥ |air Horn Recquest  |On/0ff

| Air Solenoid St... |On/0ff

1| v |hux_Discrete In... |On/0ff

| v |hux_Discrete In... |On/0ff

O v |aux Relay Driver 1 |On/0ff

0 Low Voltage...| ¥ |dux Relay Driwer 2 |On/0£f

- Body Up_Light Ons0EE

| v |Erake Lights On/0fE

| v |[Brake Switch List

|| |city Horn v |City Horn On/0Ef

P‘ ¥ |City _Horn Request |On/0£E

| DUAL OUTPUT_SWI... |& -

0000467010
Figura 4 Lado derecho: Pestaiia Chassis (Chasis)
También se enumera una sefial en la pestafia My Variables (Mis variables) si ha hecho algo de lo siguiente:

« Agregé la sefal a un peldafio de la légica.

« Cambié el nombre de la sefial escribiendo el nombre nuevo en la columna Custom
Variable (Variable personalizada).




INFORMACION GENERAL DE LAS SENALES

Hay dos categorias principales de sefnales:

SOLO DE El valor de la sefal se puede utilizar como una entrada en la légica de escalera, pero no
LECTURA se puede cambiar.

LEER o La sefal se puede utilizar como una entrada o la sefal se puede escribir como una salida.
ESCRIBIR Muchas de las sefiales de ESCRITURA tienen enclavamientos incorporados, lo que

significa que es posible que no tenga acceso incondicional para escribir un valor en la
sefal. Consulte Uso de sefales con acceso de escritura limitado (pagina 99) para obtener

informacion adicional.

COLUMNAS DEL LADO DERECHO

Cada una de las pestanas del lado derecho de la Logica avanzada puede mostrar un nimero de columnas
diferentes. Haga clic con el botén derecho del mouse en cualquiera de los titulos de las columnas para

seleccionar las columnas que se muestran.

‘I"" Custom Yariable
v Icon

v Custom Yariable
Used In
Written To
Timer
Semaphore
v Lsed
Descripkion
v Signalftalue
v LInit
Fg. Unit
Signal Description
Writable
Enabled On Truck
Find Matches. ..

Clear Matches

R s aYalalal a2

| J Signal™alue

RPM1_Outputl
EPM1_Outputz
RPM1_Output3

RPM1_Outputd

[JRPM1_Outputs

RPM1 Jutputé

¥|custon_switchol_A Up

¥|custon_switchoz_a Up

¥|custon_switch03_a Up

‘Eus tom Switch04 4 Up

¥custon_switchoé_a_Up

’Eus tom_Switch0l_Ind

‘Cus tom_Switch0Z Ind

¥ custon_Switch03_Ind

¥|custon_switch0d_Ind
I

0000467011

Figura 5 Definiciones de columna
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Estas columnas se definen de la manera siguiente:

Name

Descripcion

Icono

El icono que se muestra para esta sefal en la légica de escalera.

Custom Variable

Un nombre personalizado que ha dado a la sefal.

NOTA — No se pueden utilizar espacios ni simbolos como +, -, &, * ni #.

Used In El bloque légico en el que se uso la senal.

Written To Si es posible o0 no escribir en esta sefal.

Timer Si la sefial es un temporizador o no.

Semaphore Una marca indica que esta variable también se puede escribir. Sin embargo, otras
variables internas pueden tener prioridad sobre el valor establecido en la logica
de la escalera.

Used Una marca indica cuando esta variable se usa en un bloque légico o la sefal
asignada se usa en el vehiculo.

Descripcién Una descripcion personalizada que usted dio a esta sefial (si hubiera).

Signal / Value El nombre del sistema para la sefial seleccionada.

Unit Unidad de medida visualizada para la variable (como segundos, ON/OFF).

CFG Unit La unidad de medida del sistema para la variable seleccionada.

Signal Description

Descripcioén de la variable. Si no hay texto en este campo, el parametro es un
valor interno.

Writable

Indica si puede escribir en esta variable.

Enabled On Truck

Marcado si la variable esta habilitada y se usa en el camion.
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ICONOS

La logica de escalera se construye arrastrando los iconos de las sefales al area de visualizacién en el
lado izquierdo de la pestafia Advanced Logic (Ldgica avanzada). Estos iconos representan varias sefales,
incluyendo entradas, salidas, estado e indicadores. Consulte Tipos de iconos de sefiales (pagina 11) para
obtener descripciones detalladas de estos iconos.

NOMENCLATURA

NOTA - No se recomienda cambiar los nombres de los sistemas por sefales de chasis obvias. Esta
practica segura ayuda a evitar problemas al momento de combinar plantillas o crear plantillas a partir
de configuraciones de VIN que tengan instalados bloques lé6gicos avanzados.

Las sefiales de la vista Logic Advanced (Légica avanzada) tienen nombres de sistemas de proposito general
preasignados. No se recomienda cambiar los nombres de los sistemas por sefiales de chasis obvias. Esta
practica segura ayuda a evitar problemas al momento de combinar plantillas o crear plantillas a partir de
configuraciones de VIN que tengan instalados bloques I6gicos avanzados.

I _I Signal™alue I Unit I

|[i|Aux_j.ir_PressurE

1" Custom Yariable

New 3icmal Name Example

|psi

Current Iy

By

] [#lBattery Voltage 7

l l Mcurrent Gear Jears

I [F[Fuel_Gauge percent
' l | Primary Air Pressure psi

' l = Jecondary Air Pressure psi

] [|Tran=_0il_Teup F

0000467012
Figura 6 Asignar un nombre de sefnal personalizada

Puede introducir el nombre nuevo de sefial escribiéndolo en la columna Custom Variable (Variable
personalizada) en el lado derecho de la vista Advanced Logic (Logica avanzada) (Figura 6).

1. Haga doble clic en el campo CUSTOM VARIABLE (Variable personalizada) para la sefial deseada.
2. Escriba el nombre nuevo y presione ENTER.
La nomenclatura de la sefal personalizada debe seguir ciertas reglas:

* Los nombres de las sefales deben comenzar con una letra. Los numeros y las
letras se pueden utilizar posteriormente.

* No se pueden utilizar caracteres especiales (@#%$%"&*), signos de puntuacion
(!?,.;1) y espacios no se pueden utilizar.

* Los guiones bajos ( _ ) son aceptables para separar los nombres mas largos.




INFORMACION GENERAL EN LA LOGICA DE ESCALERA

INFORMACION GENERAL EN LA LOGICA DE ESCALERA
.QUE ES LA LOGICA DE ESCALERA?

La logica de escalera es una forma de simplificar la programaciéon mediante el uso de iconos de sefiales y una
pantalla grafica. En otras palabras, la I6gica de escalera es un método gréfico para dibujar un circuito eléctrico.

1

—_—

Strobe_sw Strobe_lights

oA o—

Strobe_lights Strobe_ind

n¥

Flood_light_sw

oY

Flood_lights

‘e
7

Reverse

nY

Flood_lights Flood_ind

n¥

0000466770

1. Area de sefal de entrada 2. Area de sefial de salida

Figura 7 Légica de escalera

Si pensamos en el ejemplo de la figura 7 como un diagrama del circuito eléctrico, el lado izquierdo de la
escalera es como una conexion de voltaje de bateria. El lado derecho es como la conexién a tierra. Cada
peldaio de la escalera es como un circuito individual. En el primer peldafio de la escalera empezamos con el
voltaje de la bateria que esta conectado a un lado del interruptor estroboscdépico (Strobe_sw).

10
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El otro lado del interruptor estroboscépico esta conectado a un lado de una salida denominada luz
estroboscopica (Strobe_lights). El otro lado de la salida de Strobe_lights esta conectado al lado derecho de
la escalera, que es la conexion a tierra. Por lo tanto, esta sencilla serie de iconos de imagenes y lineas
representan un diagrama de circuito de cableado realista. Este y todos los demas peldafios de la I6gica
avanzada en escalera se ejecutan cincuenta veces por segundo. Los simbolos de la lIégica de escalera

se pueden organizar en varias formas de relaciones Y/O. Muchas disposiciones de los iconos de entrada
se pueden colocar en un solo peldaio. Sin embargo, solo se puede escribir una salida en un peldafio
determinado.

Diamond Logic Builder también incluye una pestafia Structured Logic (Légica estructurada).

Ladder Logic Structured Logic  Diagnostics

ghts = not status( W) Stro o Accessory

t_sw and Accessory or not status(Buto_Trans_Reverse) and Ruto_Trans_Reverse

not status(F
Flood_: not status(Floo

0000466579
Figura 8 Lobgica estructurada

La pestafia Structured Logic (Légica estructurada) permite programar usando un método de texto tradicional si
se desea. Solo los programadores avanzados deben intentar usar la légica estructurada.

¢ COMO USA LA LOGICA DE ESCALERA?

Usar la l6gica de escalera es tan sencillo como elegir las sefiales con las que quiere trabajar y hacer clic y
arrastrar ese icono de sefal al lugar correcto en el area de visualizacién.

TIPOS DE ICONOS DE SENALES

Las tres tablas siguientes ilustran cada uno de los iconos de sefales disponibles en el software Diamond
Logic Builder: sefiales principales, modificadores de entrada y modificadores de salida. En cada tabla se
incluye una descripcion breve de cada senal. Al utilizar los iconos que se enumeran a continuacion en un
peldafio de la escalera, las sefiales deben ser VERDADERAS o ACTIVAS para permitir que la l6gica avance
en los peldafios hacia la salida. Cuando cualquiera de los iconos es VERDADERO, es analogo a un contacto
de interruptor cerrado.

NOTA - Para las versiones de estas tablas que se pueden imprimir con espacio para hacer sus propias
anotaciones, consulte los Iconos de senales (pagina 259).

1



INFORMACION GENERAL EN LA LOGICA DE ESCALERA

Iconos para las sefales principales

Las sefales principales son las que estan disponibles para que el programador las seleccione.

Icono

Descripcion de las seiales principales

Interruptor en posicién superior

Interruptor en posicién inferior

Interruptor en posicion intermedia

8
-
U

NOTA - Diamond Logic® Builder crea esta sefal cuando se utiliza la funcién de luz
intermitente.

Funcién de parpadeo

Senal de entrada

Sefal de entrada interna (AZUL)

Sefial de funcién especial

Sefal de salida

Senal de salida interna (AZUL)

Entrada del médulo de alimentacion remota que esta activa con 12 voltios presentes

Entrada del médulo de alimentacién remota que esta activa con conexion a tierra presente

v O O

Senal con ACCESO DE ESCRITURA limitado

12
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Icono

Descripcion de las senales principales

Indicador del interruptor de balancin (VERDE)

La luz indicadora de balancin intermitente rapido (VERDE)

La luz indicadora de balancin intermitente lento (VERDE)

Funcién de temporizador

Luz de advertencia (ROJA) en el tablero de instrumentos

13
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Modificadores de seial de entrada

Los modificadores de sefial de entrada se muestran en la tabla a continuacion.

Icono

Descripcion de los modificadores de entrada

(ROJO) nulo. Cuando este simbolo aparece en la parte superior de una sefial tipo
encendido/apagado, la sefal se invierte. Aplica a una sefial de ENTRADA. Por ejemplo:

A

v

Sefial que se desactiva con error

v

Sefial que se activa con error

(no se
muestra
ninguno)

La sefal se mantiene con el error

I

Flanco positivo: Captura un evento cuando la sefial se activa

L

Flanco negativo: Captura un evento cuando la sefal se desactiva

Edg

Flanco: Captura un evento cada vez que la sefial se activa o desactiva

Buen estado: La senal estara activa con un BUEN estado

Mal estado: La sefial estara desactivada con un MAL estado

Alt

Alterado: La sefnal se activa cada vez que cambia el valor de una iteracion

Habilitado: Comprueba si la funcién del temporizador esta activada

En ejecucion: Revisa si un temporizador esta funcionando

14
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Icono Descripcion de los modificadores de entrada
@ Vencido: Revisa si un temporizador ha vencido
Rec Recibir: No se puede usar en este momento

Accesorio: La sefal esta enclavada en ACCESORIO, por lo que siempre esta APAGADA
cuando el ACCESORIO esta APAGADO.

15
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Modificadores de seial de salida

Los modificadores de sefal de salida se muestran en la tabla a continuacion.

Icono

Descripcion de los modificadores de salida

Set

Establecer una sefal a un valor especifico, como ON, OFF o algun valor numérico.

Iniciar un temporizador (VERDE)

Detener un temporizador (ROJO)

Snd

Envie una solicitud para activar una sefial que tiene acceso limitado a la escritura.

A\

Cambie el estado de salida una vez

Load Administrador de carga: El administrador activa las cargas
Shed Administrador de carga: El administrador desactiva las cargas
F'aSh Funcion de intermitencia: Crea una funcion de luz intermitente con un periodo de tiempo
programable
Seq Funcién de secuencia de carga: Coloca en secuencia multiples salidas ON y OFF

16
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LLENAR UN PELDANO - AGREGAR Y BORRAR SENALES

La ldgica personalizada en el software Diamond Logic® Builder se crea por medio de sefiales en el area de
visualizacién y siguiendo algunos pasos sencillos:

1. Encuentre la sefial deseada de las categorias de sefiales en el lado derecho de la vista Advanced Logic
(Logica avanzada).

2. Seleccione la sefal y (mientras mantiene presionado el botén del mouse) arrastrela hasta el peldano de la
escalera deseado en el lado izquierdo de la pantalla.

3. Libere el boton izquierdo del mouse y una copia de la sefal se llenara en el peldafo. El punto donde
suelte el boton determinara si esta sefal sera una entrada o una salida.

Consulte las reglas para leer y escribir sefiales en Logica de escalera (pagina 22).
AGREGAR UN PELDANO

Para agregar un peldano:

1. Haga clic derecho con el mouse en el area de visualizacién. Se muestra un menu breve.
2. Seleccione ADD RUNG (Agregar peldafo).

ELIMINAR UN PELDANO

Para eliminar un peldafo de la escalera:

1. Seleccione un peldafo para eliminarlo al hacer clic en él

2. Haga clic derecho con el mouse en el area de visualizacién. Se muestra un menu breve.

3. Seleccione REMOVE RUNG (Eliminar peldafio).

17
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MOVER UN PELDANO

Diamond Logic® Builder permite mover los peldafios ya sea arrastrando y soltando la légica de escalera o
cortando y pegando el cédigo de logica de la estructura.

NOTA —El orden de los peldaiios es importante porque la ldgica se ejecuta en el orden en que se muestra.

Mover un peldaio al arrastrarlo y soltarlo

Strobe_sw Strobe_lights
Chd o
) A
Strobe_lights Strobe_ind
)4
Flood_light_sw
i'
b
Flood_lights
] ™
7
Reverse
v
1\ I

0000466678

1. Linea gruesa

Figura 9 Mover un peldaio
Para mover un peldano de la escalera:
1. Haga clic en el peldafio que desea mover y mantenga presionado el botén del mouse.

2. Arrastre el peldafio a la nueva ubicacién. Mientras lo arrastra, una linea gruesa (Figura 9, Punto 1) se
muestra dénde se dejara caer el peldafio.

3. Cuando la linea muestre la posicion deseada, suelte el boton del mouse.

18
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Mover un peldaio al cortarlo y pegarlo

NOTA — No se recomienda mover un peldaio cortando y pegando los peldaios de ldgica.

Diamond Logic® Builder también le permite cortar y pegar peldanos de légica. Sin embargo, esto no se puede
hacer en la vista de l6gica de escalera.

ghts = not status( w) and Stro o Accessory
and

3w) and

3 = not status(F
not status(Floo

t_sw and Accessory or not status(Buto_Trans_Reverse) and Ruto_Trans_Reverse

0000466579

Figura 10 Logica estructurada
Para cortar y pegar los peldafios de logica:
1. Seleccione la pestana Structured Logic (Logica estructurada).
2. Localice y resalte la l6gica a mover.
3. En la barra de menu, seleccione EDIT > CUT (Editar > Cortar).
4. Mueva el cursor a la nueva ubicacién de esta légica.
5. En la barra de menu, seleccione EDIT > PASTE (Editar > Pegar).

6. Vuelva a la pestafa Ladder Logic (Légica de escalera) para verificar los resultados.

19
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Strobe_sw Strobe_lights
Ch4 o
- ~
Strobe_lights Strobe_ind
-
b4
Flood_light_sw
= v
™
Flood_lights
| mn
A4
Reverse
Flood_lights Flood_ind
-
[h4
on
I
S
0000467013
Figura 11 Ejemplo de cortar y pegar: Ladder Logic (Légica de escalera)

Por ejemplo, si quisiera mover los dos peldafios superiores de la imagen anterior, seleccionaria las lineas
correspondientes en la pestafia Structured Logic (Légica estructurada) y las pegaria en la ubicacién deseada.

Ladder Logic Structured Logic | piagnostics |

Flood_lights

not status(Flood_light sw) and Flood_light sw and Accessory or not

status (Reverse) and Reverse
Flood_ind = not status(Flood_lights) and Flood_lights

0000466777

Figura 12 Ejemplo de cortar y pegar: Logica estructurada
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VER VARIAS PESTANAS SIMULTANEAMENTE

Ya sea en la vista Ladder Logic (Logica de escalera) o en las pestafias de recursos, puede hacer doble
clic en cualquiera de las pestafias para separar la pestafia de la lista principal y verla por separado. Esto
permite ver dos pestafas a la vez.

advanced | Chassis | Cluster | Enaine | Other ke | ke | ez | mewa Switehes | Trarsmssion |
[ Custom varishie Shanslvale unt ]
@|ri00c_tion_sw #|Custon_SwitchOl A Up On/0££ A
[ —— —— O|custom_switchol_B_midale onjorr
Structures Logic | Diagnestios | L] [7)|cus tom_3witchol_C_Doun On/0£E
o FCARSOXY OF OOE = |Flood_ind H|Custom $witchOl Ind On/OfE
Eac) ";‘dt‘;; y [|custom_$vitchol_Tnd_Fast_Flash on/ore
,._,.‘,Ti Li stacus (tzobe_Su) and § % [|Custon_$witch0l_Ind_Slow_Flash On/0££
“trobe_ind = not stetus{Strobe_lights) and Strcbe @[stroke 5w @|custon_switcnoz & _up onsore
[-] (] custon_switchoz_B_Niddle On/0£E
O|custon_$witch0z C_Domn 0n/0tE
Lodder Logic | “|strebe ind | Cus tom_%wi tch0Z_Tnd On/OfE
i L 69 [|custon_$witch02_Ind Fest_Flash 0n/0EE
s L [O|custom_%witch02_Tnd_Slow_Flash onjorr
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Figura 13 Ver varias pestanas

La figura anterior muestra dos ejemplos. A la izquierda, hicimos doble clic en la pestafia Ladder Logic (I6gica
de escalera) para poder ver la pestafia Ladder Logic (légica de escalera) con la pestafia Structured Logic
(Logica estructurada) o la pestafia Diagnostic (Diagndstico). A la derecha, al hacer doble clic en la pestafa
My Variables (Mis variables), puede ver la pestafia My Variables (Mis variables) con cualquier otra pestafa
de recursos.
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REGLAS PARA LEER Y ESCRIBIR SENALES EN LA LOGICA DE ESCALERA

Hay una serie de reglas sobre el uso de la l6gica de escalera. Revise la lista siguiente:

Sefiales diferentes, ya sea que las entradas o salidas no puedan tener el mismo nombre.
Los nombres de las sefiales no pueden tener caracteres especiales ni espacios.

Cualquier peldano de la escalera solo puede tener una salida en el lado derecho de la
escalera. Las salidas solo se pueden utilizar una vez en todo el vehiculo. Las salidas se
encuentran en el lado derecho del peldafio de la escalera.

Solo un peldafio en la configuracion completa de un vehiculo puede escribir en cada
salida que esté conectada a una clavija o salida fisica.

Si la légica de entrada es demasiado larga y no cabe en un solo peldafio, se puede utilizar
una variable interna como salida en el primer peldafio y usarla como entrada en el segundo
peldafio antes de agregar una logica de entrada adicional.

Las variables internas se deben usar cuando varios peldafios controlan una sola sefal. La variable
interna se puede utilizar como entrada para controlar la sefal que impulsa la salida fisica.
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USAR EL ESTADO DE LA SENAL EN LA LOGICA DE ESCALERA

Cada sefial en Diamond Logic® Builder tiene un estado asociado con ella. Se trata de un indicador de
diagndstico que describe el estado o la condiciéon de cada sefal. Un cero indica un buen estado y se puede
confiar en que los datos proporcionados por esta sefal son validos. El mal estado se indica cuando el

valor del estado es cualquier niumero distinto a cero. Se han establecido varios nUmeros para describir los
diversos modos de falla de la sefal. El estado de la sefial se puede comprobar para garantizar que no se han
producido condiciones como cortocircuito a tierra, desconexion del enlace de datos, pérdida de energia o falla
del médulo. Cuando una sefial muestra un mal estado, por lo general no es valida y no se debe utilizar para
controlar las salidas. Examine los métodos siguientes para utilizar el indicador de estado de la senal.

Comprobacion de la condicién en lugar del estado

Puede comprobar solo el estado de una senal en la vista I6gica de la escalera al hacer clic con el boton
derecho del mouse y luego seleccionar entre BUEN ESTADO o MAL ESTADO. Se agrega un icono de
corazon vacio al peldafio que indica que este icono esta ahora comprobando SOLAMENTE la condicién
de la sefal y no el estado de la misma.

La comprobacion del estado de las sefiales se debe hacer siempre que una sefial se utilice como entrada.
Incluyendo sefiales del chasis, sefales del motor, sefiales de la transmision, interruptores y salidas/entradas
del modulo de alimentacion remota.

Si no se muestra un corazon vacio, se esta evaluando el estado de la senal. Esta entrada
—_— e— es VERDADERA si el interruptor esta en la posicion UP (arriba) y FALSA si el interruptor no
esta en la posicion UP (arriba).

v Si se muestra un corazén vacio y completo, se esta evaluando si la sefial esta en buen
— e_ estado. Si el estado de la sefial del interruptor es bueno, esta entrada es VERDADERA,
pero si el estado es malo esta entrada es FALSA.

QN Si se muestra un corazon roto y vacio, se esta comprobando si la sefal esta en mal estado.
—— il . | Siel estado de la senal del interruptor es malo, entonces esta entrada sera VERDADERA,
pero si el estado es bueno, entonces esta entrada sera FALSA.
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Comprobacion de la condicion y del estado

El estado también se puede verificar ademas del estado o valor de una sefial. Mientras el estado sea bueno, la
entrada reflejara el estado de la sefial. Pero, si el estado es malo, se informa la condicion en lugar del estado.

De forma predeterminada, esto se usa para forzar la entrada En desactivado con error. Por ejemplo, una
entrada que verifica si un interruptor esta en la posicién UP (arriba) seria VERDADERA si el interruptor esta
en la posicion arriba a menos que haya un error. Si se produce un error, la entrada se evaluaria como FALSA,
por lo que el contacto se veria como un interruptor abierto (desactivado)

Sin embargo, la respuesta a un error se puede cambiar haciendo clic con el botén derecho del mouse en
el icono y seleccionando MAINTAIN WITH ERROR (Mantener con error) u ON WITH ERROR (Activado
con error). Estas dos opciones se deben utilizar solo cuando el funcionamiento de la entrada sea critico y
se comprendan bien los resultados de la respuesta de error seleccionada. Se recomienda seleccionar OFF
WITH ERROR (Desactivado con error), a menos que la solicitud requiera una respuesta diferente a las
condiciones de mal estado.

NOTA — Negar un icono no anula los corazones. Por lo tanto, un corazén sélido sigue desactivado con
error si el icono es anulado. El icono se vera como un interruptor abierto si el estado esta mal.

' Un corazoén sélido intacto indica Off With Error (Desactivado con error). Si se produce un
- e_ error, esta entrada se evaluara como FALSA.

v Un corazén sélido roto indica On With Error (Activado con error). Si se produce un error,
= e_ esta entrada se evaluara como VERDADERA.

Ningun corazoén a la derecha del icono indica Maintain With Error (Mantener con error). La
- e entrada siempre reflejara el estado de la sefial, tanto si se produce un error como si no. Por

lo tanto, el icono del interruptor a la izquierda siempre sera VERDADERO si el interruptor
esta en la posicién de subida y FALSO si no lo esta.
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VARIABLES INDEPENDIENTES: USO, TIPOS, NOMENCLATURA Y LIMITACIONES

NOTA - Las variables independientes no mantendran activo al Médulo de control de la carroceria
(BCM). Por lo tanto, estas variables independientes se pueden activar y desactivar sin provocar que el
controlador permanezca activo con la llave de encendido en la posicion OFF (apagado). Esto contrasta
con las salidas fisicas que mantendran el controlador activo y potencialmente descargaran la bateria.

Las variables independientes son sefiales internas que no estan ligadas a ninguna sefial fisica especifica
de entrada o salida. Un icono de circulo vacio AZUL o un par de lineas paralelas AZULES identifica estas
variables como sefiales internas. Estas sefiales internas se utilizan como marcadores de posicion para las
operaciones de procesamiento interno o como punto de partida para hacer una sefal especial como un
temporizador o un administrador de carga.

Se recomienda que los nombres de las variables independientes tengan un prefijo como IND_ o ADV_
para evitar que la variable tenga el mismo nombre que una sefal estandar. La programacion que tiene
variables independientes que usan el mismo nombre que una sefal DLB estandar puede causar problemas
de programacion.

Uso comun: Se deben utilizar variables independientes cuando se requiera mas de un peldafio para escribir
en una sola salida. Una salida fisica no se puede utilizar en mas de un peldafio; por lo tanto, se deben utilizar
variables independientes. Por ejemplo: un interruptor momentaneo de tres posiciones requiere un peldano
para establecer la salida en ON (encendido) y otro peldano para establecer la salida en OFF (apagado). Esto
requiere el uso de una variable independiente. A continuacién se muestra un ejemplo de légica de escalera
que demuestra el uso de variables independientes.

Lacder Logic I Structured Ln:ugic:l Diagnostics

.
SYITCH 1 _UP IMD_%AR_SWITCH 1
R -
. =0
e S
an
SWATCH 1 DO IMD_%AR_SWITCH 1
S
oY =0
) S
off
IMD_%AR_SWITCH RPM1_Outputt
| | ™
L

0000467014

Figura 14 Ejemplo de variable independiente
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Uso de variables independientes como parametros programables personalizados

También se pueden utilizar variables independientes para configurar variables personalizadas que los usuarios
de DLB de nivel dos pueden modificar.

Una variable personalizada se puede usar como un valor bajo un contacto. Una vez configurado, este

valor se puede cambiar en la pestafia Features (Funciones) y en la subpestafia Custom Logic (Logica
personalizada). Esto es util si existe la probabilidad de tener que cambiar un valor en un blogque légico. Eso
evitara la necesidad de cambiar el bloque l6gico de una plantilla y volver a aplicarlo. El valor del parametro se

puede cambiar directamente en el VIN.

Para crear una variable independiente:

1. Seleccione la pestafia MY VARIABLES (Mis variables). La ultima fila de la tabla en esta pestafia siempre
estara en blanco.

2. Haga doble clic en la columna CUSTOM VARIABLE (Variable personalizada) en la fila en blanco y escriba
el nombre deseado (Parametro es el nombre utilizado en este ejemplo).

Datalink | Enaine Indicators | OtherRPMs | RPM1 | RPMz | RPM4 | Switches |  Transmission |
My Variables | aweRE | Advanced | Bus | chassis | Closter |
‘I"| Custom Yariable = (U... |Used Signal/value Unik: Writable
>
Qrru1_ourpurl P... v RPM1_ Outputl On/0Ef v
Parameter a06 12 Dn_.-"lilff-

" Battery Voltage P... T | Unit = |Measure
Iy CUurrent
F tenperature
MNumber rumhber
In/0£E
FEFM anqular welocity
Description For Parameter _‘f voltage
Jears gears
hr time
anmection... (Could nat open the desired C¢ L Current

e aSoamin time
mph speed

ms time

percent percent

psi pressure

] time

0000467015
Figura 15 Crear el parametro de variable

3. Haga doble clic en Activar/desactivar y después haga clic en la flecha desplegable para mostrar una
lista de tipos de unidades (Figura 15).

4. Seleccione una unidad de medida de la lista.
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5. Haga doble clic en el campo SIGNAL/VALUE (Sefial/valor) y escriba un valor para este parametro. Este
valor servira como el predeterminado hasta que usted o la l6gica personalizada lo cambien.

El nombre del parametro personalizado se puede escribir para reemplazar un valor numérico para un valor de
contacto. La mejor practica es hacer coincidir exactamente el nombre creado en la pestafia My Variables (Mis
variables). Parametro es el nombre de este ejemplo de abajo.

| select| Advanced Logic | Features | Faults | Connectors | Signals | Center Panel | Cluster | campaign | Messages|
T | Logic Block . |Description |Dat... |user |.. | [ Other RPMs | RPM1 | RPM2 [ RPM4 | Switches | Transmission
Special Clu... || Fe...lu... |[]| || MyVariables | AWARE [ Advanced [ Bus | Chassis [ Quster [ Datalink [ Engine
R - Fe o || [[custom variable [used [signalValue Unit Writable
e — - || |parameter il 12[v : =
Ladder Logi | Structured Logic | Diagnostics| || [parameter2 O 1jon/of£ '
“{(]]|mvp_vaAR_swI...| [} On/Off |
Battery_Voltage RPM_Output1 e - £
“' SWITCH1_UP [ |custom Swit... |on/0£s
RPMIO_Ot o @ |SWITCH1_DOWN (] |custom Swit... [on/Off r
» Parameter - =il [ #¢|swrtcE_1_1N...| [ [custom _Swit... on/0ff
|| [Time_out O] s
on Lllnnuce na — o _ioc- X
~ | No custom variable selected
V -
L |a9-

0000466850

Figura 16 Nombre del parametro escrito
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El valor del parametro personalizado se puede ver y cambiar seleccionando la pestafia FEATURES
(Funciones) y luego la pestafia CUSTOM LOGIC (Ldgica personalizada). El parametro personalizado solo se
muestra si esta configurado correctamente y la ortografia es correcta cuando se utiliza en el bloque l6gico.

~

X International® Diamond Logic® Builder @@

File Edit View Advanced Logic Tools Diagnostics Help Editing - SHTMAALT 8NXXXXKX

O& %‘@E[a |€d‘GetData ~ & Program ~ I@. *& 3 | F LS |ProgramTestBench -
| Select | Advanced Logic| Features | Faults | Connectors | Signals | Center Panel | Cluster | Campaign | Messages|
Features | ESC| Custom Logic | Intl Aware 512k | Cab Display | Sensor Module

Y | Parameter Value Unit Description Cfg. Value Cfg. Unit Set With Template
Parameter 12V Up to 12 V 240V/20 ]

value | 12| 0 to Up to 12 V a
65535 by
0.05 V

| Waiting for connection... dp-

0000466644

Figura 17 Ver y ajustar el valor del parametro

Este valor se puede ajustar segun la necesidad especifica del cliente y cualquier usuario de DLB lo puede
modificar con permisos de nivel dos o superior.
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ATRIBUTOS DE LA SENAL Y FUNCIONES ESPECIALES

Las sefiales a las que se puede acceder en Diamond Logic® Builder se clasifican como entradas o salidas. El
uso de senales de entrada como contactos del interruptor sin recubrimiento o el accionamiento de las salidas,
como simples dispositivos de salida, no proporcionara la funcionalidad que necesita la mayoria de fabricantes
de carrocerias. Por lo tanto, Diamond Logic Builder proporciona un medio para personalizar las sefales de
entrada y salida con atributos especiales que cambian la forma en que las sefales se desempefian cuando se
usan en la légica de escalera.

Ladder Logic I Structured Logic | Disgnostics
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Flooe 2098 Flood_ind
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]
Bad Status
Altered
Debounce
=tob pebounce On Strobe_lights
M
| Enabled @
Running
Expired
Strofn  RecEve Strobe_ind
v ACcessory
T ]
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Figura 18 Atributos de sefial de entrada

Si hace clic con el boton derecho del mouse en el icono de una sefial de entrada, se obtiene una lista de los
atributos disponibles (Figura 18). Se han aplicado elementos comprobados a la sefial de entrada.

Tenga en cuenta que esta lista es de uso general y proporciona opciones para varios tipos de sefiales. No
todos los atributos enumerados aplican para todos los tipos de sefiales. Diamond Logic Builder dara un
mensaje de error si se aplica un atributo a una entrada que no es posible para ese tipo de senal. Por ejemplo,
es probable que los atributos del temporizador no apliquen a la sefial del freno de estacionamiento, ya que se
trata de una sefal de tipo de contacto de interruptor simple.
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Atributos de seinales de entrada

Atributo Uso

Eliminar el Quita la sefal del peldafio de la escalera.

contacto

Nulo Aplica una inversion légica a las sefales. Este atributo se puede aplicar a cualquier

tipo de senal.

Desactivado con
error

Cuando se aplica este atributo, Diamond Logic® Builder comprobara el estado de
una sefal junto con la condicién o el estado de la misma. Si una sefial tiene un MAL
ESTADO, el estado de la sefal es forzado a un estado de contacto abierto. Por lo
tanto, el contacto se tratara como un circuito abierto en el peldafio de la escalera sin
importar el estado de la sefial. Marcar OFF WITH ERROR (Desactivado con error) en
el menu colocara un corazon NEGRO a la derecha del icono de la sefial.

Activado con error

Cuando se aplica este atributo, Diamond Logic® Builder comprobara el estado de
una sefal junto con la condicidn o el estado de la misma. Si una sefal tiene un MAL
ESTADO, el estado de la sefal es forzado a un estado de contacto cerrado. Por lo
tanto, el contacto se tratara como un circuito cerrado en el peldafio de la escalera sin
importar el estado de la sefal. Marcar ON WITH ERROR (Activado con error) en el
menu coloca un corazén roto a la derecha del icono de la senal.

Mantener con
error

Cuando se aplica este atributo, Diamond Logic® Builder comprobara el estado de

una sefal junto con la condicion o el estado de la misma. Si una sefal tiene un MAL
ESTADO, el estado de la sefal que estaba presente antes de que el estado se dafara
se utiliza hasta que la sefial del accesorio se apague. Asi, la etiqueta Maintain With
Error (Mantener con error) indica que el ultimo estado de la sefial se mantendra en el
peldafo de la escalera. Al marcar Maintain With Error (Mantener con error) en la lista
de seleccidn, se eliminan todos los iconos de corazén del lado derecho de la sefal.

Flanco positivo

El atributo de flanco positivo proporciona un medio para capturar un Unico evento de
transicion de la sefal que se hace realidad o, en otras palabras, se activa. Esto es
valioso cuando se necesita un solo evento para iniciar un temporizador o conmutar una
salida. Esta sefal es verdadera o esta activada durante un solo ciclo de procesamiento
de 0.020 segundos cuando la condicion de la sefal pasa de un estado inactivo a un
estado activo. Por lo tanto, no es posible controlar el estado de las sefiales con un
atributo de flanco positivo en el modo de diagndstico o de simulaciéon. Observe que
en estos modos, Diamond Logic® Builder aplica un fondo MARRON con signos de
interrogacion ya que el estado real de la sefal no se puede ver con precisién. Un
atributo de flanco positivo se muestra como un icono de flanco positivo en el lado
izquierdo de la sefial.

Flanco negativo

El atributo de flanco negativo proporciona un medio para capturar un unico evento de
transicion de la senal que es falsa o, en otras palabras, que se desactiva. Esto es
valioso cuando se necesita un solo evento para iniciar un temporizador o conmutar una
salida. Esta sefal es verdadera o esta activada durante un solo ciclo de procesamiento
de 0.020 segundos cuando la condicion de la sefial pasa de un estado activo a un
estado inactivo. Por lo tanto, no es posible controlar el estado de las sefales con un
atributo de flanco positivo en el modo de diagndstico o de simulaciéon. Observe que
en estos modos, Diamond Logic® Builder aplica un fondo MARRON con signos de
interrogacion ya que el estado real de la sefal no se puede ver con precisién. Un
atributo de flanco negativo se muestra como un icono de flanco negativo en el lado
izquierdo de la senal.
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Atributo

Uso

Flanco

El atributo de flanco proporciona un medio para capturar un Unico evento de transicion
de la sefal que es falsa o verdadera. Este atributo es valioso cuando se necesita un
solo evento para conmutar una salida de un interruptor momentaneo. Esta sefial es
verdadera o esta activada durante un solo ciclo de procesamiento de 0.020 segundos
cuando la condicién de la sefial pasa de un estado activo a un estado inactivo. Por

lo tanto, no es posible controlar el estado de las sefales con un atributo de flanco
positivo en el modo de diagndstico o de simulacién. Observe que en estos modos,
Diamond Logic® Builder aplica un fondo MARRON con signos de interrogacion ya que
el estado real de la senal no se puede ver con precisiéon. El borde de las letras se
muestra en el lado izquierdo de la sefal.

Buen estado

Este atributo permite al usuario de Diamond Logic® Builder comprobar el buen estado
de una sefal como una operacién independiente. Esto significa que el estado l6gico de
esta sefal no se evalua con este atributo. En este caso, si una sefial tiene un buen
estado, la sefial se fuerza a un estado de contacto cerrado. Asi, la etiqueta BUEN
ESTADO indica que si el estado de la sefial es BUENO, el contacto se trata como un
circuito cerrado en el peldafno de la escalera. Comprobar el buen estado de la lista de
seleccién coloca un esquema de corazon en el lado izquierdo del icono de la sefal.

Mal estado

Este atributo permite al usuario de Diamond Logic® Builder comprobar el mal estado
de una sefial como una operacion independiente. Esto significa que el estado logico
de esta sefal no se evalua con este atributo. En este caso, si una sefal tiene un mal
estado, la sefial se fuerza a un estado de contacto cerrado. Asi, la etiqueta MAL
ESTADO indica que si el estado de la sefial es malo por algun motivo, el contacto se
trata como un circuito cerrado en el peldafio de la escalera. Comprobar el mal estado
de la lista de seleccion coloca un esquema de corazén roto en el lado izquierdo del
icono de la sefal.

Alterado

El atributo alterado proporciona un medio para capturar varios eventos de transicion
de la sefial que es falsa o verdadera. Este atributo es valioso cuando se desea
capturar los eventos de un valor de sefal que ha cambiado. Esta sefal es verdadera o
esta activada durante un solo ciclo de procesamiento de 0.020 segundos cuando la
condicion de la sefal pasa de un estado a otro. Por lo tanto, no es posible controlar

el estado de las sefiales con un atributo alterado en el modo de diagndstico o de
simulacién. Observe que en estos modos, el software Diamond Logic® Builder aplica
un fondo MARRON con signos de interrogacion ya que el estado real de la sefial no se
puede ver con precision. Las letras ALT se muestran en el lado izquierdo de la senal.

Antirrebote

Este atributo le proporciona un retardo definido de respuesta a una transicion de sefial,
ya sea de desactivado a activado o de activado a desactivado. Consulte las funciones
de antirrebote de sefal (pagina 208) para obtener mas informacion.

Antirrebote

Este atributo le proporciona un retardo definido de respuesta a una transicion de senal

activado solo de desactivado a activado. Consulte las funciones de antirrebote de sefial (pagina
208) para obtener mas informacion.
Habilitado El atributo habilitado se utiliza con los temporizadores. El atributo habilitado se utiliza

para comprobar si un temporizador esta en cualquier estado que no sea detenido. El
temporizador con el atributo habilitado sera verdadero si el estado del temporizador es
iniciado, en ejecucion o vencido. El temporizador con el atributo habilitado y aplicado
muestra el esquema de reloj en el lado izquierdo de la sefial del temporizador.
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Atributo

Uso

Ejecutar

El atributo de ejecucién se utiliza con los temporizadores. El atributo de ejecucion se
utiliza para comprobar si un temporizador esta en modo de ejecucion. El temporizador
con el atributo de ejecucion es verdadero si el estado del temporizador ha iniciado y
aun no ha vencido. El temporizador con el atributo de ejecucion aplicado muestra un
esquema de reloj en el lado izquierdo de la senal del temporizador con dos manecillas
que muestran un segmento de tiempo lleno entre las posiciones de las 12 y 3 en punto.

Esta expirado

El atributo vencido se utiliza con los temporizadores. El atributo vencido se utiliza para
comprobar cuando un temporizador se ha pausado y esta vencido. El temporizador
permanecera en estado vencido hasta que se detenga o reinicie. El temporizador
con el atributo vencido y aplicado muestra un esquema de reloj en el lado izquierdo
de la sefal del temporizador con dos manecillas que indican las posiciones de las

12 en punto.

Recibir Recibir se usa con sefiales que tienen acceso limitado. Esta funciéon no debe usarse
con la version actual del programa Diamond Logic® Builder.
Accesorios El atributo Accesorio aplica la sefial de accesorio a la sefial que se esta evaluando.

Este atributo esta activado de forma predeterminada en la mayoria de sefales de
entrada para garantizar que los peldafios de la escalera estén desactivados cuando la
llave de encendido esté apagada. Esta accién evita que el controlador de la carroceria
(BC)/méddulo de control de la carroceria (BCM) funcione cuando no es necesario y asi
se evita que se descarguen las baterias del vehiculo. Cuando habilite este atributo se
aplica un simbolo de llave en la parte inferior derecha de la sefal.

Atributos de senales de salida

Ladder Logic | Structured Logicl Diagnostics
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Megate
Set
Skart

Skop
Send
Toggle
Load
Shed
Flash B

Sequence
e

0000467017

Figura 19 Atributos de sefial de salida
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Atributo Uso

Eliminar el La seleccién eliminar peldanos borra el peldafio completo de la escalera.

peldafio

Nulo Aplica una inversién logica a la sefal de salida. Este atributo se puede aplicar a
cualquier tipo de senal.

Configurar La funcién Configurar le permite guardar o bloquear una condicion légica. Esto es util
cuando desea guardar un evento de transicion de un cambio momentaneo. La funcién
Configurar se puede utilizar de diversas maneras, como se indica a continuacion:

» Configurar en activado: Activa una salida
» Configurar en desactivado: Desactiva una salida
» Establecer 1: Activa una salida
» Establecer 0: Desactiva una salida
» Establecer (cualquier valor numérico): Establece una variable

interna segun un valor deseado
» Establecer A+1: Incrementa la variable A en 1 (otras expresiones

matematicas son validas, por ejemplo -, *, /)
Cuando se aplica el atributo establecido a una salida, las letras Set (establecer) se
ubicaran en el lado izquierdo de la sefial de salida. Ademas, la palabra ON (activado)
esta debajo de la sefial. Puede maodificar la funcion establecida haciendo doble clic en
la palabra ON (activado). La palabra se resalta y se puede escribir un nuevo valor.
Al presionar Enter se guarda la entrada. La funcién establecida se puede aplicar a
funciones avanzadas como los administradores de carga o los secuenciadores de carga
para forzar las variables del contador en valores especificos.

Iniciar El atributo de inicio inicia un temporizador. El temporizador con el atributo de inicio
aplicado muestra un reloj VERDE en el lado izquierdo de la sefial del temporizador con
dos manecillas que muestran un segmento de tiempo lleno entre las posiciones de las
12 y 3 en punto. Ver temporizadores (pagina 201)

Detener El atributo detener detiene un temporizador. El temporizador con el atributo detener
aplicado muestra un letrero de detener ROJO en el lado izquierdo de la sefial del
temporizador con dos manecillas que indican la posicion de la 1 en punto. Ver
temporizadores (pagina 201)

Enviar El atributo enviar se utiliza con sefiales de acceso limitado. Estas sefiales se identifican
con un icono de bandera pequefa. Consulte en Uso de senales con acceso de escritura
limitado (pagina 99)

Carga El atributo carga se utiliza con los administradores de carga. Consulte Administracion
de carga (pagina 190)

Desconectar El atributo suprimir se utiliza con los administradores de carga. Consulte Administracién
de carga (pagina 190)

Actualizar El atributo intermitente se utiliza con las luces intermitentes. Consulte Luces
intermitentes (pagina 178)

Secuencia El atributo secuencia se utiliza con los administradores de carga. Consulte Interruptor

maestro con secuencia de carga (pagina 184)
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LLEVAR EL REGISTRO DEL USO DE INTERRUPTORES Y CLAVIJAS

El programa Diamond Logic® Builder le permite crear una loégica personalizada. Sin embargo, el sistema
eléctrico de Diamond Logic también incluye funciones predisefiadas que utilizan muchos de los mismos
componentes y clavijas de sefial a los que se puede acceder mediante la Iégica avanzada. Al crear légica
avanzada con Diamond Logic Builder, es esencial llevar un registro de las entradas y salidas que utilizan las
funciones predisefiadas y no asignar las sefiales a las mismas clavijas.

Prevenir los conflictos de uso de clavijas con funciones predisefadas

El Diamond Logic Builder hace todo lo posible para advertirte cuando una sefal o clavija tiene un conflicto
de uso. Debe tomar los pasos siguientes para evitar un rendimiento no deseado del sistema o errores de
compilacioén.

1. Instale todas las funciones predisefiadas deseadas para acelerar el proceso de integracion de la
carroceria con el chasis. Las funciones predisefiadas fueron completamente desarrolladas y probadas
para ofrecer un funcionamiento sin errores.

2. Seleccione la vista CONNECTOR (Conector) de la plantilla e imprimala.

3. Tome nota de las entradas y salidas del BC/BCM, del solenoide neumatico y del moédulo de alimentacion
remota que han sido utilizadas por las funciones predisefiadas.

4. Seleccione la vista CENTER PANEL (Panel central) e imprimala.

5. Observe qué interruptores y luces de advertencia del tablero de instrumentos han sido utilizadas por
las funciones predisefiadas.

IMPORTANTE - La edicién o el restablecimiento de asignacién de clavijas en su vehiculo pueden deshacer la
personalizacion anterior.

6. Consulte estas impresiones antes de comenzar a utilizar las sefales en la vista Advanced Logic (Logica
avanzada). No intente asignar la sefial del software Diamond Logic Builder a clavijas que ya han sido
utilizadas por las funciones predisefiadas.

Asignacién de clavijas predeterminadas

IMPORTANTE - La edicién o el restablecimiento de asignacion de clavijas en su vehiculo pueden deshacer la
personalizacién anterior.
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Diamond Logic Builder le permite restablecer las asignaciones de clavijas con las reglas de prioridad que
utilizan los sistemas de procesamiento de datos en International. Esta capacidad es valiosa cuando se han
agregado solenoides neumaticos y el total ha superado el espacio disponible en la base de solenoides de
cuatro paquetes. Antes de 2007 o de exportar unidades con arquitectura eléctrica original del Controlador
del sistema electronico (ESC)/BCM, la base del paquete de siete se debe ubicar en el mismo lugar general
en el riel del bastidor, PODRIA ser conveniente quitar el paquete de cuatro e instalar un paquete de siete.
Para forzar todos los solenoides neumaticos en el paquete de siete, seleccione EDIT > USE DEFAULT >
PIN MAPPING (Editar > Utilizar valor predeterminado > Asignacion de clavijas) en la barra de menu. Ahora
todos los solenoides estaran en el paquete de siete y las sefiales se quitan de las clavijas del controlador
del relé de accionamiento directo de la configuracién de ESC/BCM.

Esta capacidad se puede utilizar para restablecer de forma independiente las selecciones
predeterminadas de fabrica para la asignacién de clavijas, los parametros programables o las
ubicaciones de interruptores y medidores. Tenga en cuenta que Diamond Logic Builder asigna las
ubicaciones de clavijas e interruptores en el siguiente lugar disponible a medida que instala las
funciones adicionales predisenadas.

Si necesita que todos los vehiculos tengan la misma asignacion de clavijas sin importar el orden en
que se han agregado las funciones, es importante que utilice la funcién de asignacién de clavijas
predeterminada en todos ellos.

Por el contrario, si ya cable6 sus vehiculos en una manera particular basandose en un orden
especifico para agregar las funciones, asegurese de no utilizar la funcion de asignacion de clavijas
predeterminada. En este caso, lo mejor seria hacer una plantilla del vehiculo que coincida con la
asignacion de clavijas deseada y luego aplicarla a todos los vehiculos subsiguientes para garantizar
asignaciones de clavijas consistentes.

VOLVER A ASIGNAR LAS SENALES A LAS CLAVIJAS FiSICAS DE ENTRADA Y
SALIDA

IMPORTANTE - La edicién o el restablecimiento de asignacién de clavijas en su vehiculo pueden deshacer la
personalizacion anterior.

La mayoria de senales de Diamond Logic® Builder se asignan a clavijas fisicas de salida especificas. Algunas
excepciones a esta regla son las variables internas y las funciones especiales como temporizadores, luces
intermitentes, administradores de carga y secuenciadores de carga. En el caso de las sefales que se asignan
a clavijas fisicas de salida, puede que sea necesario reubicar una sefial en otra clavija en funcién de los
recursos de modulos disponibles y el contenido de las opciones en un vehiculo especifico. Un clavija fisica de
salida solo puede tener una sefal asignada a ella.

Proceso para volver a asignar un clavija fisica

1. Seleccione la pestafia ADVANCED LOGIC (Logica avanzada).
2. Seleccione el bloque légico que contiene la légica de escalera que va a reasignar.

NOTA - Las senales en la mitad derecha de la ventana tienen varias columnas disponibles que se
pueden mostrar. La clavija fisica que esta relacionada con una senal se enumera en la columna
Signal/Value (Senal/Valor). No todas las sefiales muestran un destino de clavija como RPM1_Output1.
Muchas senales son proporcionadas por otras funciones prediseiadas de International como
Park_Brake o Door_Switch. No debe tratar de volver a asignar estas senales. Hacerlo provocara una
operacion légica inesperada.
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3. Busque la sefial a reubicar en la lista de SIGNAL/VALUE (Sefal/Valor) en la pestafia MY VARIABLES
(Mis variables).

Select Advanced Logic I Feamresl Faultsl Modules' Cunnectorsl Signalsl Center Panell Clus1er| Campaignl Messagesl Editing - 3HTMAAL 1 BNXXXXXX
T | Logic Block Desctription Date Edited User . Errfem | Other RPMs | RPM1 | RPM2 | RPM4 I Switches | Transmission |
. [udorddz My Variakles Advanced Chassis Cluster |
T || Custom Variable . | Signalfvalue Unit
ARPML_Outputl -
LEEEEy LT I Structured Logic | Disgnostics 9 [stzobe_su T | Global ~ | pescription
Strobe_Sw Strobe_Light " Accessory LowerR_Cluster_Ind when true re...
EPM1 Outputl Thet r..
a-. G RPH1_Output2 when true, ..
RPM1 Output3i This signal, when true, r..
RPM1 Outputd This signal, when true, r..
RPM1_Outputs This signal, when true, r..
on RPM1 Outputh This signal, when true, r..
O RPM2 Outputl This singal, when true, k..
RPMZ_Outputz This singal, when true, r..
RPFMZ_Outputi This singal, when true, r..
RPMZ Outputd This singal, when true, ...
RPMZ_Outputs This singal, when true, r...
RFM2 Outputs This singal, when true, r...
RPM3 Outputl This singal, when true, r...
RFM3 Output2 This singal, when true, r..
RPM3 Output3 This singal, when true, r..
RPM3_Outpucd This singal, when true, r..
RPM3 Outputs This singal, when true, r..
DOIW2 Nubrat & Thi= odiwnmal whan +vyna - Llll
0000467149

Figura 20 Lista de salidas

4. Haga doble clic en el campo SIGNAL/VALUE (Sefial/Valor) para la sefial seleccionada. Esto genera una
lista de salidas (figura 20). Se resalta la salida que actualmente utiliza esta sefal.

Select Advanced Logic I Features I Faults I Modules I Connectors | Signals I Certer Panel | Cluster I Campaigh I Messages I Editing - SHTMAALTBNXXXXXX
T | Logic Block Description Date Edited User . Frnnaiil Other RPMs | RPhi1 | RPMZ | RPh4 | Switches | Transmission
Jun 4,... |udDrddz My Variables Agvanced Chassis Cluster
T || Custam Variable . | Signalfvalue Unit
ARPHA_Dutputs3 b7
Ladder Logic | Structured Logic | Disgnostics i Strobe Su T|Global ~ | Description
Strobe_Sw Strabe_Light || Accessory RPMZ Outputl Th::lS s::mga]., when true, r...| =
RPMZ Outputl Thia zingal, when true, r..
i.‘ 0— RPMZ Outputld This singal, when true, r..
RPMZ Outputd This singal, when true, r..
RPMZ Outputs Thia zingal, when true, r..
RPMZ Outputé This singal, when true, r..
on RPM3 Outputl This singal, when true, r..
) RPM3 Outputl Thia zingal, when true, r..
~ RPM3 Outputld This singal, when true, r..
EFM3 Outputd This singal, when true, r..
RPM3 Outputs Thia zingal, when true, r..
RPM3 Outputé This singal, when true, r..
EFM4 Outputl This signal, when true, r..
RPM4 Outputl Thia zignal, F..
RPM4 Outputd signal, when true, r.
RPM4 Outputd This sigmal, when true, r.
RPM4 Outputs RPM4 Output 5
RIM4 Outputé This sigmal, when true, r...
RPMS NMutmtl This simal. when frae. r.o.. 'Il
0000467103

Figura 21 Nueva salida para la seial

5. Seleccione la nueva clavija de salida (figura 21).

36



INFORMACION GENERAL EN LA LOGICA DE ESCALERA

Select Advanced Logic | Features | Faults I Modules | Connectors | Signals | Center Panell Cluster | Carmpaign | Messages I Editing - BSHTMAALT8NXXXXXX
| Logic Block Descrigtion ~ | Date Edited | User . Froine | otverrevs | remt | Remz | Rrema | Switches | Transmission
Re-Map Jun 4,... (u00rddz My Wariahles Advanced Chassis Cluster
|| custom variabie . | signairvaiue Unit |
o Strobe_Light EPM4_Outputi On/0EE
Lacder Logie | Structured Logic | Disgnostics §|5trobe_su Custom_Switch0l_& Up On/0fE
Strobe_Sw Strabe_Light ” Accessory ¥laccessory On/0ff
") o =

0000467104
Figura 22 Senal con salida reasignada

6. Presione la tecla ENTER. La pestafia Signal/Value (Sefal/Valor) ahora muestra la nueva clavija de
salida (figura 22).

Reasignacion de salidas cuando se activan varios bloques légicos

Los mddulos de alimentacion remota, los paquetes de interruptores y los solenoides neumaticos tienen un
numero finito de sefiales fisicas de entrada y salida. Puede ser necesario reorganizar las entradas y salidas
de las sefales en funcién de la disponibilidad de clavijas para la configuracién de un vehiculo. A medida que
se disefan los bloques légicos avanzados, probablemente descubra que ha asignado sefales de distintas
funciones a la misma clavija fisica de un médulo de alimentacion remota u otro dispositivo. Diamond Logic®
Builder no permite que la configuracion se compile con dos funciones tratando de usar la misma clavija fisica
de salida. El resultado neto es que si ambos bloques légicos estan habilitados en el vehiculo, aparece

un mensaje de error en la pestaia Message (Mensaje) o una de las salidas de los bloques légicos se
reasigna automaticamente como variable interna. Esto significa que estas salidas no estan conectadas a
ninguna clavija ni dispositivo de salida. Por lo tanto, es esencial que estas salidas se reasignen a las salidas
disponibles. Esta condicidon puede darse cuando se duplica un bloque légico o se copia la I6gica avanzada en
el modo de ldgica estructurada.

Si se asignan dos bloques logicos a la misma salida (RPM1_Output1) se produce un conflicto. Para revisar
el conflicto desactive uno de los bloques y deje el segundo activado. El bloque de luz intermitente esta
activo como se muestra a continuacién del zodiaco. Primero tenemos dos bloques légicos cargados en la
configuracién del vehiculo, pero solo el bloque de luz intermitente esta activado. Podemos ver la asignacion
de las senales en la escalera al activar los detalles de la escalera en la barra de herramientas desplegable
Advanced Logic (Légica avanzada) que se encuentra en la parte superior de la pantalla.
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Select Advanced Logic I Featuresl Fauttsl MDdu|ESI Cnnnectursl Signalsl Center Panell Clusterl Carmps

T | Logic: Block Description = | Date Edited =er Active
Strobe Jun 4, 202...u00rddz ]
4 0 W

Ladder Logic I Structured Logic | Disgnostics

Flazher _Swy Flasher_out

i ™

L

Custorm_Switch02_A Up FPhT _ Ot

A continuacién vemos que la luz estroboscdpica también esta asignada a RPM1_Output1.

Figura 23 Funcién de luz intermitente

0000467105

Select  Advanced Logic I Featuresl Faurtsl MDdulESI Cu:nnne-:tnral Signalsl Center F'anell 4

T | Logic Block Deszcription = | Date Edited zer Active
Strohe Jun 4, 2... ud0rddz
Flasher Jun 4, 2... u00rddz []
Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics
Strobe_ S Strobe_Light
™
N
Custom_=witchl _2& Up FEPMT _Outputt

Figura 24 Funcién de la luz estroboscépica

0000467106

Cuando ambos bloques légicos se activan, vemos que el ultimo en activarse pierde su asignacién y provoca
un mensaje de conflicto. Aqui Flasher_Out parece ser la salida de Strobe_Light.
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BN International® Diamond Logic™ Builder _
File Edit Wiew Advancedlogic Tools Diagnostics Help

D E ';’3_ ?@ & ”: i Get Data fF'r-c:gr-am [‘;j . #- &, ||FT‘ %F‘rcugram Test Bench

Select Advanced Logic | Featuresl Telematicsl Faultsl Mudu!esl Cc-nnectorsl Signalsl Certer Panell Clusterl [} Messagesl

‘I’I Logic Block I J Description I User | J Pty !
Strobe Cther
Flast nuoorddz Tl cus
Ladder Logic I Structured Logic | Diagnostics [2)
Strobe_Sw Strobe_Light @
9' o~ 2}
™ -~ @
Custom_Switch02_4&_ Up RPM1 _Cutputd @
oh
- 2]
U a

0000467206
Figura 25 Conflicto de asignacion de salida

Si reasignamos una de las funciones a RPM1_Output2, entonces ambas funcionan en el mismo vehiculo.

Select Advahced Logic | Featuresl Faultsl Modulesl Connectorsl Signalsl Center Panell Clusterl Campaignl Messagesl

7| Lagic Biock | pescription  ~ [Date Edited [ User [active | Fosine | omerrems | remt | memz | meme | swiches |
strobe Jun 4, 2...[u00rddz Wy ariables | Advanced Chassis
Flasher Jun 4, 2... u00rddz2 |‘r Custom Variahle _ |Sigm”.“.,alw3 I
Q/Flasher_out EPM1_OutputZ
\iztlilei Lag (e | Structured Logic Diagnosticsl | @ |strobe_sw Custon_Switch0l_A Up
Flasher_Sw Flasher_out i Flasher_Sw Custon_Switch0Z_&_Up
6 v ~ Q|strobe_Light RFM1_0utputl
e bl “ hoocessory #Fliccessory
Custom_Switch02_A_Up RPM1 _Output2 O

0000467107

Figura 26 Funcion de luz intermitente activada
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Select Advanced Logic I Feeturesl Faultsl Modulesl Connectorsl Signalsl Center Panel| Clusierl Campaignl Messagesl

| Logic Block Descrigtion = | Date Edited | User Active Froine | otherrems | et | rem2z | meme | switches |
Strobe Jun 4, 2... u00rdd2 My Vatiables Advanced Chassis |
Flasher Jun 4, 2... u00rddZ 5] l” e [ signaivalue [
o Flasher_out MRPM1_Outputz
Ladder Logic l Structured Logic | Diagnostics l i kStx: obe_Sw ™ Custom_SwitchOl A Up
Strobe Sw Strobe_Light i‘Flasher_:‘:‘w M|Custon_Switch02_A_Up
8 v ~ Q)strobe_Light [PIRPM1_Outpucl
) _ hdd ” Accessory P|accessory
stom_Switch01_A_Up RPM1_Outputt O

0000467108
Figura 27 Funcion de la luz estroboscopica activada

El diagrama siguiente muestra un bloque I6gico antes y después de haber sido copiado en una configuracion
del vehiculo que entra en conflicto con otro conjunto de funciones.

Ladder Logic I Structured Logic I Diagnns:tic:sl

e
Floor_Hest_Swy Floor_High_Swy Load_Manager Floor_Heat High_Cut
"M CM I o
e N
Custom_Switch01 _A_Up  Custom_Switch02_a Lp RPM1 _Ctpt
==
Floor _Heat_Sww Floar _Lawe _Sw Load_Manager Floar_Heat_Lowe_ Out
") 4 I o
e N
Custom_Switch01_A_Up  Custom_Switch02_C_Dovvn RPM1 _Output 2
==
Floor_Hest_Swwe Load_Manager Heater Pump_Out
= Nt
Custom_Switch01 _A_Up RPMA _Cutput3
==
0000467109

Figura 28 (Antes) Calefactor de piso antes del conflicto con otras funciones

Antes de entrar en conflicto con otras funciones, las salidas se asignan a las salidas del Médulo de
alimentacion remota (RPM) (Figura 28).
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Lacder Logic | Structured Logic | Diagnostics |

Y
Floor_Heat_Sw Floor _High_Sw Load_Manager Floor_Heat_High_Out
v v A~

Custom_Switch01 _&_Up

Floor_Heat_Swe

Custom_Switchil2_A Up

Floor _Lowe Sy

B'

Load_Manager

Floor_Heat_Lowe Ot

A4

Custom_Switch1 _A _Up

Custom_Switchd2_C_Down

g

==

My
A

Floor_Heat_Swy Load_Manager Heater _Purmp_Out
") I ®
e o

Custom_Switch01_A_Up

0000467110

Figura 29 (Después) Calefactor de piso después del conflicto con otras funciones

Después del conflicto, las salidas se asignan a variables internas (Figura 29).
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EJEMPLO SENCILLO DE LOGICA DE ESCALERA

Strobe_sw Strobe_lights
e' et
) A4
Strobe_lights Strobe_ind
Flood_light_sw
<
Flood_lights
)
g
Reverse
Flood_lights Flood_ind
ny
on
~\
N
0000466766
Figura 30 Peldaiios de logica de escalera para un vehiculo recolector de residuos
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Para estudiar este ejemplo veamos cada peldafio individualmente:

‘ Strobe _sw Strobe_lights
i v ‘s
‘ N i
0000467111
Figura 31 Peldaiio uno del ejemplo
Entrada Salida

El icono del interruptor de entrada de la sefal
Strobe_sw empujado hacia arriba sera verdadero
mientras la llave esté en la posicion de accesorio o
de encendido y el estado de la seial del interruptor
sea bueno (desactivado con error). Si alguno de
estos elementos es falso, el contacto de la sefial es
como un interruptor abierto.

El icono de salida de la sefial Strobe_lights es una
salida RPM. La salida se activa solo cuando el
contacto de la senal de luz estroboscépica esta
activado.

Strobe_light= Strobe_ind
]
Y
0000467112
Figura 32 Peldafo dos del ejemplo
Entrada Salida

La salida de las luces estroboscdpicas de la figura
31 se ha utilizado como entrada en la figura 32. Si
el valor Stobe_lights esta activo...

. se ilumina el indicador VERDE de la luz de
encendido en el interruptor de la luz estroboscopica.
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Flood_light_sw
if
)
Flood_lights
4 ™
W
Feverze
Y
0000467091
Figura 33 Peldaio tres del ejemplo
Entrada Salida
El lado de entrada muestra una condicion O. En .. se encienden los reflectores.
este caso, cuando el interruptor del reflector esta
encendida o la transmision esta en REVERSE
(Reversa)...
Flood_lights Flood_ind
1y -
0000467092
Figura 34 Peldaiio tres del ejemplo
Entrada Salida

Cuando la salida del reflector esté encendida...

. se ilumina el indicador VERDE de la luz de
encendido en el interruptor del reflector.
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FUNCIONALIDAD COMUNMENTE UTILIZADA (INFORMACION,
PROGRAMACION)

PROGRAMACION CON VARIOS TIPOS DE INTERRUPTORES DE BALANCIN

El sistema eléctrico de Diamond Logic® tiene dos tipos de configuraciones de interruptores en la cabina;
interruptores de enganche de dos posiciones e interruptores momentaneos de tres posiciones. Ambos
interruptores se pueden utilizar para controlar el equipo de la carroceria.

Interruptores de enganche de dos posiciones

Este interruptor es la versidén que se usa mas comunmente. Un interruptor de enganche esta enganchado
en activado o enganchado en apagado. Esta funcionalidad es necesaria cuando es critico para el sistema
mantener el ultimo estado del interruptor en caso de una pérdida de energia. Por ejemplo, cuando se utiliza
el Arranque/Parada remoto, es fundamental utilizar un interruptor de enganche para la toma de fuerza, de
modo que se recuerde la Ultima posicion del interruptor después de arrancar el motor. EI BCM puede pasar
por un reajuste del sistema durante el arranque del motor y todas las sefales se inicializan en apagado
durante este evento. Ademas, el estado de encendido y apagado de estos interruptores es visible para el
operador del vehiculo. Se recomienda un interruptor de enganche de dos posiciones para la mayoria de
los requisitos de conmutacién. Consulte la seccidn sobre el interruptor de tres posiciones mas abajo para
conocer las excepciones a esta regla.

Usar un interruptor de enganche de dos posiciones en la l6gica avanzada

NOTA - Para un interruptor de enganche de dos posiciones solo aplican los iconos del interruptor de
subida y de bajada, ya que el interruptor nunca estara en la posicién central.

NOTA - Agregue texto de diagndstico en la pestafna Diagnostics (Diagnéstico) para describir esta
funcionalidad. Vea las descripciones de la funcion de diagndstico: Escribir texto util

| AWARE | Advanced | Bus | Chassis | Cluster | Datalink | Engine | indicators | Other RPMs | RPM1 | RPM2 | RPM4| Switches | Transmission

Y | | Custom Variable Used Signal/Value Unit
HSwitch_l_Up i Custom SwitchOl A Up On/Off &
] Custom_Switch0l_B_Middle On/Of£ E
() Custom_Switch0l_C_Down On/Off
= Custom_SwitchOl_Ind On/Off
Custom_SwitchOl_Ind_Fast_Flash On/Off
Custom_Switch0l_Ind Slow_Flash On/Off
=] Custom Switch02_A Up On/Off
c Custom_Switch02_B_Middle On/Off
A Custom_Switch02_C_Down On/Of£
Custom_Switch02_Ind On/0ff
Custom Switch02 Ind Fast Flash On/Qff i
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Figura 35 Seleccionar y cambiar el nombre de un icono del interruptor
1. Seleccione la pestafia SWITCHES (Interruptores).

2. Seleccione la posicion de subida del siguiente icono de interruptor disponible.
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3. Haga doble clic en el campo CUSTOM VARIABLE (Variable personalizada).

NOTA - Si no agrega un nombre personalizado, el nombre de la columna Signal/Value (Sefal/Valor) se
copia en el campo Custom Variable (Variable personalizada), pero estos nombres suelen ser largos. Se
recomienda mantener los hombres cortos para que el etiquetado del interruptor en la vista del panel
central sea mas legible.

4. Escriba el nuevo nombre del interruptor y presione ENTER (intro).

» Para identificarlo como un interruptor, incluya SW o SWITCH en el nombre del interruptor.

* No se pueden usar espacios en la variable personalizada. Sin embargo, se
puede utilizar un guion bajo (_).

Laider Logic I Structured Logic | Diagnostics

SYITCH_1_LIP

)

Q =

0000467083
Figura 36 Agregar un interruptor a un nuevo peldafo en la vista légica de escalera

5. Arrastre el icono interruptor de subida hasta el siguiente peldafio disponible en el campo légica de
escalera, como entrada. Los siguientes iconos de modificador de entrada se agregan automaticamente:

* Un corazon indica que se forzara el circuito (sefal) para que se abra si el estado del interruptor
es malo. Consulte en Usar el estado de la sefial en la I6gica de la escalera (pagina 23).

* Una llave indica que el interruptor esta enclavado en la posicion de llave ACCESSORY
(Accesorio). Consulte la descripcion del atributo de accesorio en pagina 32.
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by “ariahles | Advanced | Chazsis | Cluster | Endiine

Other RPMs Rt | remz | Remsa | Switches | Transmission

T || Custom Yariakle . | Signaltalue it

2] [|RPM1_Inputd GHD On/0EE ||

2] [JRPML_Inputs 12V On/0EE

2] [JREM1 Inputs GHD On/0EE

2] CIRPML Inputé 12V On/OEf

(2] [JIRPML_Inputé GHD On/0EE
EPM1_Outputl EPM1 Outputl On/0£E

I I [JRPM1_Outputl Current A

O C|RPM1_outputz On/OEE

1 CJRFM1_OutputZ Current |4

O CIREML Outputs On/0ff

1 CJRFM1 Output3 Current |4
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Figura 37 Seleccionar una salida

6. Seleccione una salida en la pestafia SIGNAL/VALUE (Senal/Valor). La siguiente salida disponible del
Moédulo de alimentacion remota es la seleccion mas comun.

NOTA - Si el vehiculo esta equipado con cualquier otra funcién del Médulo de alimentacién remota que

no se va a eliminar, primero seleccione la pestaia del conector para determinar la siguiente salida del
Modulo de alimentacion remota disponible. Consulte en Seguimiento del uso de clavijas e interruptores.

Lacder Logic | Structured Logic | Diagnostics

SWITCH_ 1P FPRT_Outptd
i ' ™
) g

0000467084

Figura 38 Agregar una salida a la vista de la l6gica de la escalera

7. Agregue la salida seleccionada al extremo derecho del peldafio. Haga clic en la salida seleccionada y
luego arrastrela a la posicion deseada en la vista logica de la escalera. El peldafio légico ahora indica
que cuando el interruptor esté en la posicion de subida (Verdadero), el Médulo de alimentaciéon remota
1, salida 1 sera VERDADERA y se activara. Cuando el interruptor esté en la posicidon de bajada, el
icono del interruptor de subida sera FALSO y por lo tanto, la salida del Modulo de alimentacion remota
1 se desactiva.
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8. Se debe agregar un peldafno adicional que encienda el indicador del interruptor cuando la salida esté
activa para demostrar al operador que esta salida esta activada. En la pestafna SWITCHES (Interruptores),
seleccione el indicador no intermitente para el interruptor seleccionado en el paso 2.

9. Silo desea, agregue un nombre personalizado para el indicador en el campo Custom Variable (Variable
personalizada). Se recomienda incluir IND o algun otro identificador al final de la Variable personalizada.

| Advanced |

My Yariables Chassis I Cluster
Engine r Other RPMz | RPM1 RPM2 RPh4 Switches Transmission
T || Custom Variable Used Signal®alue Unit
e SWITCH_1_UP Custon_SwitchOl_A Up On/0EE | &
c Custom_3Jwitch0l_E Middle On/0ff
L] Custon_SwitchOl C_Down On/0EE
= SWITCH 1 INDICATOR Custom Awitch0l Ind In/0EE
Custom_Switch0l_Ind Fast_... [On/0ff
Custon_Switch0l Ind 3low_... |[On/0ff
e [ Custon_Switch0Z_4 TUp On/0EE
c O Custon_Switch0Z B Middle On/0EE

0000466773

Figura 39 Seleccionar y cambiar el nombre a la luz indicadora del interruptor

10. Arrastre el indicador del interruptor al lado de la salida del siguiente peldafio disponible.

T|Logic... | Description Date Edit... |User | otmerrems | remt | remz | rema | switches | Transmission
Sep 27...u00clgs My ariables Advanced Chassis | Cluster Engine
j Custom Variahle I . | Signalfvalue I Unit
@ svrTcH 1 P Custom_Switch0l A Up On/OEE
izt (el I Structured Logic | Diaghostics I | laccessory Accessory on/0ff
SITCH_1_UP REM1_Output! QremL_outputl RPM1_Outputl On/0EE
v ~ = SUITCH_1_INDICATOR Custom_SwitchOl_Ind |On/0ff
i ™ b O
RPM1_Outputt SWITCH_1_INDICATOR
[h4 -
e ]

0000467086

Figura 40 Illuminar la luz indicadora en el interruptor
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11. Ya que la luz debe estar encendida cuando la salida esta activada, la salida que se us6 en el primer
peldafio se debe usar como la entrada en el segundo peldafio. Seleccione la pestafia My Variables (Mis
variables) y arrastre la salida al extremo izquierdo del segundo peldafio.

12. Cuando se utiliza una salida como entrada, se recomienda que agregar el enclavamiento de accesorio a
esta salida. Para hacerlo, haga clic con el boton derecho del mouse en el icono a la izquierda del segundo
peldaio y seleccione ACCESSORY (Accesorio). Cuando la salida del primer peldafio esté activada, el
indicador del interruptor se ilumina. Sin embargo, si la llave de encendido se apaga o el estado del
interruptor o de la salida de RPM esta mal, la salida no esta activa y por lo tanto la luz indicadora no

se ilumina.
T|LogicB... | Description Diate Edited User 0 Fhirsine | Cther RPM= ] RPh1 | RPM2 | RPM4 | Switches I Transmission
Untitled-1 Sep 27,... u00clgs My Variables Addvanced | Chassis | Cluster
ﬂ Custom Variable ISignaINaIue |Unit I
@ svrTcE_1_ur Custon_SwitchOl_4 Up On/0fE
Ladder Logic | Structured Lagic | Diagnostics | || lsccessory Accessory On/0EE
SWITCH 1 _LP RPMI_Outputt QRrL_tutpurl RFM1_0utputl On/0£E
i' ~ = |SUTTCH 1 INDICATOR Custom_Switch0l Ind On/0EE
™ ~ W[SUITCH_1_INDICATOR_BLINK_FAST |Custom_SwitchOl_Ind_Fast_Flash|on/0ff
RPM1 _Outputt SWITCH_1 _INDICATOR
A -
~
SWITCH_1_LP RPNT_Output!  SVWTCH_1_INDICATOR _BLINK_FAST
sx— -
) L]

0000467085

Figura 41 Diagnéstico: La luz indicadora destella rapido en el interruptor con mal estado

Las luces indicadoras de los interruptores también se deben utilizar con fines de diagnéstico para advertir al
operador del vehiculo de que se ha producido una falla en una funcién particular del vehiculo. Si una sefial
que impulsa la salida esta MAL la luz indicadora del interruptor debe parpadear rapidamente (consulte la
seccioén Luz indicadora del interruptor para obtener mas informacion).

13. En la pestafia Switches (Interruptores), seleccione el indicador intermitente rapido para el interruptor
seleccionado en el paso 2.

14. Si lo desea, agregue un nombre personalizado para el indicador en el campo Custom Variable (Variable
personalizada).

15. Arrastre el icono parpadeo rapido a la salida del siguiente peldafio disponible.
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16. Seleccione la pestafia MY VARIABLE (Mi variable) y arrastre el icono del interruptor seleccionado en el
paso 2 al lado izquierdo del peldafo tres. Debemos verificar que el interruptor esté encendido. La luz
indicadora debe parpadear rapidamente cuando el interruptor esta activo, pero el estado de la salida es
malo.

17. Haga clic en la salida que us6 para el primer peldafo y arrastrela al tercer peldano, justo a la derecha del
interruptor colocado en el paso 16. Dado que también necesitamos comprobar el estado de la salida,
tendremos que utilizarla como una entrada adicional en el peldafio 3.

NOTA - Agregue texto de diagndstico en la pestafna Diagnostics (Diagnéstico) para describir esta
funcionalidad. Vea las descripciones de la funcion de diagnéstico: Escribir texto util

18. Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono agregado en el paso 17 y seleccione BAD STATUS
(Mal estado). No queremos comprobar si la salida del interruptor esta activada o desactivada, queremos
verificar si la sefal de salida tiene BAD STATUS (mal estado) o GOOD STATUS (buen estado). Se
agrega un corazon roto antes del icono. Este icono ahora sera VERDADERO solo cuando el estado de
la salida del interruptor sea MALO. La luz indicadora destella rapidamente si el interruptor esta activo y
el estado de la salida del interruptor es MALO.
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Interruptor momentaneo de tres posiciones (usa de subida y de bajada para las salidas separadas)

Con un interruptor momentaneo de tres posiciones, el icono del interruptor de bajada también se puede
usar para controlar una segunda salida.

Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics

Custom_Switch01 _& _Lp FPR1_Outpt1
oy o
- Nt
Custom_Switch01 _C_Down FPR1_Outpt2
S ' ™
e st

0000467094

Figura 42 Un interruptor momentaneo individual que controla dos salidas

En el ejemplo que se muestra arriba, presionar el interruptor hacia arriba podria controlar RPM1_Output1,
mientras que presionar el interruptor hacia abajo podria controlar RPM1_Output2. Esta accion puede ser
util para un cabrestante u otro dispositivo que requiera un interruptor para realizar dos acciones (figura 42).
Cuando se presiona el interruptor en la posicién arriba, el Médulo de alimentacion remota 1, salida 1 es
VERDADERO. Cuando se presiona el interruptor a la posicion de bajada, el Médulo de alimentacion remota 1,
salida 2 es VERDADERO. Cuando no se presiona el interruptor, este vuelve a la posicidon central estable y
ambas salidas estan desactivadas. En los vehiculos fabricados entre 2007 y 2016, no se debe utilizar la luz
indicadora del interruptor que se encuentra en la parte superior del interruptor, ya que se controla mas de
una salida. Se debe usar un LED AMARILLO con luz de fondo para iluminar la calcomania de identificacién
del interruptor. En los vehiculos fabricados en 2017 o después, el indicador del interruptor se encuentra

en el centro del interruptor. El indicador del interruptor se puede programar con colores distintos para los
indicadores superior € inferior.

Se debe agregar un texto en la pestafia DIAGNOSTICS (Diagndstico) para indicar qué es lo que activa estas
salidas. Vea las descripciones de la funcién de diagnostico: Escribir texto util .

Interruptores de enganche de tres posiciones

Estos interruptores estan disponibles en el Catalogo de piezas de International o a través de los distribuidores
International® y se pueden pedir con el vehiculo como parte del paquete de interruptores. Solo se deben
utilizar cuando sea necesario proporcionar un control de enganche de dos o tres salidas diferentes desde un
solo interruptor. Se puede asignar una sefial personalizada distinta a las posiciones arriba, central y abajo del
interruptor. El estado actual del interruptor se activa una vez que la alimentacién de ACCESORIOS se ha
activado y el BCM ha completado un ciclo de reinicio.
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Interruptor momentaneo de tres posiciones que controla una salida individual

Un interruptor momentaneo de tres posiciones se puede activar en la posicion de subida o de bajada, pero
vuelve a una posicion central estable. Se puede utilizar un interruptor momentaneo de tres posiciones para
controlar una sola salida de forma enganchada, aunque el interruptor fisico no permanezca cerrado ni en la
posicion arriba o abajo. En este caso, la salida se engancha en activada o desactivada por el software. El
icono del interruptor arriba establece la salida en activada. El icono del interruptor abajo establece la salida en
desactivada. La posicién flotante o central del interruptor no hace nada.

My Wariahles I Advanced | Chassis I Cluster

Engine r OtherRPMs | RPM1 | RPM2 | RPM4  Switches Transtission
T || Custom Yariable U=zed | Sighal®alue it
@ [svITCH 1 UP Custom_SwitchOl 4 Up On/0EE[*
c [l |Custom Switch0Ol B Middle On/0EE
B suITCH 1 _DOWN Custom_Switch0l C Dowm On/0EE
= |SYITCH 1 INDICATOR [ |Custom Switchdl Ind On/0EE
W|SUITCH 1 INDICATOR FAST [ |Custom SwitchOl Ind Fas... |On/0ff
el [l |Custom SwitchOl Ind Slo... On/0ff
. [ |custom Switch0z A Up On/0fE
c [l |Custon Switch0Z B Middle On/0fE
- = . . . e e - J.

0000467087

Figura 43 Seleccionar y cambiar el nombre a un interruptor momentaneo de 3 posiciones
1. Seleccione la pestafia SWITCHES (Interruptores).
2. Seleccione la posicion de subida del siguiente icono de interruptor disponible.
3. Haga doble clic en el campo CUSTOM VARIABLE (Variable personalizada).
4. Escriba el nuevo nombre del interruptor y presione Enter (Intro).
5. Repita los pasos del 2 al 4 para la posiciéon abajo.

6. Seleccione el indicador de encendido sdlido para este interruptor y escriba un nuevo nombre en el campo
Custom Variable (Variable personalizada).

7. Seleccione el indicador intermitente rapido para este interruptor y escriba un nuevo nombre en el campo
Custom Variable (Variable personalizada).
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Ladder Logic I Structured Logic I Diaghostics |
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L

0000466764

Figura44 Agregar un interruptor momentaneo de 3 posiciones a los peldanos de la l6gica de escalera

8. Arrastre el icono del interruptor arriba al lado izquierdo del siguiente peldafo disponible en la l6gica
de escalera.

9. Arrastre el icono del interruptor abajo al lado izquierdo del peldafio de abajo.

Ya que se necesitara mas de un peldafo para controlar la carga (un peldafo para activarla y otro para
desactivarla), se requiere una Variable independiente. Esto se debe a que solo un peldafio puede controlar
una senal fisica. Por ejemplo: RPM1_Output1 puede ser la salida de solo un peldafio. Cuando se utiliza un
interruptor momentaneo con software de enclavamiento (no un momentaneo verdadero) se requiere mas de
un peldafio para controlar la salida y por lo tanto se necesita una variable independiente. Consulte Variables
independientes (pagina 25) para obtener mas informacion.
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Date Edited
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@ svrtcH 1 vp Custom_Switch0l A Up n/0EE
Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics | M surTcH_1_powm Custom_Switch0l_C_Down 0n/0Ef
SWITCH_1_UP IND_V &R_SYITCH_1 == SWITCH 1 TNDICATOR Custom Switch0l Tnd On/0Ef
s v ~ |SWITCH_1_INDICATOR_FAST |Custom_Switch0l Ind Fast_Flash |On/0ff
e ~ Qreu1_ourpurl RPML_Outputl On/0EE
O|1ip_vaR_SWITCH 1 0n/0EE
|| Lccessory Accessory On/0EE
SYWITCH_1_DCWN IND_%AR_SVITCH_1
B v e
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Figura 45 Cambiar el nombre de las variables independientes

NOTA - No se recomienda cambiar el nombre de la variable.

Los dos peldafios utilizados hasta ahora han generado automaticamente variables independientes como

salidas.

10.

escribir un nombre personalizado.

11.

cambi6 a IND_VAR_SWITCH_1.

12.

cambiarle el nombre y arrastrela al lado derecho del segundo peldafio.

Haga doble clic en el nombre de la salida para el primer peldafio. Aparece una casilla que permite
Escriba un nombre descriptivo y presione Enter (intro). En la figura 45, el nombre de la variable A se

En la pestafia MY VARIABLES (Mis variables), seleccione la variable independiente a la que acaba de
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Ladder Logic | Structured Lngicl Diagnnsﬂcsl
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Figura 46 Establecer la variable en activada o desactivada para un interruptor momentaneo de 3
posiciones

Para activar o desactivar la salida con el software (en lugar de un interruptor de enganche), se utiliza
la funcion SET (Establecer).

13. Haga clic con el botdn derecho del mouse en la salida del primer peldano y seleccione SET (Establecer).
La palabra ON (Activada) aparece debajo de la salida, indicando que el valor predeterminado es SET ON
(Establecida como activada). Este es el escenario adecuado para este peldaio.

14. Haga clic con el boton derecho del mouse en la salida del segundo peldafo y seleccione SET (Establecer).
Luego haga doble clic en la palabra ON (activar) en el segundo peldafio y escriba OFF (desactivar).
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Ladder Logic  Structured Logic Diagnostics
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Figura 47 Desactivar la variable si se quita el accesorio o el interruptor esta en mal estado

Incluya siempre un peldafio que desactive la variable independiente si se quita la llave (comprobacion del
ACCESORIO) o si el estado de una de las sefiales de entrada es malo. Dado que la variable independiente
esta activada (y enganchada), es necesario volver a revisar las condiciones para asegurarse de que no han
cambiado desde que la variable se activo.

15. Encuentre el icono de ACCESORIO en la pestafia Chassis (Chasis) y arrastrelo al lado izquierdo del
siguiente peldano disponible.

16. Haga clic con el boton derecho del mouse en el icono de ACCESORIO y seleccione NEGATIVE EDGE
(flanco negativo). Este icono sera ahora VERDADERO cuando el ACCESORIO esté APAGADO (cuando
se quite la llave o se coloque en apagado).

17. Arrastre el icono del interruptor de subida usado en el primer peldafio hacia el panel I6gico de la escalera
y coléquelo justo debajo del icono de ACCESORIO agregado en el paso 16. Mientras se prepara para
soltar el icono en esta posicion, la palabra O deberia aparecer detras de él.

18. Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono del interruptor que acaba de agregar y seleccione
BAD STATUS (Mal estado). Esto agrega un corazoén roto y vacio a la izquierda del icono.

19. Repita los pasos del 17 al 18 con el icono del interruptor abajo.

Ahora estos iconos de los interruptores revisan si existe un BAD STATUS (Mal estado). Por consiguiente, si el
estado esta mal en cualquiera de estas sefales del interruptor, el contacto sera VERDADERO.

20. Arrastre el icono de variable independiente al lado derecho de este peldafio.

21. En la pestafia MY VARIABLES (Mis variables), encuentre la variable independiente utilizada como salida
de los dos primeros peldafios y arrastrela hasta la salida del peldafio actual.
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22. Haga clic con el boton derecho del mouse en el icono agregado en el paso 21 y seleccione SET
(Establecer).

23. Haga doble clic en la palabra ON (Activar) y cambie a OFF (Desactivar). Este peldafio ahora comprobara
si el ACCESORIO se eliminé o si una de las entradas esta comunicando el MAL ESTADO; y establecera
la variable independiente en OFF (Desactivar).

IND_W AR_SWITCH_1 RPM1_Cutput

Il O

0000467172

Figura 48 Activar RPM1_Output1 cuando la variable independiente esta activada

El peldafio siguiente debe controlar la salida o carga real que controlara este interruptor. Debe activar la salida
si la variable independiente esta activada y desactivarla si la variable independiente esta desactivada.

24. En la pestana MY VARIABLES (Mis variables), encuentre la variable independiente utilizada en los tres
peldaios anteriores y arrastrela al lado izquierdo del siguiente peldafio disponible.

25. En las pestafias RPM, busque la salida que el interruptor va a controlar y arrastrela al lado derecho del
peldano. La figura 48 muestra la salida 1 en RPM 1 que se utiliza para este propésito.

RPM1_Outputi SYWITCH_1_INDICATOR

[h4 -

0000466765

Figura 49 Controlar la luz indicadora para un interruptor momentaneo de 3 posiciones

Ya que el movimiento temporal del interruptor establece la salida en activada, la salida se restablece en
desactivada durante una pérdida de energia o el nuevo arranque del motor.

La luz indicadora del interruptor debe estar encendida cuando la salida fisica esté activada.

26. Busque la salida usada en el paso 26 y arrastrela al lado derecho del siguiente peldafio disponible.

27. Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione ACCESSORY
(Accesorio). Esto agrega una llave a este icono y crea un enclavamiento de la entrada solo en

ACCESSORY (Accesorio).

28. En la pestana MY VARIABLES (Mis variables), busque el indicador encendido soélido para el interruptor
que se esta utilizando y arrastrelo al lado derecho del peldafio.
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IND_WAR_SWITCH 1 RPM1_Outputt SYWITCH_1_INDICATOR_FAST

1 AT -

0000467158

Figura 50 Diagnéstico de la luz indicadora del interruptor con el interruptor momentaneo de 3
posiciones

Para proporcionar una funcién de diagnéstico, el indicador de este interruptor debe destellar rapidamente si se
produce un mal estado en una o mas de las sefales.

29. En la pestafia My Variables (Mis variables), busque la variable independiente utilizada en los cuatro
peldafios anteriores y arrastrela al lado izquierdo del siguiente peldafio disponible. El interruptor solo
parpadea rapidamente si su salida debe estar encendida.

Todos los iconos que podrian causar que la salida esté apagada si el estado es malo deberian ser entradas
adicionales que son una condicion Y para la variable independiente, pero una condicién O para cada una de
ellas. En este procedimiento, los Iconos que podrian comunicar un mal estado son: interruptor de subida,
de bajada y salida del RPM. Sin embargo, si los interruptores estan comunicando un mal estado, la luz
indicadora también esta comunicando un mal estado. Por lo tanto, el unico icono cuyo estado se debe
verificar en esta linea es la salida del RPM.

30. En la pestafia MY VARIABLES (Mis variables), busque la salida del RPM usada en los peldafios anteriores
y arrastrela al peldano, justo a la derecha de la variable independiente agregada en el paso 29.

31. Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono de salida del RPM en el paso 30 y seleccione BAD
STATUS (Mal estado). Se agrega un corazén roto delante del icono.

32. En la pestafia My Variables (Mis variables), seleccione el icono indicador de parpadeo rapido del
interruptor utilizado en este procedimiento y arrastrelo hasta el extremo derecho del peldafio.

Cuando la Variable independiente esté activada, pero el estado de la salida sea MALO, la luz indicadora
destella rapidamente.

NOTA — Agregue una descripcion de la funcion en la pestaia Diagnostics (Diagndstico) para describir
esta funcionalidad. Vea las descripciones de la funcién de diagnoéstico: Escribir texto util .
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USAR LAS ENTRADAS DEL INTERRUPTOR DEL MODULO DE ALIMENTACION
REMOTA

Las entradas del Médulo de alimentaciéon remota son la puerta de entrada al sistema eléctrico de Diamond
Logic®. Estas entradas se pueden utilizar con interruptores de proximidad, interruptores de presion,
interruptores remotos y otras aplicaciones. Para utilizar una entrada del Médulo de alimentacién remota para
impulsar una carga el icono de la entrada de 12 V del Mddulo de alimentacion remota o tierra se debe
seleccionar y agregar a un peldafo. Entonces, la carga que impulsa esta entrada se debe agregar a la salida
de este peldafio, por ejemplo la salida 1 del Médulo de alimentacion remota 1.

El icono de entrada de 12 V del Mddulo de alimentacién remota y los iconos de tierra del Mddulo de
alimentacion remota tienen dos modificadores predeterminados:

* Accesorio con enclavamiento (llave)

» Desactivado con error (corazon)

Por consiguiente, la entrada esta desactivada con error y solo busca una sefal cuando la llave esté en la
posicion de accesorio o de encendido.

NOTA — Cuando cambie el nombre de una entrada del médulo de alimentacién remota en la columna
Custom Variable (Variable personalizada), el nuevo nombre debe incluir si el interruptor es de 12 V o de
conexion a tierra. Por ejemplo: Switch1_12V o Switch1_Gnd.

Para controlar una salida con una entrada del Médulo de alimentacion remota, arrastre la entrada siguiente del
Moédulo de alimentacion remota disponible al lado izquierdo del siguiente peldafio disponible como la entrada.
Agregue una salida del Médulo de alimentacion remota al lado de salida del peldafio. En este ejemplo:
RPM1_Input1_12V es la entrada y RPM1_Output1 es la salida. Cuando el interruptor de la carroceria esté
conectado a RPM1_Input1 es de 12 V, entonces RPM1_Output1 esta activada. Si la entrada es Tierra o
Flotante, entonces RPM1_Output1 esta desactivada.
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Figura 51 Entrada del Médulo de alimentacion remota (12 V) que controla una salida del Médulo de
alimentacién remota

Ejemplo modificado: La entrada 1 de tierra del M6dulo de alimentacion remota controla la salida 1 del Modulo
de alimentacion remota
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Figura 52 Entrada del Médulo de alimentacion remota (tierra) que controla una salida del Médulo de
alimentacién remota

Conmutacion de tres vias con interruptores de la cabina e interruptores de montaje remoto

La conmutacion de tres vias se refiere a un interruptor de montaje remoto en la carroceria y un interruptor en
la cabina para controlar una carga. Ademas, debe tomar en cuenta el tipo y funcionamiento del interruptor de
montaje remoto cuando seleccione una solucién para la conmutacién de tres vias.

Las opciones que se tratan en esta seccion:

* Interruptor momentaneo en la cabina e interruptor momentaneo de la carroceria (sin prioridad)

» El interruptor en la cabina tiene prioridad sobre el interruptor de la carroceria

» Elinterruptor de senal de la carroceria o del chasis esta enganchado y el de la cabina es momentaneo
El interruptor adicional podria ser un interruptor instalado en la carroceria o una sefial del chasis (como el

vehiculo en Reversa o la toma de fuerza activada). Este tipo de control de interruptor es un poco mas dificil
de programar en la Légica avanzada.

Interruptor momentaneo en la cabina e interruptor momentaneo de la carroceria (sin prioridad)

Esta configuracion es una configuracion O verdadera; por consiguiente, ambos interruptores pueden activar la
salida y ambos interruptores pueden desactivar la salida. Como ambos interruptores son de posicién central
estable y momentaneos, ninguno tendra memoria y por lo tanto, no tendra prioridad sobre el otro interruptor.
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Figura 53 Conmutacion de tres vias con interruptores momentaneos de la cabina e interruptores
remotos

La figura 53 muestra un ejemplo de los dos primeros peldafos légicos necesarios.

El primer peldafio muestra las entradas de los interruptores que establecen la variable independiente a la
derecha en activada. Como las dos entradas estan configuradas como una condicion O, cualquiera de
ellas establecera la variable en activada.

» Elinterruptor de la cabina (de tres posiciones momentaneo) pasa a la posicion de subida.

* La entrada del Mdédulo de alimentacion remota usada para el interruptor remoto recibe una
entrada de 12 V. (Este también podria ser un interruptor momentaneo de tres posiciones donde
la posicion de subida = 12 V y centro-flotante, pos. de bajada = tierra.)

El segundo peldafio muestra las entradas del interruptor que establecen la misma variable en desactivada.
Cualquiera de las condiciones siguientes establece la variable en desactivada:

» El interruptor de la cabina pasa a la posicion de bajada.

* La entrada del Mdédulo de alimentacion remota usada para el interruptor remoto

recibe una sefial de conexion a tierra.

Tome en cuenta la convencién de hacer el ajuste en activado antes del ajuste en desactivado. La salida se
desactiva cuando un interruptor se mantenga activado y el otro desactivado.
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La figura 54 muestra los tres peldafios siguientes necesarios para este ejemplo.

El peldafio superior de esta figura tiene condiciones adicionales que establecen la variable en desactivada.

Figura 54 Conmutacion de tres vias con interruptores momentaneos de la cabina e interruptores

Ya que esta es una configuracion O, cualquiera de las condiciones siguientes establece la variable en
desactivada:

Se detecta el FLANCO NEGATIVO del accesorio (el accesorio se desactiva). Esto garantiza

que el accesorio no se eliminé después de que la variable se establecié en activada y se debe

incluir en toda la légica de escalera que usa la funcion SET (Establecer).

El estado de la posicion de subida del interruptor de la cabina es malo.

El estado de la posicion de bajada del interruptor de la cabina es malo.

El estado de la entrada del RPM usada para el interruptor remoto es malo.

62




FUNCIONALIDAD COMUNMENTE UTILIZADA (INFORMACION, PROGRAMACION)

El peldafio central establece la salida fisica (en este caso, RPM1_Output1) en el valor actual de la variable
independiente.

La parte inferior enciende la luz indicadora en el interruptor de encendido sélido si la salida fisica esta activa.
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Figura 55 Indicacién de falla

La figura 55 muestra la légica necesaria para hacer parpadear rapidamente el indicador del interruptor de
la cabina cuando ha ocurrido una falla. La luz indicadora del interruptor deberia parpadear rapidamente si
las dos afirmaciones siguientes son verdaderas:

» La variable independiente esta activada. (Se hizo un intento por activar la salida fisica.)

» La salida fisica tiene un mal estado. (Esto también podria significar que una o ambas de las
posiciones del interruptor de la cabina tienen un mal estado.)

* La entrada del RPM para el interruptor remoto tiene un mal estado.

NOTA - Para cambiar un icono del estado de la senal al estado detectado de la misma, haga clic con el
botén derecho del mouse en el icono de la sefal y seleccione BAD STATUS (Mal estado). Esto agrega
un corazoén roto al icono. Ahora este icono sera VERDADERO si el estado de la seiial es MALO y FALSO
si el estado del icono es VERDADERO.
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Interruptor momentaneo en la cabina y una seial del chasis (enganchado)
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Figura 56 Establecer la variable independiente con base en la posicion del interruptor de la cabina
Otra version de conmutacion de tres vias utiliza una sefal del chasis como el dispositivo de conmutacion
alternativo. La figura 56 muestra un ejemplo de los tres primeros peldafnos para una aplicacién como esta.
Estos peldafios manejan la entrada del interruptor de la cabina.

El peldafio uno establece la variable independiente en activa si el interruptor esta en la posicion de subida.

El peldafio dos establece la variable independiente en desactivada si el interruptor esta en la posicion de
bajada.
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El peldafio tres establece la variable independiente en desactivada si cualquiera de las siguientes condiciones
es verdadera:

Se detecta el FLANCO NEGATIVO del accesorio (el accesorio se desactiva). Esto garantiza
que el accesorio no se elimind después de que la variable se establecié en activada y se debe
incluir en toda la légica de escalera que usa la funcién SET (Establecer).

El estado de la posicién de subida del interruptor de la cabina es malo.

El estado de la posicion de bajada del interruptor de la cabina es malo.
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Figura 57 Conmutacion de tres vias usando un interruptor de cabina y una seiial del chasis

La figura 57 muestra los tres peldafios finales de este ejemplo.

El peldafio 4 establece la salida fisica del RPM en activa si se cumple alguna de las condiciones siguientes:

La variable independiente esta activada. (El interruptor de la cabina esta en la posicion
de subida con el accesorio activado y en buen estado.)

La sefial del chasis es VERDADERA. (En este ejemplo, la sefial es VERDADERA si la
transmision esta en REVERSE [Reversa]). Como la sefial del chasis esta encendida o apagada,
debe estar en el peldafio que impulsa la salida fisica del RPM.
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NOTA - El interruptor no podra desactivar la salida si la sefal del chasis (reversa) sigue siendo
VERDADERA.

El peldafio 5 enciende la luz indicadora en el interruptor de la cabina de modo sélido si la salida fisica esta
activa.

El peldafio 6 hace parpadear rapidamente la luz indicadora del interruptor de la cabina si se supone que
la salida fisica del RPM esté activada (la variable independiente esta activada), pero muestra una de las
siguientes condiciones de falla:

* La salida fisica del RPM tiene un mal estado. (Esto también podria indicar que una o mas sefnales
que contribuyen, como el interruptor de subida o interruptor de bajada tienen un mal estado.)

« La sefal del chasis esta en mal estado.
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Interruptor momentaneo en la cabina y un interruptor enganchado en la carroceria (el interruptor
de la cabina tiene prioridad)

Otro tipo de conmutacion de tres vias otorga al interruptor de la cabina prioridad sobre el interruptor de
montaje remoto. Esta funcionalidad es util si el conductor quiere que el interruptor de la cabina proporcione
una funcién de anulacién a un interruptor de montaje remoto enganchado. Por lo tanto, si el interruptor de
montaje remoto se queda encendido, el interruptor de la cabina anula el interruptor remoto para controlar la
salida. Para volver a activar la salida con el interruptor de montaje remoto, el interruptor se debe desactivar y
luego volver a activar.
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Figura 58 Légica para dar prioridad al interruptor de la cabina sobre el interruptor de montaje remoto
La figura 58 muestra un ejemplo de la légica que otorga prioridad al interruptor de cabina.
El primer peldafio muestra las condiciones que establecen la variable independiente en activada.

« Elinterruptor de la cabina (de tres posiciones momentaneo) pasa a la posicién de subida.

* La entrada del Médulo de alimentacién remota se usa para la conmutacién del interruptor remoto
en 12 V. Ya que estamos detectando la transicién a 12 V en lugar de la presencia de 12 V, este
peldaino sera VERDADERO solo si el interruptor remoto se enciende/activa durante el ciclo. El
interruptor es ignorado si permanece en la misma posicién durante todo el ciclo.

El segundo peldafio muestra las entradas del interruptor que establecen la misma variable en desactivada.
Cualquiera de las condiciones siguientes establece la variable en desactivada:

» El interruptor de la cabina pasa a la posicion de bajada
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* La entrada del Modulo de alimentacidon remota se usa para la conmutacion del interruptor remoto
en desactivado. Ya que estamos detectando la transicion de 12 V en lugar de la ausencia de
12 V, esto sera VERDADERO solo si el interruptor se desactiva durante el ciclo. El interruptor
se ignora si permanece en la misma posicion durante todo el ciclo.
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Figura 59 Logica para la salida fisica del RPM
La figura 59 muestra la l6gica adicional de este ejemplo.

El peldafio 3 establece la variable independiente en desactivada si alguna de las condiciones siguientes es
verdadera:
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» Se detecta el FLANCO NEGATIVO del accesorio (el accesorio se desactiva). Esto garantiza
que el accesorio no se eliminé después de que la variable se establecié en activada y se debe
incluir en toda la légica de escalera que usa la funcién SET (Establecer).

* El estado de la posicion de subida del interruptor de la cabina es malo.
» El estado de la posicidon de bajada del interruptor de la cabina es malo.
» El estado de la entrada del RPM usada para el interruptor remoto es malo.

El peldafio 4 establece la salida fisica (en este caso, RPM1_Output1) en el valor actual de la variable
independiente.

El peldafio 5 enciende la luz indicadora del interruptor de modo sélido si la salida fisica esta activa.
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Figura 60 Logica de la indicaciéon de falla

La figura 60 muestra la légica de la indicacion de falla de este ejemplo. Este peldafio hace parpadear
rapidamente la luz indicadora del interruptor de la cabina si se supone que la salida fisica del RPM esté
activada (la variable independiente esta activada), pero muestra una o ambas de las condiciones de falla
siguientes:

» La salida fisica del RPM tiene un mal estado. Esto también podria indicar que una o mas sefiales que
contribuyen, como el interruptor de subida o interruptor de bajada, tienen un mal estado.

* El interruptor remoto tiene un mal estado.
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ILUMINAR LA LUZ INDICADORA EN LOS INTERRUPTORES DE BALANCIN
lluminar la luz indicadora en las ubicaciones de los interruptores de balancin: aspectos basicos

Las luces indicadoras de los interruptores se deben utilizar para confirmar que se llevé a cabo una accion
especifica. La luz indicadora deberia estar encendida en sélido cuando la salida esta realmente activada.
Ademas, la luz indicadora debe parpadear lentamente si |la salida esta activada, pero un enclavamiento no es
VERDADERQO. La luz indicadora deberia parpadear rapidamente si la salida esta activada, pero ha ocurrido
un MAL ESTADO en una o mas de las entradas o en la salida.

La iluminacién e intermitencia del indicador del interruptor VERDE estandar se pueden seleccionar desde la
pestafia Switches (Interruptores) que se encuentra en la pestafa Advanced Logic (Légica avanzada).

Los indicadores del interruptor de intermitencia lenta de los camiones serie LT®, RH™ HV™ y MV™ de
International® parpadean automaticamente en AMARILLO en lugar de VERDE.

Los indicadores del interruptor de intermitencia rapida en los camiones serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de
International® parpadean automaticamente en ROJO en lugar de VERDE.

NOTA - Una intermitencia rapida anula la constante activada sin importar el orden en que se coloquen
los peldaios.

El texto de diagndstico se debe agregar a la informacién de la pestafia Diagnostic (Diagnéstico) para indicar
lo que muestran las luces indicadoras del interruptor. Vea las descripciones de la funcién de diagnéstico:
Escribir texto util

lluminar la luz indicadora en los interruptores de balancin - Colores personalizados con los camiones
serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de International®

En los camiones serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de International®, los indicadores en las ubicaciones de los
interruptores se pueden configurar como indicadores de advertencia que se iluminan con ocho opciones
de colores diferentes.

T | Description Value -
Black 1]

Blue 1

Green ... 2 |
Cyan 3

Red 4

Magenta 3

Amber &

White 7
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Figura 61 lluminar las opciones de colores de indicadores

lluminar la luz indicadora en los interruptores de balancin - Colores personalizados con los camiones
serie LT, RH™, HV™ y MV™ de International®

Cuando se agrega la funcion 59XXXX requerida para admitir el numero de indicadores que se utilizan, se
pueden seleccionar los contactos tricolor en la pestafia Indicators (Indicadores) de la pestafna Advanced
Logic (Logica avanzada).
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Para agregar un indicador tricolor use 597349.
Para agregar cinco indicadores tricolor use 597353.
Las etiquetas de los interruptores que aparecen en DLB no se pueden personalizar.

Los contactos estan en la pestafia “Indicators” (Indicadores).

Los indicadores no se pueden utilizar para iluminar un indicador que funcione con un interruptor en el mismo

lugar.
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Figura 62 Logica de ejemplo
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Figura 63 Resultado del indicador de color de la légica

lluminar la luz indicadora en las ubicaciones de los interruptores como luces de advertencia -
Colores personalizados con la l6gica avanzada solo con los camiones serie LT, RH™, HV™ y MV™
de International®

Use los interruptores personalizados como luces de advertencia. En este caso desactivara los cédigos 597 de
la funcién estandar para las luces de advertencia tricolor. Ahora puede usar los interruptores personalizados
como luces de advertencia o agregar un color personalizado a un indicador de interruptor. También puede
poner una etiqueta personalizada en las ubicaciones de los interruptores que se utilizan como luces de
advertencia.

Estos contactos estan en la pestana “Switches” (Interruptores).

Use los interruptores personalizados como luces de advertencia. En este caso desactivara los cddigos 597

de fabrica para las luces de advertencia tricolor. Después comience a usar los interruptores personalizados

como luces de advertencia. Ahora puede poner una etiqueta personalizada en los interruptores que se usan
como luces de advertencia. Tendra que colocar al menos una sefial de interruptor en un peldafo falso para

que las etiquetas del interruptor aparezcan en la vista del panel central.
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Figura 64 Logica de ejemplo
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Figura 65 Resultado del indicador de color de la légica

INTERRUPTORES ENCLAVADO

Un interruptor también puede tener un enclavamiento. El enclavamiento es un requisito adicional para que la
salida se active. Por ejemplo, la PTO activada, puerta abierta, freno de estacionamiento aplicado, velocidad
del vehiculo < 3 mph, etc., todos son enclavamientos.

Interruptores de enganche de dos posiciones con un enclavamiento

Para usar un enclavamiento con un interruptor de enganche, sencillamente arrastre el icono de la sefal
para el enclavamiento requerido hasta la mitad del peldafo que activa la salida como una condicion Y. La
salida solo se activa (se enciende) cuando el interruptor esté en la posicidon de subida y el enclavamiento de
la sefal requerida sea VERDADERO.
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Figura 66 Interruptor de enganche de dos posiciones de enclavamiento

La figura 66 muestra un ejemplo en el que el freno de estacionamiento se debe aplicar para que la salida del
modulo de alimentacidén remota se active aunque el interruptor esté en la posicién de encendido.

1. Seleccione la pestafia SWITCHES (Interruptores) y arrastre el icono de la posiciéon de subida del
interruptor a utilizar hacia el lado izquierdo del primer peldafio.
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2. Arrastre el icono del enclavamiento deseado al centro del primer peldafio, justo a la derecha del icono del

interruptor. En este ejemplo, seleccionamos la sefial Park_Brake de la pestafia Chassis (Chasis).

3. Seleccione la salida del RPM a utilizar y arrastrela al extremo derecho del peldafio.

El segundo peldafio enciende el indicador del interruptor cuando la salida esta activada.

4. Arrastre la salida del RPM al extremo izquierdo del segundo peldafo.

5. Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione ACCESSORY

(Accesorio). (Esto agrega el requisito de que la llave esté en la posicion ACCESSORY [Accesorio]).

6. Agregue el indicador de encendido sélido para el interruptor utilizado en el extremo derecho del segundo

peldafo.
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v ;r'
= ¥

0000467165

Figura 67 Diagndstico del interruptor de enganche de dos posiciones de enclavamiento

La figura 67 muestra la l6gica de diagndstico para este ejemplo: parpadea rapidamente si se produce un mal

estado en una o mas de las senales y parpadea lentamente si el enclavamiento no esta activado.

7. Agregue el icono de interruptor de subida como la entrada en el peldafio 3.

8. Arrastre el icono de la salida del RPM hasta la derecha del icono que agregé en el paso 7. Haga clic con
el botén derecho del mouse en este icono y seleccione BAD STATUS (mal estado). (Este icono ahora
verificara la condicion de la sefal en lugar de su estado).

9. Arrastre el icono del enclavamiento usado en el paso 2 hasta la mitad inferior del icono que agrego en el
paso 8. Cuando aparezca la palabra O, suelte el icono de enclavamiento. Haga clic con el botén derecho

del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione BAD status (Mal estado).

10. Arrastre el icono de parpadeo rapido del interruptor usado al extremo derecho del peldano 3.
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Para el peldafio de parpadeo lento, el interruptor se debe mover hacia arriba (VERDADERO), pero el
enclavamiento NO ES VERDADERO (en este caso el freno de estacionamiento NO esta aplicado), el
indicador del interruptor debe parpadear lentamente, indicando que la salida no esta activa, aunque el
interruptor se mueva a la posicién de subida.

11. Arrastre el icono del interruptor de subida al extremo izquierdo del peldafio 4.

12. Arrastre el icono del enclavamiento hasta la derecha del icono que agregé en el paso 11. Haga clic
con el botén derecho del mouse en este icono y seleccione NEGATE (nulo). (Esto seréa cierto cuando
el enclavamiento esté desactivado.)

13. Arrastre el indicador de parpadeo lento del interruptor hacia el extremo derecho del peldafio.

NOTA - El texto de diagnéstico se debe agregar a la pestaiia Diagnostic (Diagnoéstico) e incluir el
enclavamiento para la salida.

Ejemplo: RPM1_Output1 - Esta salida esta activada cuando el interruptor etiquetado (SWITCH_1_UP)
se mueve a la posicion de subida Y el freno de estacionamiento esta aplicado. Si el freno de
estacionamiento no esta aplicado, la salida se desactivara y la luz indicadora del interruptor parpadeara
lentamente. Si esta sefal de salida informa un MAL ESTADO o si el interruptor informa un MAL
ESTADO, la salida estara desactivada y la luz indicadora del interruptor parpadea rapidamente.
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Interruptor de enclavamiento con un interruptor momentaneo de tres posiciones (tipo de reactivacion)

Un interruptor momentaneo de tres posiciones también se puede enclavar a varias senales del chasis. Si
la salida requiere que el enclavamiento se active y usted quiere que la salida se vuelva a activar cuando el
enclavamiento es VERDADERO aunque el interruptor momentaneo ya no esté presionado, entonces el
enclavamiento se debe agregar al peldafo que controla la salida real.

Ladder Logic | Structured Logic I Diaghostics

SWITCH_ 1 P IND VAR _SWATCH_1 :I
i' Set ~
e L
ah
SWITCH_1 DO IND VAR _SWATCH_1
!' Set ~
- L
off
Accessary
= 1Y
SWIATCH 1 _LP MD_wAR_SWATCH_1 ||
o
({) i Set —
e L
off
SWITCH_ 1 _ DO
_ES
IND_WAR_SWITCH 1 Park_Brake RPR1_Outputd
I 1y o
O—+

0000467167

Figura 68 Interruptor momentaneo de tres posiciones con enclavamiento (tipo de reactivacion)
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La figura 68 muestra la tipica logica del interruptor momentaneo de tres posiciones. Para agregar el
enclavamiento, el icono de la sefal de enclavamiento deseada (Park_Brake) se ha agregado al ultimo
peldafo, que conecta directamente a la salida fisica del RPM.

» Sila variable independiente esta activada, la salida seguira requiriendo que el enclavamiento
sea VERDADERO antes de que la salida esté activada.

» Si el enclavamiento es FALSO (desactivado), la salida no estara activada. Sin embargo, la salida se
volvera a activar (encender de nuevo) cuando se reintroduzca el enclavamiento. En otras palabras,
la salida se volvera a activar si el enclavamiento esta activo después de estar desactivado.

RPM1_Outputi SWITCH_1_INDICATOR

nY

RPM1 _Output1

s
IND_%AR_SYWITCH_1 SWITCH_1_INDICATOR_FAST

Park_Brake

VAT

IND_AR_SWITCH_1 Park_Brake SWITCH_1 _INDICATOR _SLOW

[ MY

-
0000466760

Figura 69 Diagnéstico del interruptor momentaneo de tres posiciones con enclavamiento

NOTA - El texto de diagnéstico se debe agregar a la pestaia Diagnostic (Diagnodstico) e incluir el
enclavamiento para la salida. Ejemplo: RPM1_Output1: Esta salida esta activada cuando el interruptor
etiquetado (SWITCH_1_Up) se mueve a la posicién de subida Y el freno de estacionamiento esta
aplicado. Si el freno de estacionamiento no esta aplicado, la salida se desactivara y la luz indicadora
del interruptor parpadeara lentamente. Si el freno de estacionamiento se vuelve a aplicar, la salida se
volvera a activar. Si esta senal de salida informa un MAL ESTADO o si el interruptor informa un MAL
ESTADO, la salida estara desactivada y la luz indicadora del interruptor parpadea rapidamente.

Para este ejemplo, la luz indicadora del interruptor debe estar encendida en sélido cuando la salida fisica del
RPM esté activa. La légica de esto esta en el peldafo superior de la figura 69:
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* La salida del RPM es la entrada del peldafio.

* La luz indicadora del interruptor sélido es la salida del peldafo.

El indicador del interruptor debe parpadear rapidamente para indicar una falla si la variable independiente
esta activada (el operador ha presionado el botén ON), pero se produce un mal estado en una o mas de las
sefiales de entrada. La légica de esto esta en el peldafio central de la figura 69.

* La variable independiente es la entrada del peldano.

* Las condiciones de mal estado que podrian ocasionar que la salida esté desactivada se agregan a
la mitad del peldafio. Haga clic con el boton derecho del mouse en estos iconos y seleccione BAD
STATUS (mal estado). Aparece un corazon roto delante de cada icono. En este ejemplo, las senales
que podrian comunicar un MAL ESTADO son el enclavamiento (Park_Brake) y la salida del RPM
(RPM1_Output1). (Si los interruptores mismos tienen un mal estado, la luz indicadora del interruptor
parpadea rapidamente de todos modos. Por lo tanto, no es necesario que la légica de escalera los
revise). Tenga en cuenta que debido a que los iconos estan apilados verticalmente, la indicacién de
falla se activa si la sefal de enclavamiento O la salida del RPM tiene un mal estado.

» El icono de parpadeo rapido es la salida del peldafo.

El indicador del interruptor debe parpadear lentamente si la variable independiente esta activada (el operador
ha presionado el botéon ON), pero el enclavamiento NO ES VERDADERO (en este ejemplo, Park_Brake NO
esta activado). La logica de esto se muestra en el peldafio inferior de la figura 69.

* La variable independiente es la entrada del peldano.

» El enclavamiento (Park_Brake) se agrega al peldafio como una entrada adicional. En este caso, sin
embargo, estamos comprobando que la entrada NO ES VERDADERA/No esta desactivada. Por lo tanto,
haga clic derecho con el mouse en el icono de enclavamiento y seleccione NEGATE (nulo).

* El icono de parpadeo lento es la salida del peldafo.

Interruptor de enclavamiento con un interruptor momentaneo de tres posiciones (tipo No de
reactivacion)

Un interruptor momentaneo de tres posiciones también se puede enclavar a varias sefales del chasis. Si
la salida requiere que el enclavamiento esté activado y usted quiere que la salida NO se vuelva a activar
cuando el enclavamiento se vuelva a activar después de ser desactivado (a menos que pulse de nuevo la
posicion de subida del interruptor).
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Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics |
SWITCH1_UP Park_Brake IND_YAR_SWITCH_1
Set
.y ¥ ®
™ (v
Custom_Switch01_A_Up Park_Brake
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SWITCH1_DOWRMN
. v
)
Custom_Switch01_C_Down IND_VAR_SWITCH_1
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i N\
(v
Park_Brake
L ' ' v off
Park_Brake
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Figura 70 Logica de activacion y desactivacion para el interruptor momentaneo de tres posiciones
(no de reactivacion)

Como se muestra en la figura 70, esta aplicaciéon requiere que el enclavamiento se agregue a los peldafios
que establecen la variable independiente en activada y desactivada.

El primer peldafio muestra las condiciones que establecen la variable independiente en activada. Tome
en cuenta que conectar el enclavamiento (Park_Brake) por si mismo no activara la variable. Establecer
la variable independiente en activada requiere que ambas senales sean VERDADERAS. En otras
palabras, el enclavamiento ya debe estar activado cuando se presiona el interruptor.

El segundo peldafio muestra las condiciones que establecen la variable independiente en
desactivada. O bien se debe presionar la posicion de bajada del interruptor O bien se debe
desactivar el enclavamiento (Park_Brake). Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono
de enclavamiento y seleccione NEGATIVE EDGE (Flanco negativo). Esto sera VERDADERO
cuando el enclavamiento pase de estar activado a estar desactivado. Por consiguiente, si quita
el enclavamiento en cualquier punto, la variable independiente se desactivara.
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Accessory
BT

Accessory

SWITCH1_UP IND_WAR_SWITCH_1
Set

V= O

Custom_Switch01_A_Up

off
SWITCH1_DOWRN
8=
Custom_Switch01_C_Down
IND_YAR_SWITCH_1 RPM1_Output1
| I r
\V

RPM1_Outputl

RPM1_Outputl Custom_Switch01_Ind
RPM1_Outputl Custom_Switch01_Ind

0000466625
Figura 71 Establecer la salida fisica
La figura 71 muestra la l6gica adicional relacionada con la salida del interruptor.

El peldafio superior muestra las condiciones adicionales que pueden forzar la desactivacién de la salida. La
variable independiente se desactiva si una o mas de estas condiciones son VERDADERAS.

* La senal del accesorio se desactiva
* La posicidon de subida del interruptor esta en mal estado

* La posicidon de bajada del interruptor esta en mal estado
El peldafio central establece que la salida fisica del RPM es igual al valor de la variable independiente.

El peldafio inferior enciende la luz indicadora del interruptor de forma sélida si la salida fisica del RPM esta
activada. La salida del RPM se usa como la entrada de este peldafio. La salida de este peldafio es el
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indicador de encendido sélido del interruptor. La luz indicadora del interruptor se ilumina cuando la salida
realmente esté activada.

RPM1_Outputl

AT

IND_YAR_SWITCH_1 RPM1_Output1 SWITCH_1_INDICATOR_FAST
Park_Brake Custom_Switch01_Ind_Fast_Flash
Park_Brake

0000466626

Figura 72 Revision del estado

NOTA - El texto de diagnéstico se debe agregar a la pestaina Diagnostic (Diagnodstico) e incluir el
enclavamiento para la salida. Ejemplo: RPM1_Output1: Esta salida esta activada cuando el interruptor
etiquetado (SWITCH_1_Up) se mueve a la posiciéon de subida Y el freno de estacionamiento esta
aplicado. Si el freno de estacionamiento se esta aplicado, la salida se desactiva. Si libera el freno de
estacionamiento y vuelve a aplicarlo, debe volver a presionar el interruptor hacia arriba para activar la
salida. Si esta sefial de salida informa un MAL ESTADO o si el interruptor informa un MAL ESTADO, la
salida estara desactivada y la luz indicadora del interruptor parpadea rapidamente.

Como se muestra en la figura 72, la luz indicadora del interruptor debe parpadear rapidamente si la salida
fisica del RPM debe estar activada, pero alguna condicion impide que lo esté.

» La variable independiente se usa como la entrada de este peldafio. Esto significa
que la salida del RPM debe estar activada.

* Las condiciones de mal estado que podrian ocasionar que la salida del RPM esté desactivada se
agregan a la mitad del peldafio. Haga clic con el botén derecho del mouse en cada uno de estos iconos
y seleccione BAD STATUS (mal estado). Aparece un corazon roto delante de cada icono. En este
ejemplo, las sefales que podrian comunicar un MAL ESTADO son el enclavamiento (Park_Brake) y la
salida del RPM (RPM1_OQutput1). (Si los interruptores mismos tienen un mal estado, la luz indicadora
del interruptor parpadea rapidamente de todos modos. Por lo tanto, no es necesario que la légica de
escalera los revise). Tenga en cuenta que debido a que los iconos estan apilados verticalmente, el
indicador de falla se activa si la sefial de enclavamiento O la salida del RPM tienen un mal estado.

» La salida de este peldafo es el indicador de parpadeo rapido del interruptor.
Dado que la variable independiente requiere que el enclavamiento esté activado, pero el interruptor no se

volvera a activar si se reintroduce el enclavamiento, la funcionalidad de parpadeo lento no corresponde
a esta aplicacion.
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ALARMAS E INDICADORES DEL TABLERO DE MEDIDORES ESPECIALES

lluminar las luces indicadoras del tablero de medidores

0000466674

1. Indicadores especiales

Figura 73 Vista del tablero de medidores (vehiculos fabricados antes del 2007)

0000466577

Figura 74 Indicadores especiales

NOTA - Esta funcién solo aplica (con excepcion del indicador de PTO) a los vehiculos fabricados antes
de enero de 2007. Los indicadores (con excepcion del indicador de PTO) de los vehiculos, fabricados
después de enero de 2007, se deben incorporar al paquete de interruptores. Consulte en lluminacién
de las luces indicadoras de las piezas de servicio (pagina 87).

Esta funcion permite personalizar el tablero de instrumentos para ciertas alertas especializadas. Se han
asignado tres luces indicadoras para su uso con el equipo de la carroceria (figura 73, articulo 1).
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Las tres sefiales se encuentran en la pestafia Cluster (Tablero) en Advanced Logic (Légica avanzada) y
estan etiquetadas de la siguiente manera:

* LowerlL_Cluster_Ind (Indicador izquierdo inferior)

* LowerR_Cluster_Ind (Indicador derecho inferior)

* UpperR_Cluster_Ind (Indicador derecho superior)

En algunos vehiculos, una de estas sefiales se puede utilizar para el Retardador de transmision y no se
debe usar para el equipo de la carroceria.

Si el vehiculo esta equipado con 60AJC (paquete de luces indicadoras de desechos) o 60AJD (paquete de
luces indicadoras de servicios publicos), las sefiales siguientes pueden estar disponibles:

* Boom_Not Stowed Warning_light

»  OQutriggers_Deployed Warning_Light

* Rear_Alert_Cluster_Indicator

* Gate_Open_Light (como sefial de lectura)
Sin embargo, no estan disponibles para usarse como salida.
Si el vehiculo esta equipado con uno o0 mas de los cddigos siguientes 595XXX, las senales

LowerL_Cluster_Ind, LowerR_Cluster_Ind y UpperR_Cluster_Ind no estan accesibles. El cuadro siguiente
describe las funciones que hay que quitar para utilizar estas sefiales.

Residuos y Basura Servicios publicos Vertedero y
Quitanieves
Codigo de 60AJC 60AJD 60AJK
caracteristica
Opciones del equipo » Compuerta abierta + Estabilizadores » Carroceria hacia
. hacia afuera arriba
» Alerta posterior
* La pluma no esta + Compuerta abierta
guardada
Codigos de software 595197, 595255 o 595201 o 595202 595301, 595299, 595255
595198 0 595197

Consulte la guia del sistema eléctrico del fabricante de carroceria que corresponda en bodybuilder.navistar.com

83



FUNCIONALIDAD COMUNMENTE UTILIZADA (INFORMACION, PROGRAMACION)

Ladder Logic I Structured Logic | Diagnostics I

RPM1 _Input1 _12%

LowerR_Cluster_Ind

BN, 4

on

Figura 75 lluminar las luces indicadoras en el tablero de medidores

0000467129

El LowerR_Cluster_Ind por lo general esta etiquetado como PTO en los vehiculos de alto rendimiento.
Cuando este indicador se ilumina y el motor esta en marcha, el indicador acumula las horas de PTO en

la pantalla digital.

Para encender el LowerR_Cluster_Ind y controlar el cronémetro de PTO en la pantalla LCD, arrastre este icono
hasta la salida del siguiente peldafio disponible en la pestafia Ladder Logic (I6gica de escalera). Generalmente
una entrada del Médulo de alimentaciéon remota controla esta luz. Sin embargo, muchas otras entradas

pueden iluminar esta luz (incluyendo las sefales del chasis o las salidas del Médulo de alimentacién remota).

Select Advahced Logic I Featuresl Faurtsl Modulesl Cannec:tarsl Signalsl Center Panell Clusderl Messagesl Editing - SHTMAAL1¢

T|Logic... | Description Date Edi... | User

| otner rens | rew | Remz2 | RPMa | Switches | Transmission
My Veriables | agvanced | Chassis | Cluster | Engine

Singl... Zep 2... u00Oclgs
ﬂ Custom Variable ISignaINaIue IUnit |
= BODY RAISED  |UpperR_Cluster Ind |On/0f£L
Lacder Logic | structured Logic | Disgrostics | @) BODY_SENSOR  |RPMI_Inputl_GND On/0ff
BODY_SEMSOR BODY _RAISED || Accessory Accessory On/0EE
O -

0000467130

Figura 76 Ldgica de escalera para iluminar las luces indicadoras del tablero de medidores

Una entrada del Médulo de alimentacién remota también puede encender las otras dos luces indicadoras.
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El ejemplo de la figura 76 muestra un interruptor BODY RAISED (carroceria elevada) instalado en la
carroceria que proporciona una sefial de tierra (GND) en la entrada 1 del RPM cuando la carroceria esta
levantada. Esta sefial de tierra se utiliza para impulsar el UpperR_Cluster_Ind, que se ilumina cada vez
que la carroceria esta elevada.

Para especificar el texto que aparece para esta luz en la vista del tablero de medidores, escriba el nuevo
nombre en la columna Custom Variable (Variable personalizada) para el indicador. Para el ejemplo de

la figura 76, un nombre mas apropiado podria ser BODY UP (Carroceria hacia arriba). Aunque no se
muestra en la vista del tablero, también se puede cambiar el nombre de la entrada segin sea mas adecuado
(BODY_SWITCH podria aclarar la intencién).

Debe agregar una descripcién de esta funcién a la pestafia Diagnostic (Diagndstico) en Ldgica de escalera.
Vea las descripciones de la funcién de diagndstico: Escribir texto atil .

Alarma del tablero de medidores

Se puede crear una légica avanzada para controlar la alarma audible en el tablero de instrumentos. Sin
embargo, la sefal de alarma audible es una sefial de semaforo, lo que significa que ESC ignora dicha logica
cuando necesite tomar el control de la alarma audible. Cuando el ESC ya no necesita la alarma audible,
devuelve el control de la sefal a cualquier Logica avanzada creada para ella.

Las sefiales de alarma audible estan en la pestafia Cluster (Tablero) en Advanced Logic (Logica avanzada).

Engne | Indicators | oOtherRPMs | ReM1 | RPM2 | ReM4 | switches |  Transmission
AWARE | Advanced | Bus |  cChasss | Custer |  patalink

YI Custom Variable Used |Signal/Value Unit

P Alarm_3Long_Beeps On/Off

P Alarm SShort_Beeps On/Off

P Alarm Always_Beep On/Of£f

P Alarm Steady On/Off

' ' Ambient_Air Temperature F

- Brake_Fluid Indicator_Light On/0f£f
Brake_Pressure_Warning_Lamp On/0ff
PTA Thrartle Timhr Cmd On /NFF

0000466643

Figura 77 Pestana Cluster
Hay cuatro sefiales disponibles:

* Alarm_3Long_Beeps La alarma se activa y hace sonar 3 tonos largos.
* Alarm_5Short_Beeps La alarma se activa y hace sonar 5 tonos cortos.
» Alarm_Always Beep Este activara una alarma de tonos cortos constantes.

* Alarm_Steady Este activa una alarma de un tono constante.

85



FUNCIONALIDAD COMUNMENTE UTILIZADA (INFORMACION, PROGRAMACION)

Ladder Logic  Structured Logic Diagnostics

Accessory Auko_Trans_Meutral Park_Brake Alarm_Alwavs_Beep
A WA A “p
Accessory Auko_Trans_Meutral Park_Brake Alarm_Always_Beep

0000466923
Figura 78 Ejemplo de control de alarmas del tablero con Iégica avanzada

En la figura 78 se muestra un ejemplo de uso de un tono continuo, cuando se cumplen ciertas condiciones.
Las condiciones que se deben cumplir para activar la alarma son:

» Llave en encendido o posicion de accesorios

« Transmision en engranaje

« El freno de estacionamiento esta activado

Cuando se cumplan estas condiciones, se activa la sefial Alarm_Always_Beep y el tablero siempre emite un
tono hasta que una de estas condiciones deje de ser cierta.
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ILUMINAR LAS LUCES INDICADORAS DE PIEZAS DE REPUESTO - CAMIONES DE
MODELOS ANTERIORES SERIE LT®°, RH™, HV™ Y MV™ INTERNATIONAL®

Los conjuntos de luces indicadoras que se adaptan a los paquetes de interruptores estan disponibles en
ROJO, AMARILLO y VERDE a través del Departamento de repuestos de su distribuidor local de International.
Pegue etiquetas con los nombres de los interruptores como se requiere en las hojas de las etiquetas de

los interruptores.

0000466768

Figura 79 Conjuntos de luces indicadoras

La iluminacion de las luces de estos kits de luces indicadoras de piezas de repuesto es similar a la iluminacion
de las luces indicadoras de los interruptores. Simplemente utilice las luces indicadoras del interruptor como la
salida.

Select Advanced Logic | Featuresl Faultsl Modulesl Connectorsl Signalsl Certer Panell Clusterl Messagesl Editing - 3HTMAAL1
T|Logi.. | Description Date Edi... | User . Cther RPMs | RPM1 I RPM2 | RPM4 I Swyitches | Transmission
Sep 2... u00clygs Wy ariakles Advanced I Chassis | Cluster I Engine
ﬂ Custom Variable ISignaINalue |Llnit |
®= INDICATOR_LIGHT1 Custon_SwitchOl_Ind On/0£E
Ladder Logic | structured Logic | Disgnostics @Y RPML Inputl 12V RPML Inputl 12V On/0EE
RPM1_Inputt_12V moicator Lt || |1 Aecessory Accessory On/0LE
~ | INDICATOR_LIGHT1 _LOCATION |Custom_Switchil & Up On/0EE
-
e

0000467131
Figura 80 Ldgica de escalera para las luces indicadoras de piezas de repuesto
Por ejempilo, si la entrada de un Médulo de alimentacion remota debe iluminar una de estas luces de posventa:

1. Enla pestana SWITCHES (Interruptores), busque la siguiente luz indicadora personalizada disponible.
Escriba un nuevo nombre para el estado encendido soélido de este indicador en la columna CUSTOM
VARIABLE (Variable personalizada).

2. Para indicar la ubicacion de la luz indicadora (y asegurarse de que este interruptor no se utilice en ningin
otro lugar), escriba un nuevo nombre para el indicador Switch Up (interruptor de subida) correspondiente
en la columna Custom Variable (Variable personalizada) (como INDICATOR LIGHT1 LOCATION). Aunque
no se use este interruptor, este nombre indica en la vista del panel central donde se debe instalar la luz
indicadora.
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3. Arrastre el icono del interruptor de subida a un peldafio no utilizado que no esté conectado a ninguna salida
fisica para que este nombre personalizado aparezca en la VISTA DEL PANEL CENTRAL del vehiculo.

4. Arrastre la luz indicadora de encendido sélido al siguiente peldafio de escalera légica disponible como

salida. Agregue una entrada de médulo de alimentacién remota (ya sea 12 V o tierra) como entrada
para este peldano.

Selec’tl &dvanced Lu:ugicl Featuresi Faultsl Mudulesl Connectors | Signals  Center Panel I Cluﬁerl Messages

INDICATC
LIGHT1

| LOCATION

0000467132

Figura 81 Ubicacion del interruptor no utilizado

5. Revise la vista del PANEL CENTRAL para ver la ubicacion de la luz indicadora (etiquetada como el
interruptor no utilizado).

6. Debe agregar una descripcion de esta funcion a la pestafia Diagnostic (Diagnéstico) en Légica de
escalera. Vea las descripciones de la funcion de diagnéstico: Escribir texto atil .
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CONTROLAR LA LUZ DE TRABAJO

NOTA - No aplica a los camiones serie HV™ y MV™ de International®. Los camiones serie HV™ y MV™
de International® solo tienen interruptores de balancin.

La salida de energia de la luz de trabajo es una salida de propésito especial en el controlador del sistema
eléctrico o el médulo de control de la carroceria (BCM). La salida de potencia de la luz de trabajo y los
controladores universales de aire/relé son los Unicos canales de potencia del BCM que funcionan con la llave
de encendido en la posicion de apagado.

La luz de trabajo es una funcién opcional predisefiada, pero la funcién es diferente en los vehiculos anteriores
al afio 2007 y en los posteriores a 2007:

* Enlos vehiculos anteriores al 2007, la funcién proporciona un interruptor de balancin momentaneo
en el paquete de tres interruptores de la parte inferior izquierda del tablero de medidores. El
interruptor impulsa una alimentacién de energia de 10 amperios en el ESC.

* Enlos vehiculos posteriores al 2007, la funcién tiene dos configuraciones posibles. La primera opcion
proporciona un interruptor de balancin momentaneo en la primera posicion de la parte inferior derecha
(dos paquetes) de interruptores, en el lado derecho del tablero de medidores. La segunda opcion
ofrece un control con boton pulsador en el lado izquierdo del tablero de medidores. Ambas versiones
del interruptor impulsan una alimentacién de energia de 10 amperios en el ESC.

Cuando esta funcion se ordena en la fabrica, se entrega con un arnés de cables que contiene un conector
de dos clavijas con sello hermético para que el fabricante de la carroceria pueda conectar una lampara de
carroceria u otra carga a esta salida. Tiene un parametro programable para desactivar esta salida con la llave
en apagado después de un tiempo prescrito. El tiempo predeterminado es dos horas.

Diamond Logic® Builder le permite escribir en el canal de la luz de trabajo utilizando una metodologia Unica
que es diferente de la escritura en otras salidas del sistema. Puede escribir en el canal de la luz de trabajo
utilizando una relacion O con el interruptor de balancin en el tablero. Esto significa que el conductor puede
apagar o encender el canal de salida de la luz de trabajo accionando el interruptor de balancin del tablero de
medidores o escribiendo dos sefiales individuales en Diamond Logic® Builder.

Para encender el canal de la luz de trabajo, el usuario puede emplear cualquier evento de transicion de la
I6gica para activar la sefal de salida llamada Work_Light_On o Worklight on_sem SND.

Para apagar el canal de la luz de trabajo, el usuario puede emplear un Unico evento de transicion de légica
para activar la sefial llamada Work_Light_Off o Worklight_off sem SND.

Los eventos de légica de estado continuo (enganchado), también se pueden usar para activar las sefales

de encendido o apagado de la luz de trabajo. Sin embargo, cuando se utiliza este enfoque, se ignoran las
solicitudes de encendido y apagado del interruptor de balancin. Ademas, cualquier evento enganchado que
pueda estar impulsando las sefiales de las luces de trabajo debe estar enclavado con la sefal de accesorios o
existe el riesgo de que la logica de la escalera mantenga el ESC funcionando con la llave de encendido en la
posicion de apagado y asi descargar las baterias del vehiculo con el paso del tiempo.
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Figura 82 Ejemplo de control del canal de luz de trabajo, vehiculos después del afio 2007

En la figura 82 se muestra un ejemplo de la l6gica avanzada que se esta utilizando para controlar el canal de
luces de trabajo en un vehiculo posterior al afio 2007. En este ejemplo, hemos elegido usar un conjunto de
I6gica para encender el canal de la luz de trabajo y otro conjunto de légica para apagar el canal:

» El primer peldaio muestra que el primer evento de transiciéon de activacion de la entrada del
interruptor del médulo de alimentacién remota iniciara la cadena de logica para activar la sefial
Worklight_on_sem SND. El software enciende la luz de trabajo de forma continua, aunque la
I6gica del peldafno solo sea valida para un ciclo de procesamiento.

» El segundo peldafio se utiliza para apagar la luz de trabajo. En este caso, utilizamos la activacion del
evento transitorio de otra entrada de interruptor de moédulo de alimentacién remoto o la desactivaciéon de
la sefial ACCESORIO para activar la sefial Worklight_off sem SND y asi, apagar la luz de trabajo.

En resumen, se necesitan dos peldafios individuales que utilicen eventos l6gicos de transicién para controlar
el canal de la luz de trabajo.
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Figura 83 Ejemplo de control del canal de luz de trabajo, vehiculos antes del afio 2007

En la figura 83 se muestra el mismo ejemplo en un modelo antes del afio 2007. Observe las diferencias
siguientes para estos vehiculos mas antiguos:

* Se debe usar Work_Light On y Work_Light Off como las salidas y no
Worklight_on_sem SND y Worklight_off sem SND.

» Se agregaron enclavamientos en el primer peldafio para garantizar que la transmision esté en
Neutro y el freno de estacionamiento esté aplicado para que el canal se active.

Puede usar las sefales de Diamond Logic® para controlar el canal de la luz de trabajo sin la interaccién
del interruptor de la luz de trabajo, sencillamente al quitar el interruptor de la luz de trabajo e instalar una
placa de interruptor. Si la tercera posicion del interruptor del tablero de medidores es necesaria para el uso
de otra funcion y aun asi desea controlar el canal de la luz de trabajo, puede mover el interruptor de la luz
de trabajo del tablero de medidores a otra ubicacién en un paquete de interruptores en el panel central
con el proceso siguiente:

1. Coloque el cursor sobre el interruptor de la luz de trabajo en el tablero de medidores y luego haga clicy
mantenga presionado el interruptor izquierdo del mouse.

2. Arrastre el interruptor de la luz de trabajo a la pestafa del panel central con el interruptor del mouse aun
presionado. Ahora se muestra la vista del panel del interruptor.

3. Arrastre el interruptor de la luz de trabajo a la ubicacion deseada en los paquetes de interruptores. Si no
va a usar el interruptor, seleccione un lugar no utilizado en un paquete de interruptores que ya esté en el
vehiculo y luego instale una placa de interruptor.

Para localizar otra funcion del interruptor de los paquetes de interruptores en la tercera posicion del tablero de
medidores, invierta el orden del procedimiento anterior. Recuerde que el interruptor de balancin debe ser de
tipo momentaneo y toda la légica de respaldo debe desactivar el canal con la llave en apagado.
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NOTA - El parametro programable para desactivar el canal de la luz de trabajo esta activo con la
llave en apagado, incluso cuando el canal esté controlado por una légica de escalera avanzada. El
valor predeterminado es de dos horas y se puede ajustar modificando el parametro programable
Work_Light_Timeout_Enable ubicado en la funcion de luz de trabajo 595250 o 595AMU y 595AMU.

Puntos clave a recordar cuando se trabaja con el canal de luz de trabajo:

Si decide insertar una placa de interruptor en su légica avanzada y mueve el interruptor de la luz
de trabajo predisefiado a un lugar no utilizado y ese lugar esta en un paquete de interruptores
que no esta instalado en el vehiculo, obtiene un mensaje de error activo para un paquete de
interruptores que no esta instalado en el vehiculo. Esto no se recomienda.

La mayoria de salidas, como el RPM o los médulos de solenoide neumatico, se pueden utilizar
para accionar elementos como los indicadores de interruptores en la Idgica avanzada. Las
salidas de la luz de trabajo son especiales debido al software que controla la funcién predisefiada
y el software del temporizador. La salida no se puede utilizar como entrada para controlar
elementos como el indicador de la luz de trabajo en el interruptor. La salida que se muestra en
la légica de escalera en realidad es una variable temporal que solo esta activa durante un ciclo
de procesamiento. Debe utilizar elementos como un flanco positivo del interruptor de la luz de
trabajo o un flanco de la salida para controlar otros peldanos de la Idgica.
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USO DE LOS BOTONES DEL CONTROL REMOTO DE LA LOGICA DE ESCALERA
AVANZADA EN LOS CAMIONES DE MODELOS ANTERIORES SERIE LT®, RH™, HV™
Y MV™ DE INTERNATIONAL®

El codigo de funcion 595ABZ proporciona al control remoto los siguientes botones que controlan el vehiculo a
través de una interfaz inaldmbrica:

* Botones para poner y quitar seguro a las puertas

* Botén de panico

* Un botén auxiliar (AUX) que generalmente controla el canal de la luz de trabajo o la puerta levadiza.
Diamond Logic® Builder proporciona un medio para utilizar el control remoto para ciertos propositos. El
control remoto proporciona cuatro sefales de solo lectura en la pestaiia CHASSIS (Chasis) de las sefales.
Las cuatro sefiales estan etiquetadas:

* Keyless_Remote_Aux_Button

* Keyless_Remote_Lock Button

* Keyless_Remote_Panic_Button

* Keyless Remote_Unlock_Button

Estas sefales se pueden utilizar como sefiales solo de lectura para crear cualquier forma de légica para el
control de cerraduras de la carroceria u otros equipos. Sin embargo, debe entender que los seguros de las

puertas se activan en cualquier momento en que se presionen los botones de seguro del control remoto,
incluso si la légica avanzada utiliza estas sefiales para otros propositos.

Uso de los botones de poner y quitar seguro del control remoto para controlar los relés de polaridad
inversa

Kevyless_Remote_Unlock_Button  Kewless_Remote_Lock_Button niv_air_Relay_Driver_9
L I L

Kevless_Remaote_Unlock_Button  Kewless_Remote_Lock_Button Univ_air_Relay_Driver_2

Kevless_Remote_Lock_Butkon  Kevless_Remote_lnlock_Button Univ_air_Relay_Driver_&
e

Kevless_Remote_Lock_Butkon  Kevless_Remote_Unlock_Button Univ_air_Relay_Driver_&

0000466851
Figura 84 Usar el control remoto para generar una salida de polaridad inversa para manejar dos relés

La figura 84 muestra un ejemplo de los botones para poner y quitar seguro a las puertas del control remoto
que se utilizan para controlar los controladores de los relés de ESC con el fin de crear una salida de polaridad
inversa y controlar los mecanismos de cerradura de la carroceria.

« El primer peldafio indica que el botdn de poner seguro debe estar activo y el botén de quitar seguro
debe estar desactivado para que la salida esté activa. Esto evita que el controlador provoque cualquier
accion del interruptor presionando los dos botones del control remoto a la vez.
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* El segundo peldafio se usa para quitar seguro a las puertas usando la Iégica inversa del primer peldafio.

Tenga en cuenta que para este ejemplo, el vehiculo se debe pedir con la funcion del Paquete de expansion de
Diamond Logic® Builder (595283 / 595AKH) para tener acceso a los controladores de repuesto del relé en el
ESC. Es probable que después el fabricante de carrocerias no agregue la funcion del Paquete de expansion
usando el software de Diamond Logic® Builder. Los mecanismos de cerraduras de la carroceria se deben
conectar a dos relés suministrados por el cliente en una configuracion estandar de puente H para proporcionar
el accionamiento de polaridad inversa para las cerraduras de la carroceria.

Usar el boton AUX

El boton AUX del control remoto es el Unico que se puede usar para dos propositos independientes. Como se
ha dicho anteriormente, si el vehiculo esta equipado con una funcién de luz de trabajo, el botén AUX controla
el canal de la luz de trabajo en una relacién O con el interruptor de balancin en el tablero O con cualquier lo6gica
avanzada del programa de Diamond Logic® Builder que esté controlando las sefiales de encendido/apagado
de la luz de trabajo. Si el vehiculo no esta equipado con la funcién de luz de trabajo, el boton AUX se puede
utilizar como entrada para controlar cualquier salida disponible en el software de Diamond Logic® Builder.

Ladder Logic | Structured Logic Diagnns:ticsl

Keyless_Remote_Aux_Button ALz Output
T

0000467135
Figura 85 EIl botén aux del control remoto alterna a la salida del médulo de alimentacion remota

La figura 85 muestra un ejemplo del boton AUX que se utiliza para controlar la salida del moédulo de
alimentacion remota. En este ejemplo, podemos proporcionar control de la salida del médulo de alimentacién
remota con la llave de encendido en la posiciéon de apagado. Al presionar momentaneamente el botén AUX
del control remoto, se desactivara y activara la salida del médulo de alimentacion remota. La senal del boton
auxiliar esta activa solo mientras se presiona el botén. Debe usar la funcién SET (Establecer) o la funcion
TOGGLE (Alternar) si desea tener una salida enganchada debido a la activacion de este interruptor.
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USO DE LOS BOTONES DEL CONTROL REMOTO DE LOGICA DE ESCALERA
AVANZADA EN LOS CAMIONES SERIE LT®°, RH™, HV™ Y MV™ DE INTERNATIONAL"®

El cédigo de la funcion 597103 proporciona al control remoto una interfaz inalambrica para poner y quitar
seguro a las puertas, un botén para activar el botén de panico y dos botones AUX que normalmente controlan
el canal de la luz de trabajo o una puerta levadiza.

El programa Diamond Logic® Builder proporciona un medio para utilizar el control remoto para diversos
propositos. El control remoto proporciona cinco sefiales de solo lectura en la pestaiia CHASSIS (Chasis) de
las sefales. Las cinco sefales estan etiquetadas:

* Aux Cmd_1

* Aux_Cmd_2

* Keyless Remote_Lock_Button

* Keyless_Remote_Panic_Button

* Keyless_Remote_Unlock_Button
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USO DE LOS BOTONES DE PONER Y QUITAR SEGURO DEL CONTROL REMOTO

PARA CONTROLAR LOS RELES DE POLARIDAD INVERSA

En el ejemplo siguiente los botones para poner y quitar seguro a las puertas del control remoto se utilizan para
controlar los controladores de los relés de ESC con el fin de crear una salida de polaridad inversa y controlar
los mecanismos de cerradura de la carroceria. El primer peldafio indica que el botén de poner seguro debe
estar activo y el boton de quitar seguro debe estar desactivado para que la salida esté activa. Esto evita que
el controlador provoque cualquier accién del interruptor presionando los dos botones del control remoto a la
vez. El segundo peldafio se usa para quitar seguro a las puertas usando la légica inversa del primer peldano.
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Figura 86 Usar el control remoto para generar una salida de polaridad inversa para manejar dos relés
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USAR LOS BOTONES AUX DEL CONTROL REMOTO

Los botones AUX en el control remoto son los Unicos botones que se pueden usar para dos propésitos
independientes. Como se ha dicho anteriormente, si el vehiculo esta equipado con una funcién de luz de
trabajo, el boton AUX 1 se puede programar con 597107 para controlar el canal de la luz de trabajo en una
relacion O con el interruptor de balancin en el tablero O con cualquier l6gica avanzada del programa de
Diamond Logic® Builder que esté controlando las sefiales de encendido/apagado de la luz de trabajo. Si

el vehiculo no esta equipado con la funcién de luz de trabajo, se puede utilizar cualquier botén AUX como
entrada para controlar cualquier salida disponible en el software de Diamond Logic® Builder. Vea el ejemplo
siguiente que utiliza el boton AUX para controlar una salida de un controlador de relé auxiliar. En este ejemplo
podemos proporcionar control de la salida del médulo de alimentacion remota con la llave de encendido en

la posicién de apagado. Al presionar momentaneamente el boton AUX del control remoto, se desactiva y
activa la salida del controlador de alimentacion auxiliar. La sefial del boton auxiliar esta activa solo mientras se
presiona el botén. Debe usar la funcion SET (Establecer) o la funcion TOGGLE (Alternar) si desea tener una
salida enganchada con la activacion de este interruptor.

Debe usar el semaforo DLB Keep Awake Sem para activar el camién. Dependiendo de como pretenda usar el
interruptor, asi debe escribir la l6gica para desactivar el semaforo DLB Keep Awake Sem. Esto se puede
lograr con el flanco de retardo del accesorio o con un temporizador.
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Figura 87 EIl boton aux del control remoto alterna las salidas del controlador del relé auxiliar
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USO DE LAS SENALES CON ACCESO DE ESCRITURA LIMITADO

Diamond Logic® Builder esta disefiado para que usted tenga acceso a una amplia variedad de sefiales del
sistema eléctrico. Algunas de las senales son de SOLO lectura, lo que significa que estas sefiales solo se
pueden utilizar como entradas en el lado izquierdo de los peldafos de la escalera. A otros se les proporciona
acceso de ESCRITURA. Esto significa que estas sefiales se asignan a salidas en el sistema eléctrico.

Las sefiales que tienen acceso de escritura incondicional en la légica de escalera se etiquetan
con un icono que parece una O en las pestafias de las sefiales de Diamond Logic Builder.

Otras sefiales tienen un acceso limitado a la ESCRITURA mediante la légica de escalera y se
identifican con un icono que parece una pequefia bandera. Las sefales de esta categoria
incluyen el claxon de ciudad, el claxon de aire, las cadencias de las alarmas audibles en el
tablero de medidores y otras sefiales eléctricas que se pueden introducir en el futuro.

Una sefial con acceso limitado proporciona un control secundario de la salida. Esto significa que si una
funcion principal del vehiculo ha activado una salida como el claxon de ciudad, no se permite que la légica de
escalera la desactive. En términos simples, la relacion entre las sefales de Diamond Logic Builder con acceso
limitado es una condicién O verdadera con el control Iégico de la funcién relacionada del vehiculo. La sefal de
Diamond Logic Builder o la funcién del vehiculo pueden activar una salida, pero ambas sefiales deben estar
desactivadas para deshabilitar la salida relacionada. Las entradas de logica avanzada que se utilizan para
impulsar las senales de salida con acceso limitado deben emplear técnicas de enganche como las sefales
impulsadas por interruptores de enganche o el uso de la funcién SET (Establecer). Estas sefales de acceso
limitado no tienen ninguna funcién para permanecer activadas con un tipo de activacion l6gica momentéanea.

INTERRUPTORES QUE FUNCIONAN CON LA LLAVE DE ENCENDIDO EN LA
POSICION DE APAGADO

Si es necesario configurar un interruptor que funcione cuando el encendido esta en la posicién de llave en
apagado, hay dos métodos para hacerlo:

» Los interruptores de la cabina deben estar en lugares especificos del tablero de medidores para
funcionar mientras el encendido esta en la posicién de llave en apagado. Consulte en Proporcionar la
funcionalidad de llave en apagado para los interruptores del tablero de medidores (pagina 100).

* Alos interruptores instalados en la carroceria se les puede conceder la funcionalidad de llave
en apagado por medio del RPM. Consulte en Proporcionar la funcionalidad de llave en apagado
a los interruptores remotos instalados en la carroceria (pagina 105).

Si desea proporcionar la funcionalidad de llave en apagado para un interruptor del panel central, el interruptor
debe ser reubicado en el tablero de medidores. Los interruptores del panel central no pueden funcionar en

la posicién de llave en apagado (el panel central requiere que la llave esté en la posicion ACCESSORY
[Accesorio] o IGNITION [Encendido]).

Para cambiar la ubicacion del interruptor,

1. Seleccione el interruptor en el panel central.

2. Arrastre el interruptor hasta la pestafia Cluster (Tablero) (no suelte el botén del mouse todavia).
Aparece la vista del tablero de medidores.

3. Suelte el interruptor en una posicién disponible de llave en apagado (vea las figuras 88 y 89).
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Proporcionar la funcionalidad de llave en apagado para los interruptores del tablero de medidores de
los camiones de modelos anteriores serie LT®, RH™, HV™ y MV™ International®

Los interruptores que deben funcionar cuando el encendido esta en la posicion de llave en apagado se deben
instalar en una ubicacién del tablero de medidores que admita las cargas de la llave en apagado.
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1. Posicién del interruptor que admite
las cargas con la llave en apagado

Figura 88 Funcionalidad de llave en apagado en el tablero de medidores (modelos anteriores al
aio 2007)

Hay una ubicacion del interruptor del panel de instrumentos disponible para los vehiculos anteriores al
afno 2007 (figura 88, inciso 1).
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Figura 89 Funcionalidad de llave en apagado en el tablero de medidores (modelos posteriores al
afio 2007)

Hay dos lugares disponibles para el interruptor en los vehiculos posteriores a 2007.

NOTA - Las ubicaciones de los interruptores de la parte inferior derecha pueden estar ocupadas por los
interruptores de Regeneracion del filtro de particulas diésel. Estos interruptores se pueden reubicar en
un paquete de interruptores en el panel central si es necesario para desocupar estos lugares.

Solo se deben colocar interruptores momentaneos de 3 posiciones en estos lugares. El uso tipico de esta
funcionalidad es para una luz estroboscépica, luz de trabajo o reflector. Para agregar una funcionalidad de
llave en apagado a un peldafio,

1. Agregue la logica para el interruptor momentaneo de 3 posiciones.
2. Quite los enclavamientos de accesorio del interruptor haciendo clic con el botdn derecho del mouse en los
iconos del interruptor y luego seleccionando ACCESSORY (Accesorio). Esto permitira que el interruptor

funcione sin estar enclavado al accesorio.

3. Ademas, se debe agregar un temporizador antes de la salida para asegurarse de que la bateria no se
descargue. Consulte Temporizadores (pagina 201) para obtener mas informacion.
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Ejemplo de la Funcionalidad de llave en apagado en el tablero de medidores

Custom_Switch0S_aA_Up Time_Out

L gY o

Custom_Switch0S_a_Up

300s
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Figura 90 Llave en apagado en el tablero de medidores: Interruptor de encendido

La figura 90 muestra el primer peldafio de un ejemplo de un interruptor del tablero de medidores que
proporciona la funcionalidad de llave en apagado. Observe que esto es similar al primer peldafio de cualquier
otro interruptor momentaneo de 3 posiciones. No obstante, en este caso, estamos activando un temporizador
en lugar de una variable independiente.

1.

2.

Seleccione el interruptor momentaneo de 3 posiciones disponible
Arrastre el icono de la posicion de subida de este interruptor al extremo izquierdo del peldafio superior.

Haga clic con el botdn derecho del mouse en el icono recién agregado y seleccione Flanco positivo
(este es un interruptor momentaneo).

Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione Accessory
(Accesorio). Esto quita la llave del icono. Tener el encendido en la posicion de llave en encendido o
accesorio ya no sera un requisito para este interruptor.

Seleccione la pestafia MY VARIABLES (Mis variables) y haga clic en la columna CUSTOM VARIABLE
(Variable personalizada) de la ultima fila (vacia).

Escriba un nombre para el temporizador que se va a usar para cronometrar automaticamente esta sefal.
Arrastre esta nueva variable al extremo derecho del peldafio superior.

Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione Start (Inicio). El
icono de la variable ahora se reemplaza por un icono del temporizador. El reloj VERDE a la izquierda del
temporizador indica que este temporizador se esta iniciando. El temporizador inicia cuando el conductor

presione el botén de encendido.

Debajo del nuevo icono del temporizador, la l6gica de escalera muestra el nimero de segundos que el
temporizador se ejecutara antes de que expire (el valor predeterminado es 1 segundo). Para preservar
la bateria haga clic en este valor e ingrese el nimero de segundos que desea que la funcion activada
por este interruptor siga funcionando antes de que se desactive. En este ejemplo, hemos ingresado un
temporizador de 300 segundos o cinco minutos.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
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Figura 91 Llave en apagado en el tablero de medidores: Mas légica del temporizador
Arrastre el icono de la posicion de bajada del interruptor al extremo izquierdo del peldafio siguiente.
Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione Accessory
(Accesorio). (Quite el enclavamiento del accesorio. La posicion de apagado del interruptor también debe

funcionar cuando la llave esta en la posicion de apagado).

Arrastre el icono de la posicién de subida del interruptor al lado izquierdo del mismo peldafio y suéltelo
justo debajo del icono agregado en el paso 10.

Haga clic con el boton derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione BAD STATUS
(Mal estado). El mal estado del interruptor también apaga el interruptor.

Arrastre el icono de la posicién abajo del interruptor al lado izquierdo del mismo peldafio y suéltelo
justo debajo del icono agregado en el paso 10.

Haga clic con el botdon derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione BAD STATUS
(Mal estado).

Arrastre el icono del temporizador creado anteriormente al extremo derecho de este peldano.
Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione SET (Establecer).
Haga doble clic en la palabra ON (encendido) debajo del icono del temporizador.

Escriba OFF (apagado) en el espacio provisto. Finalice inmediatamente el temporizador si la salida
del interruptor debe estar desactivada.
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20. Arrastre el icono del temporizador al extremo izquierdo del siguiente peldafo.

21. Haga clic con el boton derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione RUNNING (En
ejecucion).

22. Cambie el nombre de la variable independiente al final de esta linea por algo apropiado. En este caso,
usamos el nombre RPM1_01.

RPM1_01 Custom_Switch0S_Ind
1Y
Custom_Switch0S_Ind
Time_Out RPM1_01 Custom_Switch0S_Ind_Fast_Flash
7/ )

Custom_Switch0S_Ind_Fast_Flash

0000466650

Figura 92 Llave en apagado en el tablero de medidores: Mas ldgica del indicador del interruptor
La luz indicadora se debe iluminar cuando la salida esta activada y parpadear rapidamente en caso de falla.
NOTA — Se recomienda que los peldainos que hacen parpadear despacio o rapido la luz indicadora del
interruptor todavia incluyan un enclavamiento de ACCESORIO al comprobar el estado o las condiciones
de enclavamiento. Estas luces indicadoras pueden descargar la bateria.

23. Arrastre el icono de la variable independiente al extremo izquierdo del peldafio siguiente.

24. Haga clic con el boton derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione OFF WITH
ERROR (Desactivado con error).

25. Arrastre el icono del indicador de encendido soélido del interruptor hacia el extremo derecho del peldafo.
26. Arrastre el indicador del temporizador al extremo izquierdo del segundo peldafio.

27. Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione RUNNING (En
ejecucion).

28. Arrastre el icono de la variable independiente al peldafio como una condicién de entrada adicional.

29. Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione BAD STATUS
(Mal estado).

30. Haga clic con el botdn derecho del mouse en el icono otra vez y seleccione ACCESSORY (Accesorio).

31. Arrastre el icono del indicador intermitente rapido del interruptor al extremo derecho del peldano.
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Proporcionar la funcionalidad de llave en apagado a los interruptores remotos instalados en la
carroceria de los camiones de modelos anteriores serie LT, RH™, HV™ y MV™ de International®

Dado que los Médulos de alimentacion remota activan el BCM cuando sea necesario, un RPM puede
proporcionar la funcion de llave en apagado a los interruptores de los que recibe las entradas. Sin embargo,
este método no se puede utilizar para los interruptores de cabina.

Para cambiar una soluciéon de conmutacion remota por una que funcione con la llave en apagado, quite el
enclavamiento del ACCESORIO de los iconos de entrada del médulo de alimentaciéon remota y de los iconos
de salida del médulo de alimentacion remota (cuando se utilicen como entradas).

Siempre se debe agregar un tiempo de espera a cualquier funcionalidad de llave en apagado para garantizar

que este interruptor no descargue la bateria. Consulte Temporizadores (pagina 201) para obtener mas
informacion.

Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics
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Figura 93 Funcionalidad de llave en apagado utilizando un temporizador para controlar la salida
del médulo de alimentaciéon remota

La figura 93 muestra un ejemplo en el que un interruptor remoto instalado en la carroceria opera la salida del
modulo de alimentacidn remota en la posicion de llave en apagado. Este ejemplo proporciona un tiempo de
espera de 10 minutos. Para un temporizador mas prolongado, consulte Temporizadores (pagina 201).

1. Agregue la entrada del RPM como la entrada del primer peldafio.

2. Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono nuevo y seleccione ACCESSORY (Accesorio).
(Esto quitara el simbolo de llave del icono.)

3. Haga clic con el botén derecho del mouse en el icono nuevo y seleccione POSITIVE EDGE (Flanco
positivo). (Inicie el temporizador cuando se active el interruptor.)

4. Seleccione la pestafia MY VARIABLES (Mis variables) y haga clic en la columna Custom Variable
(Variable personalizada) de la ultima fila (vacia).
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9.

10.

Escriba un nombre para el temporizador que se va a usar para cronometrar automaticamente esta sefal.
Arrastre esta nueva variable al extremo derecho del peldafio superior.

Haga clic con el botdn derecho del mouse en el icono que acaba de agregar y seleccione START
(Inicio). El icono de la variable ahora se reemplaza por un icono del temporizador. El reloj VERDE

a la izquierda del temporizador indica que este temporizador se esta iniciando. El temporizador inicia
cuando el conductor presione el botén de encendido.

Debajo del nuevo icono del temporizador, la l6gica de escalera muestra el numero de segundos que el
temporizador se ejecuta antes de que venza (el valor predeterminado es un segundo). Para preservar
la bateria haga clic en este valor e ingrese el nUmero de segundos que desea que la funcion activada
por este interruptor siga funcionando antes de que se desactive. En este ejemplo hemos ingresado
un temporizador de 600 segundos o 10 minutos.

Arrastre el icono del temporizador al extremo izquierdo del segundo peldafio.

Arrastre la salida del RPM al extremo derecho del peldano.

PROPORCIONAR LA FUNCIONALIDAD DE LLAVE EN APAGADO A LOS CAMIONES
SERIE LT®, RH™, HV™ Y MV™ INTERNATIONAL®

a DLE_Keep_fwiake_Sem
Snd

|l P

DLE_Keep_dwwake Sem

0000466573

Figura 94 Logica de escalera DLB_Keep_Awake_Sem
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Debe usar la sefial DLB_Keep_Awake Semaphore, de la pestaina Advanced (Avanzada) en el DLB si quiere
activar el sistema o que el sistema se mantenga activo con la llave en apagado. Esto se puede utilizar con
cualquiera de las interfaces siguientes:

Interruptores de balancin

Aux 1 o Aux 2 en el control remoto
Entradas del RPM
TEG_Discrete_Input_1
TEG_Discrete_Input_2

Debe desactivar la senal DLB_Keep Awake Sem si quiere que el sistema se suspenda, a menos que el
cliente realmente lo quiera activado por tiempo indefinido y esté dispuesto a arriesgarse a que las baterias
se descarguen. Puede utilizar un temporizador o el flanco de retardo del accesorio para desactivar la sefial
DLB_Keep_ Awake_Semaphore.

Si quiere que varios interruptores o entradas activen el sistema, debe colocar una relacién O de esa sedal
en el peldano que impulsa el semaforo.

Cuando se desactiva el interruptor de esta aplicacion, el sistema se suspende en un minuto.
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USO DE UN INTERRUPTOR DE LLAVE EN APAGADO EN LA LOGICA DE ESCALERA

Se puede usar cualquier posicion del interruptor con la llave en apagado.

Custom_Switch0S_A_Up

War_Time_Cuk
Custom_Switch0S_A_LUp
300 s
Var_Time_Out DLE_Keep_fwake_Sem
@ . Snd
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Cuskom_Switch0S_C_Dawn

Custom_Switch0S_A_Up War_Time_Ouk
Set
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Cuskom_SwitchdS_a_Lp
off
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WV
Custom_St-\litc_hEIS_C_Down
Custom_Switch0S_A_LUp a
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i ) R
Cuskom_Switch0S_A_Up
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Figura 95 Interruptor momentaneo de llave en apagado con temporizador

108



FUNCIONALIDAD COMUNMENTE UTILIZADA (INFORMACION, PROGRAMACION)
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Figura 96 Interruptor momentaneo de llave en apagado con temporizador

Para esta funcion solo se deben usar interruptores momentaneos de 3 posiciones. El uso tipico de esta
funcionalidad es para una luz estroboscépica, luz de trabajo o reflector.

1. Agregue la légica para el interruptor momentaneo de 3 posiciones.
2. Quite los enclavamientos de accesorio del interruptor haciendo clic con el botén derecho del mouse en los
iconos del interruptor y luego seleccionando ACCESSORY (Accesorio). Esto permitira que el interruptor

funcione sin estar enclavado al accesorio.

3. Laluz indicadora se debe iluminar cuando la salida esta activa, pero el enclavamiento del accesorio se
debe quitar del icono rpm1_o1.

4. Ademas, se debe agregar un temporizador antes de la salida para asegurarse de que la bateria no se
descargue. Consulte Temporizadores (pagina 201) para obtener mas informacion.

NOTA - Se recomienda que los peldafios que hacen parpadear lento o rapido la luz indicadora del
interruptor todavia incluyan un enclavamiento de ACCESORIO al comprobar el estado o las condiciones
de enclavamiento, ya que estas luces indicadoras pueden descargar la bateria.

5. Agregue un peldafio para activar la sefial DLB Keep Awake Sem y permitir que la entrada active el camién.
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PROPORCIONAR LA FUNCIONALIDAD DE LLAVE EN APAGADO CON LAS
ENTRADAS DEL RPM

Otra opcidn para la funcionalidad del interruptor de llave en apagado es usar los Moédulos de alimentacion
remota. Estos médulos activan el BCM; por lo tanto, se pueden usar en una funcionalidad de tipo llave en
apagado. Para este tipo de operacion se pueden utilizar interruptores de la cabina; sin embargo, se pueden
utilizar entradas del RPM.

Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics
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Figura 97 Funcionalidad de llave en apagado utilizando un temporizador para controlar la salida del
RPM
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Para cambiar una solucién de conmutacion remota a una que funcione con la llave en apagado:

1.

Quite el enclavamiento del accesorio de los iconos de entrada del RPM y los iconos de salida del RPM
(cuando se usan como entradas).

Quite los enclavamientos de accesorio del interruptor haciendo clic con el botén derecho del mouse en los
iconos del interruptor y luego seleccionando ACCESSORY (Accesorio). Esto permitira que el interruptor
funcione sin estar enclavado al accesorio.

Para que un interruptor remoto instalado en la carroceria pueda accionar una salida del RPM en la
posicién de apagado de la llave, agregue el siguiente icono de entrada del RPM disponible como entrada.

Haga clic con el botdn derecho del mouse en el icono y seleccione ACCESSORY (Accesorio) (esto
elimina la llave del icono).

Agregue la siguiente salida del RPM disponible al lado derecho del peldafio como salida.
Siempre se debe agregar un tiempo de espera a cualquier funcionalidad de llave en apagado para
garantizar que este interruptor no descargue la bateria. Consulte Temporizadores (pagina 201) para

obtener mas informacion.

Agregue un peldafio para activar la sefial DLB Keep Awake Sem y permitir que la entrada active el camion.
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PROGRAMACION CON LA FUNCION DEL ARNES DE EXPANSION DE SENALES
DE ENTRADA/SALIDA DE LOS CAMIONES DE MODELOS ANTERIORES SERIE LT®,
RH™, HV™ Y MV™ DE INTERNATIONAL®

El Diamond Logic® Builder proporciona acceso a entradas y salidas adicionales de propdsito general en el
ESC. Cuando se fabrica el vehiculo se puede adquirir una funcién que proporciona dos entradas digitales
bajas activas y dos salidas bajas activas del controlador de relé que disminuiran hasta 0.5 amperios cada
una. Es probable que el fabricante de carrocerias agregue después el software para acceder a estas sefales
usando Diamond Logic® Builder. La funcion de ventas para ordenar esta funcién (595283 / 505AKH) es
60ACW. Ademas, se proporciona un cable de referencia de cero voltios en el grupo como conexion a tierra
para utilizarlo con los interruptores conectados a las entradas digitales. El grupo de cables esta provisto
de cables de corte romo y estd empaquetado debajo del panel de instrumentos en el lado izquierdo de la

columna de la direccion.

Las entradas digitales de propdsito general son SOLO DE LECTURA vy las sefales relacionadas son:

Tabla 18 Entradas para los camiones de modelos anteriores serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de

International®

Nombre de la sefial de l6gica
avanzada (no puede cambiar
el nombre)

Nombre de la sefal de vista
del conector (no puede
cambiar el nombre)

Ubicacion

Aux_Discrete_Input_1

TEG_Aux_Digital_Input_1

GEN 1 ESC, Conector 1600,
clavija 26

GEN 2 BC, Conector 1602,
clavija F14

Aux_Discrete_Input_2

TEG_Aux_Digital_Input_2

GEN 1 ESC, Conector 1600,
clavija 31

GEN 2 BC, Conector 1602,
clavija F12

Los controladores de relé de propdsito general se pueden leer y escribir. Las sefiales relacionadas con los

controladores de los relés son:
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Tabla 19 Salidas para los camiones de modelos anteriores serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de
International®

Nombre de la seiial de l6gica Nombre de la senal de vista
avanzada (no puede cambiar del conector (no puede Ubicacion
el nombre) cambiar el nombre)
GEN 1 ESC, Conector 1601,
clavija A
Aux_Relay_Driver_1 Aux_Relay_Driver_1
GEN 2 BC, Conector 1601,
clavija E2
GEN 1 ESC, Conector 1601,
clavija E
Aux_Relay_Driver_2 Aux_Relay_Driver_2
GEN 2 BC, Conector 1601,
clavija E1

Todas estas senales solo se pueden utilizar cuando la llave de encendido esta en las posiciones de accesorio
o funcionamiento. Cada una de estas sefiales se encuentra en la pestafia CHASSIS (Chasis) de Légica
avanzada.

PROGRAMACION CON LAS SENALES DE ENTRADA/SALIDA DE LOS CAMIONES
SERIE LT®, RH™, HV™ Y MV™ INTERNATIONAL®

Diamond Logic® Builder proporciona acceso a entradas y salidas adicionales de propésito general en el
BCM. A diferencia de los modelos anteriores, no es necesario comprar una funcién de DLB cuando se
fabrica el vehiculo.

Puede pedir que el cédigo 60ACW del arnés de expansion de E/S incluya los circuitos que se instalan desde

la fabrica. 60ACW incluye un arnés con cinco cables de corte romo que se enrutan a la parte inferior izquierda
del panel de instrumentos. Se suministran dos entradas activas de tierra y dos salidas del controlador de relé
(0.5 amp).

Ademas, se proporciona un cable de referencia de cero voltios en el grupo como conexién a tierra para
utilizarlo con los interruptores conectados a las entradas digitales.

En los camiones serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de International®, no se requiere ninguna programacion del
cédigo de funcion del DLB para permitir el acceso a estos circuitos.

La l6gica avanzada se puede escribir para usar dos entradas digitales, una entrada analégica y seis salidas
digitales, bajas, activas del controlador de relé que disminuiran hasta 0.5 amperios cada una.

Estas sefales se pueden usar con la sefial DLB_Keep Awake_Sem para proporcionar la funcionalidad de
llave en apagado.

Las sefiales relacionadas con entradas digitales de propdsito general son:
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Tabla 20 Entradas para los camiones serie LT°>, RH™, HV™ y MV™ de International®

Nombre de la seial de ldgica
avanzada (no puede cambiar
el nombre)

Nombre de la sefal de vista
del conector (no puede
cambiar el nombre)

Ubicacion

TEG_Aux_Digital_Input_1

TEG_Aux_Digital_Input_1

GEN 4 BC, Conector 1602,
clavija F14

TEG_Aux_Digital_Input_2

TEG_Aux_Digital_Input_2

GEN BC, Conector 1602,
clavija F12

Los controladores de relé de propdsito general se pueden leer y escribir. Las sefiales relacionadas con los
controladores de los relés son:

NOTA - TEG_Aux_Relay_Driver_1_Cmd y TEG_Aux_Relay_Driver_2_Cmd siempre se llenan como
configuraciones SET (Establecer). Quite la configuraciéon SET (Establecer) si no desea que la operacién

de SET funcione.

Tabla 21 Salidas para los camiones de modelos anteriores serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de
International®
Nombre de la seiial de l6gica Nombre de la senal de vista
avanzada (no puede cambiar del conector (no puede Ubicacion
el nombre) cambiar el nombre)
TEG_Aux_Relay Driver 1 Cmd | TEG_Aux_Relay_Driver 1_Cmd GEN 4 BC, Conector 1601,
clavija E2
TEG_Aux_Relay Driver 2 Cmd | TEG_Aux_Relay_Driver 2_Cmd GEN 4 BC, Conector 1601,
clavija E1
Aux_Relay_Driver_3 Aux_Relay_Driver_3 GEN 4 BC, (_Z_onector 1601,
- - - - - - clavija E3
Aux_Relay Driver 4 Aux_Relay Driver 4 GEN 4 BC, (}onector 1601,
clavija E4
Aux_Relay_Driver_5 Aux_Relay_Driver_5 GEN 4 BC, C_)_onector 1601,
clavija E5
Aux_Relay Driver_6 Aux_Relay Driver_6 GEN 4 BC, Conector 1601,
clavija E8

Cada una de estas sefiales se encuentra en la pestafia CHASSIS (Chasis) de Logica avanzada.

Nombre de la seinal de légica avanzada (no
puede cambiar el nombre)

Ubicacion

TEM_AIN25_Signal

Conector BC 1607, clavija B1

La entrada analdgica para TEM_AIN25_Signal se encuentra en la pestafia ADVANCED (Avanzada) de

Légica avanzada.

Los valores leidos en la entrada analdgica son 720 sin entrada, 772 con 14 voltios, 708 con 5 voltios y 0 con

una conexion a tierra aplicada.
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CONTROL DE PROGRAMACION DEL EJE DE DOS VELOCIDADES

Diamond Logic® Builder proporciona un medio para controlar el eje de dos velocidades del vehiculo usando la
I6gica avanzada. Se puede controlar si el vehiculo esta equipado con una transmisién manual o automatica.

El control del eje de dos velocidades se realiza a través de una combinacion de dos sefiales.

Nombre de la seial de légica
avanzada (no puede cambiar Descripcion
el nombre)

Two_Speed_Axle_High Request | Esta sefal en la légica avanzada sera verdadera siempre que la légica
en el peldano de la escalera sea verdadera

Two_Spd_Axle_Solenoid Esta sefial contiene varios enclavamientos. Solo sera verdadero
cuando la transmision esté en neutro, la velocidad del vehiculo sea
menor de 3 MPH y el pedal de freno esté presionado.

Ambas sefiales deben ser verdaderas antes de que el eje de dos velocidades cambie a la posicién de
velocidad alta. Si alguna de las sefiales estd desactivada o es falsa, el eje se desplaza a la posicién de
velocidad baja. El programador debe saber que el engranaje se puede atorar en el diferencial del vehiculo y
probablemente deba usar una légica de escalera especifica para asegurarse de que el eje se desplace a la
posicion correcta cuando se le solicite que solucione el problema de engranaje atorado.

NOTA - La seiial Two_Speed_Axle High_Request no se puede utilizar con vehiculos que requieren la
capacidad de cambiar el eje de dos velocidades con el vehiculo en movimiento.
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Programar el eje de dos velocidades con transmisiones manuales

Los vehiculos con un eje de dos velocidades y una transmisién manual vienen de International equipados
con un interruptor de eje de dos velocidades en la palanca de cambios; un solenoide neumatico instalado en
el riel del bastidor y cualquiera de las funciones del software 597181, 595039, 595166, 595ANL o 595ALN
cargadas en el BCM.

La programacion del control del eje de dos velocidades se puede realizar por medio de la l6gica avanzada.
Sin embargo, la funcién de software predisefiada 597181, 595039, 595166, 595ANL o 595ALN se debe
eliminar primero del vehiculo seleccionando las funciones del eje de dos velocidades en la pantalla
FEATURE (FUNCION) y desmarcando las casillas de instalacion. Esto permite el uso de la sefal
Two_Spd_Axle_High_Request como el control del eje de dos velocidades.

Puede utilizar combinaciones de légica de escalera avanzada para decidir cuando quiere que el eje se
desplace. Asegurese de consultar la vista CONNECTOR (Conector) para asegurarse de que el solenoide de
I6gica avanzada esta asignado al solenoide que se quit6. Sitodavia desea utilizar el interruptor de la palanca
de cambios como control principal de entrada del eje de dos velocidades, debe volver a cablear el cable de la
clavija 18 del conector 4004 del Controlador del sistema electrénico o el de la clavija f8 del conector 1601 BC
a una entrada disponible en un RPM.

En resumen, puede controlar el solenoide neumatico del eje de dos velocidades con su eleccion de entradas a
través de la logica avanzada, sin embargo, el vehiculo se debe detener al presionar el pedal del freno antes
de que se produzca el cambio.

Programar el eje de dos velocidades con transmisiones automaticas

Los vehiculos con un eje de dos velocidades y una transmision automatica vienen de International equipados
con un interruptor de eje de dos velocidades en el paquete de interruptores; un solenoide neumatico instalado
en el riel del bastidor y cualquiera de las funciones del software 597181, 595039, 595ANL, 595ALN o 595166
y 514011 cargadas en el BCM.

La programacion del control del eje de dos velocidades se puede realizar por medio de la légica avanzada.
Sin embargo, la funcién de software predisefiada 597181, 595039, 595ANL, 595ALN o 595166 y 514011
primero se debe eliminar del vehiculo seleccionando las funciones del eje de dos velocidades en la
pantalla FEATURE (Funcion) y desmarcando las casillas de instalacion. Esto permite el uso de la sefial
Two_Spd_Axle High Request como el control del eje de dos velocidades.

Puede utilizar combinaciones de légica de escalera avanzada para decidir cuando quiere que el eje se
desplace. Asegurese de consultar la vista CONNECTOR (Conector) para asegurarse de que el solenoide de
I6gica avanzada esté asignado al solenoide que se quitd. Si todavia desea utilizar el interruptor del eje de dos
velocidades suministrado de fabrica como control de entrada principal del eje de dos velocidades, vuelva a
asignar un interruptor personalizado disponible en la posicion ocupada por el interruptor de dos velocidades
real que se encuentra en el paquete de interruptores.

En resumen, puede controlar el solenoide neumético del eje de dos velocidades con su eleccion de entradas a
través de la l6gica avanzada, sin embargo, el vehiculo se debe detener, la transmision debe estar en neutro
con el pedal del freno presionado antes de que se produzca el cambio.
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USAR LOS SOLENOIDES NEUMATICOS

NOTA - Los cédigos de funciones del solenoide de Légica avanzada no estan disponibles en los
camiones serie LT, RH™, HV™ y MV™ de International®.

Dentro de DLB hay dos opciones para el uso con solenoides neumaticos; solenoides que tienen una
funcionalidad comun o solenoides que se agregan con Légica avanzada.

Funciones del solenoide

NOTA - El uso de las funciones de 59XXXX no le permitira escribir ni usar los solenoides dentro de
la lI6gica avanzada. De nuevo, la funcionalidad es la activacion del interruptor para abrir y cerrar los
solenoides.

Los solenoides que tienen una funcionalidad comun; es decir, un interruptor que abre y cierra el solenoide se
puede proporcionar agregando uno de los siguientes codigos en la pestafia Features (Funciones). Estos se
deben basar en los requisitos del cliente:

Codigo de caracteristica Descripcion

595259 / 595AHX / 597256 1 solenoide normalmente cerrado (08WGA)
595260 / 595AHY / 597257 2 solenoides normalmente cerrados (08WGB)
595261 / 595AHZ / 597258 3 solenoides normalmente cerrados (08WGC)
595262 / 595AJA / 597303 4 solenoides normalmente cerrados (08WGD)
595297 / 595AKZ / 597262 5 solenoides normalmente abiertos (08WGP)
595300 / 595AJC / 597261 6 solenoides normalmente abiertos (08WGR)
595BBD 6 solenoides normalmente cerrados (08WKM)

Y International® Diamond Logic™ Builder =) E

File Edit View Advancedlogic Tools Diagnostics Help
0 L) % & S H: 8¢ Get Dete P Program [p v ] *s. [ 8 HF hpnjgram Test Bench

Selectl Advanced Logic Festures I Fawsl Modt.lesl Conneciorsl Signalsl CernGrPanell Clusterl Messagesl

|Feature Description ~ |installed | Added With Templste |
0595259 (TEM) ESC PROG, UNIVERSAL AIR SOLENOID using normally closed solenoid (qty 1) | ]
0595260 (TEM) ESC PROG, UNIVERSAL AIR SOLENOID using normally closed solenoid (gty 2) O O
0595261 (TEM) ESC PROG, UNIVERSAL AIR SOLENOID using normally closed solenoid (gty 3) O O
0595262 (TEM) ESC PROG, UNIVERSAL AIR SOLENOID using normally closed solenoid (gty 4) O O
0595297 (TEM) ESC PROG, UNIVERSAL ATR SOLENOID using normally open solenoids (qty 5) O O
0595300 (TEM) ESC PROG, UNIVERSAL AIR SOLENOID using normally open solenoids (gty 6) O O
0000466698

Figura 98 Funciones del solenoide neumatico universal como se muestra en los vehiculos anteriores
a 2007
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On

0000467138

Figura 99 Vista del panel central de 595262 / 595AJA / 597303

Solenoides neumaticos universales y l6gica avanzada

La otra opcién, cuando se trata del uso de solenoides neumaticos, es usarlos dentro de la Logica avanzada.
Al utilizar la Logica avanzada para controlar los solenoides neumaticos universales, usted tiene muchas
mas opciones de control y funcionalidad, a diferencia de la funcionalidad basica abierta y cerrada que se
proporciona con los codigos 59XXXX.

Como con cualquier otra funcion que se usa en la Logica avanzada, puede vincular cualquier enclavamiento o
condiciones a estos solenoides. El usuario puede escribir en los solenoides neumaticos como si estuviera
escribiendo en una salida del RPM. La limitacidn para usar solenoides neumaticos en la logica avanzada es
que actualmente solo se puede escribir en un maximo de cuatro solenoides.

118



FUNCIONALIDAD COMUNMENTE UTILIZADA (INFORMACION, PROGRAMACION)

Engine | HEV | Indicators | OtherRPMs | RPM1 | RPMz | RPM4 | Switches | Transmission
My Variables | AwsRE | Advanced | Bus | Chassis | Cluster | Datalink
Tl Custom Variable Used In |Used Signal/Value Lnit Signal ...
bo Oniv_&ir Relay Driver 1 On/0ff [Air ... |[=
b 0 Univ_Air Relay Driver 10 [On/OL£f |Air ...
r o Univ_&ir Relay Driwver 11 |On/0ff |Air ...
bo Univ_Air Relay Driver 12 ([On/Qff |Air ... =
vQ Univ_Rir Relay Driver 13 [On/Off |Rir ...
bo Univ_Air Relay Driver 14 ([On/0L£f |Rir ... |
b O Univ_Air Relay Driver_ 15 [On/0ff |Air ...
bo Univ_Air Relay Driver 16 |On/0ff |Air ...
b O Univ_Air Relay Driver 2 On/Cff |Air ...
bo Univ_2ir Relay Driver 3 On/0ff |Air ...
bo Univ_Air Relay Driver 4 On/0ff |Air ...
b o Univ_Air Relay Driwver 5 Cn/0ff |Air ...
W Y Tniw 2ir Balawr Nriver A MminfFfe  [nie
0000466659

Figura 100 Pestaiia Chassis (Chasis)

El usuario encontrara las sefiales del solenoide neumatico bajo la pestafia Chassis (Chasis) en Ldgica
avanzada.

Lacider Logic I Structured Lu:ugiu:l Diagnostics I

Ajr_Solenoid_1 Park_Brake Air_Solenoid_Status  Primary_&ir_Pressure Univ_Air_Solenoid_1
oy 1Y ¥ 1Y o
) Nt
= 99931 psi

0000467139
Figura 101 Ejemplo de légica del solenoide neumatico

En el ejemplo anterior con la llave en la posicion de encendido o de accesorio, el interruptor (nombre
personalizado del Solenoide neumatico 1) esta en la posicion de subida, el freno de estacionamiento esta
aplicado, el estado del solenoide neumatico es bueno (lo que significa que los solenoides tienen energia y aire)
y la presion en el tanque de aire primario es superior a 100 psi, entonces el solenoide neumatico se activa.
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Air
Solenoid

0000467140

Figura 102 Ejemplo de vista del panel central para la l6gica del solenoide neumatico
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USAR LAS SENALES DE PONER/QUITAR SEGURO A LAS PUERTAS

Muchas aplicaciones del vehiculo tienen compartimentos y puertas equipados con cerraduras accionadas
eléctricamente. En la mayoria de casos, un interruptor momentaneo de tres posiciones de montaje remoto se
utiliza para poner y quitar seguro a estos compartimentos. A menudo, este interruptor de control también

se utiliza para controlar poner y quitar seguro a las puertas de la cabina y viceversa. En un sistema
completamente cableado, esto requiere que el fabricante de equipos para camiones (TEM) conecte el
cableado de ambas puertas de la cabina y la adicion de varios relés. El software de l6gica avanzada de
Diamond Logic® Builder le proporciona acceso a las sefiales para poner y quitar seguro a las puertas de la
cabina. El sistema se puede ampliar aun mas para utilizar las entradas y salidas del RPM para controlar el
poner y quitar seguro al compartimento de la carroceria y las puertas.

Uso de las seinales de poner/quitar seguro a las puertas de los camiones serie LT®, RH™, HV™
y MV™ International®

Las sefales de poner/quitar seguro de las puertas de la cabina son proporcionadas por las sefales
Door_Lock _Pressed y Door_Unlock_Pressed. Los controles para quitar y poner seguro a las puertas de la
cabina estan invirtiendo la polaridad. Los interruptores de seguros para nifios proporcionan las entradas al
RPM. Para lograr un control doble de las solicitudes de poner/quitar seguro del compartimento de la carroceria
y de las puertas, la entrada del interruptor de montaje remoto para la solicitud de poner seguro O la entrada
para la solicitud de poner seguro a la puerta de la cabina activa una salida del RPM.
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Fear_Door_Unlock, Door_UnLock_Request
T Snd
&y
o
RPM1_Inputl_12Y Door_UnLock_Request
1s
Rear_Door_Lock, Doar_Lock_Request
ot Snd
&y
o
RPM1_Inputz_12Y Door_Lock_Request
1s

Door_Lock_Pressed

1h4
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Lock_Doors
1 ~
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1

RPM1_InputZ_12%
1s

Door_Unlock_Pressed

n¥
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B
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i

RPM1_Inputl_12%
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0000466856
Figura 103 Légica avanzada de solicitud de poner/quitar seguro a las puertas

La légica avanzada necesaria para poner y quitar seguro a las puertas de la cabina desde un interruptor de
montaje remoto es muy sencilla. Las entradas de los interruptores para poner y quitar seguro se alimentan de
las entradas del RPM y pueden ser una conexion de tierra activa o de 12 V. Las sefiales Door_Lock_Request
y Door_Unlock_Request se encuentran en la pestafia Chassis (Chasis) de la pantalla de I6gica avanzada.
Cuando se recibe una entrada para poner y quitar seguro en las entradas del RPM, el controlador del sistema
eléctrico envia un mensaje a las unidades de puerta de la cabina para poner y quitar seguro a esas puertas.
Las entradas y salidas del modulo de alimentacion remota también se pueden utilizar para controlar el
compartimento de la carroceria y los seguros de las puertas de la cabina y un interruptor de montaje remoto.
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Para controlar las cerraduras del compartimento de la carroceria y los seguros de las puertas de la cabina se
debe alimentar una entrada de poner y quitar seguro en las entradas del RPM de los circuitos de control de
seguro de las puertas del lado del conductor o del pasajero. La salida del RPM controla el estado de un relé
para proporcionar una solicitud de seguro para las cerraduras eléctricas de la carroceria. Lo mismo ocurre
con la solicitud de quitar seguro. Consulte la figura anterior para ver un ejemplo de la légica avanzada para
poner/quitar seguro dolo a las puertas de los camiones de modelos anteriores serie LT®, RH™, HV™ y
MV™ de International®.

Low voltage body lock/
unlock switch (SPST)

Unlock
O
O
Lock
0] 0]
N N
> >
Body & 13 & 15
Lock = =
000000 000000 y y
12 3 45 6 12 3 45 6 | |
Intput Output =
.
\_J
Bl
BODY
Remote Power Module DOOR
LOCKS
0000466857
Figura 104 Circuito de poner/quitar seguro a la puerta
Entrada Descripcion
Entrada 1 Activada por una peticién de quitar seguro del interruptor de quitar seguro de la

carroceria, envia una peticion de quitar seguro a través del enlace de datos a la unidad
de la puerta de cabina para quitar seguro a las puertas de la cabina.

Entrada 2 Activada por una peticién de poner seguro del interruptor de poner seguro de la
carroceria, envia una peticién de poner seguro a través del enlace de datos a la unidad
de la puerta de cabina para poner seguro a las puertas de la cabina.
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NOTA — Recuerde unir los cables de la bateria a los relés

El esquema ilustra el cableado eléctrico necesario para completar la circuiteria de l6gica avanzada. El relé
controlado por la salida 1 del RPM proporciona la polaridad adecuada para poner seguro a las puertas. El relé
controlado por la salida 1 del RPM proporciona la polaridad adecuada para quitar seguro a las puertas. La
funcién de cada entrada en el RPM se enumera en la tabla de arriba.

Uso de las senales de poner/quitar seguro a las puertas de los camiones serie LT, RH™, HV™ y
MV™ de International®

NOTA - Utilice el semaforo DLB_Keep_Awake_Sem para activar el sistema cuando se usen los
interruptores remotos de poner seguro.
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Figura 105 Légica avanzada de solicitud de poner/quitar seguro a las puertas
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Door_Unlock_Pressed

[h4
Door_Unlock_Pressed Door_Unlock_Yariable
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-
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~¥
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RPMZ_Input?_12y

0000466661
Figura 106 Légica avanzada de solicitud de poner/quitar seguro a las puertas
NOTA — Recuerde unir los cables de la bateria a los relés

La légica avanzada necesaria para poner y quitar seguro a las puertas de la cabina desde un interruptor de
montaje remoto es muy sencillo. Las entradas de los interruptores para poner y quitar seguro se alimentan de
las entradas del RPM y pueden ser una conexion de tierra activa o de 12 V. Las sefales Door_Lock_Request
y Door_Unlock_Request se encuentran en la pestafia Chassis (Chasis) de la pantalla de légica avanzada.
Cuando se recibe una entrada para poner y quitar seguro en las entradas del RPM, el controlador del sistema
eléctrico envia un mensaje a las unidades de puerta de la cabina para poner y quitar seguro a esas puertas.
Las entradas y salidas del RPM también se pueden utilizar para controlar el compartimento de la carroceria y
los seguros de las unidades de puertas de la cabina y un interruptor de montaje remoto.

Para controlar las cerraduras del compartimento de la carroceria y los seguros de las puertas de las unidades
de puertas de la cabina se debe alimentar una entrada de poner y quitar seguro en las entradas del RPM
de los circuitos de control de seguro de las puertas del lado del conductor o del pasajero. Los controles
para quitar y poner seguro a las puertas de la cabina estan invirtiendo la polaridad. Las entradas del RPM
estan empalmadas en los circuitos del motor del seguro de la puerta. Para lograr un control doble de las
solicitudes de poner/quitar seguro del compartimento de la carroceria y de las puertas, la entrada del
interruptor de montaje remoto para la solicitud de poner seguro O la entrada para la solicitud de poner
seguro a la puerta de la cabina activa una salida del RPM. La salida del RPM controla el estado de un relé
para proporcionar una solicitud de seguro para las cerraduras eléctricas de la carroceria. Lo mismo ocurre
con la solicitud de quitar seguro. Consulte la figura anterior para ver un ejemplo de la l6gica avanzada de
poner/quitar seguro a las puertas.
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0000466857
Figura 107 Circuito de poner/quitar seguro a la puerta

El circuito de poner/quitar seguro a la puerta permite que los interruptores de la unidad de puerta de la cabina
o que el interruptor de la carroceria ponga y quite seguro a ambas puertas de la carroceria y cabina.

Entrada Descripcion

Entrada 1 Activada por una peticion de quitar seguro del interruptor de quitar seguro de la
carroceria, envia una peticion de quitar seguro a través del enlace de datos a la unidad
de la puerta de cabina para quitar seguro a las puertas de la cabina.

Entrada 2 Activada por una peticién de poner seguro del interruptor de poner seguro de la
carroceria, envia una peticion de poner seguro a través del enlace de datos a la unidad
de la puerta de cabina para poner seguro a las puertas de la cabina.
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CONTROLAR EL CIRCUITO AUXILIAR DE 40 AMP

Diamond Logic® Builder proporciona la capacidad de controlar el CIRCUITO AUXILIAR DE 40 AMP por medio
de una programacion de légica de escalera avanzada. Si el vehiculo se solicité con el CIRCUITO AUXILIAR
DE 40 AMP, cédigo de funcion 08XBK, entonces todo el cableado y los componentes ya estan en su lugar.
Para los vehiculos que no se piden con esta funcién, consulte los diagramas de circuitos aplicables y las
guias correspondientes en bodybuilder.navistar.com.

Los vehiculos solicitados con la funciéon 08XBK tienen el cédigo de funcidn que se enumera en la tabla de
abajo.

Cédigo de s
L Descripcion

caracteristica

595265 ESC PROG, INTERRUPTOR AUXILIAR en panel central, con circuito de fusibles de 40
amp, accesorio controlado - GEN 1

595AJH BC PROG, INTERRUPTOR AUXILIAR en panel central, con circuito de fusibles de 40
amp, accesorio controlado - GEN 2

597310 BCM PROG, INTERRUPTOR AUXILIAR en panel central, con circuito de fusibles de 40
amp, accesorio controlado - GEN 4

Select | Advanced Logic Featuresl Fauttsl Connectorsl Signals  Certer Panel I Cluster! Messagesl

0000467141

Figura 108 Pestaiia Center Panel
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Esto se puede verificar mirando en la pestafia CENTER PANEL (Panel central), la pestaia CONNECTORS
(Conectores) y la pestafia FEATURES (Funciones) como se muestra arriba.

Select] Advanced Logicl Featuresl Fauﬁsl Modules Connectors ISignaIsl Center Panell Clusterl Messages'

ESC 1601 (ESC J3)

2o
(4008) =
Chassisé
e n €] [4] High_Current_Load_Cmd
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POWer yood E IF] 6]
Lr===:_ 3 Mirror_Hest [G] [C] Dome_Light
I . | Park_Lights [H] 0]
(a010) %
Power (400_4) =
Engine
0000466689
Figura 109 Pestaiia Connector (Conector) (vehiculos anteriores a 2007)
ESC | Rem 1| Rem 2| Rem 3| RPM 2| RPM 5| REM 6| RPM 7
ESC 1601 (ESCJ4) Mating View Shown
F1 [E1]
F2 [E2]
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,
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00)
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-E15602} LH Trailer Brake Signal [F15] [E15] Trailer Right Turn Light
Engine [F18] [E18] Forty_Amp_Load_Cmd, Forty_Amp_Load
| —

0000466706

Figura 110 Pestaia Connector (Conector), vehiculos posteriores a 2007 - Camiones de modelos

anteriores serie LT®>, RH™, HV™ y MV™ de International®

La sefal Forty Amp_Load solo esta disponible en la Iégica avanzada.
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Figura 111 Pestafna Connector (Conector), camiones serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de International®

La senal Forty Amp_Load solo esta disponible en la Idgica avanzada.

Select | Advanced Logic Features I Faultsl Mudulesl Cunnectcrsl Signalsl Center Panell Clustevl Messagesl

Descrigtion

Instalizd

Added With Templ... | Retmoved With Te...

(TEM) E5C Prog, High Current Load relay output

REAR AXLE SHIFT CONTROL W/AUTO TRANS O O O
0535006 ESC PROG AIR 30LENOID CONTROLLED,SWITCH O O O
0535007 ESC PROG ATR PRESSURE W/AIR COMPRESSOR O O |
0535008 ESC PROG ATR PRESSURE GAUGE/AIR ERAKE ] O O
0595009 ESC PROG ATR ABS WARN LIGHT s FULL POWER ERAKES, NOT TRAILER O O O
0535010 ESC PROG HYD ABS WARN LIGHT NOT TRAILER O |
0535011 ESC PROG TRACTION WARN LIGHT NOT TRAILER ] O O
0535012 ESC PROG TRAILER AES W/LIGHT [H] O 0
0535014 E3C PROG PARK BRAKES W/IND LIGHT O | =
Showy

" AllParameters  {* Parameters For Selected Features ¢ Parameters For Custom Logic

YI D l Parameter alue Unit

I Description

Cfy. Value | Cfy.Unit | Setw...

Figura 112 Pestana de caracteristicas
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En los camiones anteriores a 2007 que se solicitaron con la funcion predisefiada, es necesario desinstalar el
cédigo de funcion 595265 para evitar conflictos con la l6gica de escalera. Para desinstalar esta funcion en
la plantilla que se esta desarrollando, marque la casilla de la columna Removed With Template (Eliminada
con la plantilla) de la funcién de interés.

Los camiones posteriores a 2007 pueden utilizar la funcion estandar asi como la Légica avanzada para
controlar las salidas de un controlador de relé de cuarenta amperios, sin causar ningun conflicto. Las clavijas
del conector tendran salidas separadas para la funcién estandar y la opcién de Ldgica avanzada.

Seled' Advanced Logic Festures I Faultsl Connecﬂorsl Signals' Center Panel' Clusterl Messages
Festures | ESC I

Installec

Removed With Te...

Description

Added With Tetmpl...

(TEM) ESC Prog, High Current Load relay output u ﬂ
051401 REAR AXLE SHIFT CONTROL W/AUTO TRANS O O O
0595006 ESC PROG AIR SOLENOID CONTROLLED/SWITCH ] 0 d
0595007 ESC PROG AIR PRESSURE W/AIR COMPRESSOR O 0 O
0595008 ESC PROG AIR PRESSURE GAUGE/ATR ERAKE ] O d
0595009 ESC PROG AIR ABS WARN LIGHT & FULL POVER BRAKES, NOT TRAILER ] 0 d
0595010 ESC PROG HYD ABS WARN LIGHT NOT TRAILER 0 O
0595011 ESC PROG TRACTION WARN LIGHT NOT TRAILER ] O O
0595012 ESC PROG TRAILER AES W/LIGHT O 0 O
0595014 ESC PROG PARK BRAKES W/IND LIGHT O O Rd|
T[ip | Parameter | vaiue | unit | st with Tempiate |

0000467114
Figura 113 Pestana de caracteristicas
La desinstalacion se puede verificar mirando nuevamente las pestafias Center Panel (Panel central) y

Connector (Conector). Una vez que esta desinstalacién se completa el proceso de desarrollo de la légica
avanzada es sencillo y el mismo para ambos tipos de instalaciones de circuitos.

Select Advanced Logic I Featuresl Faultsl Connedorsl Signalsl Center Panell Clus‘terl Messagesl

| 7| Logic Block | Deseription ||} Frane 1 ctmerrems | remt | mez | mews | Swiches | Transmission
Dual output 40 amp O hy Variables Advanced Chassis Cluster
Awe 40 aunp T || Custom “ariable |SignaINaIue Unit
i Dual_out_sw Custon_SwitchOl_& Up On/0EE
Ladder Logic | Structured Logic | Dingnostics | || |park_braxe Park_Brake On/OEE
Aux_40Amp_Load Park_brake Forty_amp_Losa | ||| Q/Dual_out_1 RPHL_Outputl On/0EE
8 -" I v Qpual_our_z RPML_OutputZ On/0EE
| | Dual_out_on On/0£f
™ Dual_out_ind Custon_SwitchOl_Ind On/0£E
|| lace On/0EE
on i Aux_40inp Load Custon_Switch0Z_ 4 Up On/0ff
O o Forty Amp Load Forty Amp Load On/0£E
Il Accessory Lccessory On/0EE
0000467115

Figura 114 Peldaio de control de 40 amperios con enclavamiento de Park_Brake

La figura 114 es un ejemplo de la creacion de un peldafo de control de 40 amperios con un enclavamiento de

Park_brake.
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Low_Beam On/0£f
Marker Interrupt Switch |On/0LL

[.| encine | otherrems | remt | mremz | Rrems | swekes | Transmission
[] My Variables I Advanced Chassis | Cluster
ﬂ Custom YWariable I Signalivalue I Lt |
o Forty Amp Load Forty imp Load On/0£E _;I
] High_Beam On/0EE
Forty_smp_Load || |1 Ignition On/0ff
~ l l Feyless_Remote Aux Bu... |On/0ff
~ l I Kevless_FRemote_Lock_EB... |On/0ff
| l Keylezz Remote Panic_... |On/0£E
l l Feyless_Remote Tnlock... |On/0ff
~ ] Left Turn Signal Blink |On/O0ff
v, ] Left Turn Sigmal Switch |On/0ff
1
Il

0000467116

Figura 115 La pestaia Chassis (Chasis) muestra una carga de 40 amperios
Forty Amp_Load, lado de salida del peldafio, esta en la pestafia CHASSIS (chasis). En este caso, se aceptd

el valor predeterminado automatico del nombre de la variable personalizada al nombre de la sefial haciendo
un arrastrar y soltar sin asignar un nhombre personalizado.

Select Advanced Logic | Festures | Fauts | Connectors | Signals | Certer Panel | Cluster | Messages |

[¥[Logic Brock [ pescription |.] Variables | Advanced | cmasie | custer
| Engne | oOtherreMs | et | Rem2 | Rew4  Swiches | Transmission
Awe 40 aup Custom Variable SignalValue Unit |
Dual_out_sw Custom_SwitchOl_A Up On/0ff |~
Ladder Logic | structured Logic | Diagnostics | Custon_SwitchOl_B_Middle (On/Off
Aux_40Amp_Load Park_brake Forty_Amp_Load Custom_SwitchOl_C_Down On/0ff
a v '|V P Dual_out_ind Custon_SwitchOl_Ind On/0ff
™ : -~ Custom_SwitchOl_Ind Fas... |On/0ff [—
Custom_SwitchOl_Ind_Slo... [On/Off
Aux_40Amp_Load Custon_Switch0Z_A Up On/0£f
on o Custon_Switch02_B_Middle |0n/Off
C Custom_Switch02_C_Down On/0ff
Custom_Switch02_Ind On/0ff
0000466685

Figura 116 Peldano de 40 amperios completo

Custom_Switch02_A_Up fue elegida como el lado de control o de entrada del peldafio y se le ha asignado el
nombre de la variable personalizada Aux_40Amp_Load. La colocacion del Park_Brake complet6 el peldano.
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Select | Advanced Logic Featuresl Faultsl Cohhectars | Sighalz  Center Panel | Clusterl Meszages

0000467117

Figura 117 Panel central con interruptor personalizado

Al mirar la vista del PANEL CENTRAL se puede ver que el interruptor personalizado ha sido colocado en
la ubicacion asignada.
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Selecil Actvanced Logicl Featuresl Fauts Connectors |Signals| Certer Panell Clusterl Messegesl

Esc | msva 1| msvaz| rewt | memz| rewre| mem | rems)| mems| mews|

ESC 1601 (ESC J3)
J2

{4008)
Chassis

J6

1
{4003) (4007)
Power Hood

[E]
[F1

[ Mrmil

Mirrar_Hest_Cmd [G]

i

Park_Lights [H]

[&] Forty_Amp_Load_Cmrd,  Forty_Amp_Load
[B]

[Z] Darne_Light
0]

0000467118

Figura 118 La pestafia Connector (Conector) muestra el nombre de la seial de légica avanzada

(modelos antes del 2007)

En la vista de la pestana CONNECTOR (Conector), para los camiones anteriores a 2007, la clavija A todavia
tiene el nombre de la sefal que utiliza la funcién predisefiada con la adiciéon del nombre de la sefal en negrita
de Ldgica avanzada; lo que indica que esta salida esta controlada por la Iégica de escalera personalizada.

ESC | RPM 1| RPM 2| RPM 3| RPM 4| RPM 5| RPM 6| RPM 7|

ESC 1601 (ESC J4) Mating View Shown

[F1]
F2
[F3]
4l
7 geon
[Fe]

[F7]

[Fel]

[Fe]

[F10]

[F11]

[F12]

Trailer Left Turn Light [F13]

LH Trailer Marker light signal [F14]

LH Trailer Brake Signal [F15]
[F16]

[E1

[E2]

[E3]

[E4]

[ES] P_SSC_RDS8, High_Current_Load_Cmd
[E6] Wiper_High_Speed_Cmd

[E7] Wiper_Low_Speed_Cmd

[E8]

[Es]

[E10] Tail Light signal for LH trailers

[E11]

[E12]

[E13]

[E14]

[E15] Trailer Right Turn Light

[E16] Forty_Amp_Load_Cmd, Forty_Amp_Load

0000466706

Figura 119 Pestaina Connector (Conector), vehiculos posteriores a 2007 - Camiones de modelos
anteriores serie LT®>, RH™, HV™ y MV™ de International®
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En la vista de la pestana CONNECTOR (Conector), para los vehiculos posteriores a 2007, la clavija E16

todavia tiene el nombre de la sefal que utiliza la funcion predisefiada con la adicién del nombre de la senal

en negrita de Logica avanzada; lo que indica que esta salida esta controlada por la l6gica de escalera
personalizada.

File Edit View Advanced Logic Tools Diagnostics Help

OE B A -S| Get Data Progranm |A 15 |$F | Program Test Bench
Select | Advanced Logic | Features | Faults | Connectors | Signals | Center Panel | Cluster | Campaign | <& Messages

=5CY Rem 1 | Remr 2| Remr 3| Rem 4| Rem 5| REM S| RPM 7

ESC 1601 (ESC J4) Mating View Shown
: F1 [E1]
| s
Power_Fe - .
Power [F3] [E3]
./ [F4] [E4]
@] [Fs] [ES]
J4 o 11 [Fe] [E6] Wiper_High_Speed_Cmd
£1|h01)|:'—2 (1:213) ] [F7] [E7] Wiper_Low_Speed_Cmd
a .
: IFe] 2]
gfws) (] 2 [Fe] [E9]
J& S (16 ] Susp_Dump_Solencid_B_Cmd [F10] [E10]
Chassis/
| [Fi1] [E11]

Fuel_Heater_Req [F12]
[F13]

[E12] Diff_Lock_Solenoid_Cmd
[E13]

[F14] [E14] High_Current_Load_Cmd
LH Trailer Brake Signal [F15] [E15]
[F18] [E16] Forty_Amp_Load

0000466707

Figura 120 Pestaina Connector (Conector), camiones serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de International®

Este fue un ejemplo muy simple del control del circuito de 40 amperios. Con la Légica avanzada hay muchas
maneras de proporcionar enclavamientos, alarmas y controlar la activacién, desactivacion y reactivacion. La

complejidad de la l6gica de control depende de los requisitos.

Cuando se utiliza la Logica avanzada para controlar el circuito de 40 amperios en un vehiculo que se pidié con

el codigo de funcién 08XBK se recomienda utilizar la ubicacion original del interruptor si es posible. Para
los circuitos de 40 amperios instalados por el fabricante de equipos para camiones (TEM) se necesita un
activador de interruptor de ventanas para el etiquetado personalizado o para cambiar el etiquetado del
interruptor de factor instalado.
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CONTROL REMOTO DE LA VELOCIDAD DEL MOTOR
Control preestablecido de la velocidad del motor

Diamond Logic® Builder proporciona un medio para controlar la velocidad del motor por medio de la légica de
escalera avanzada. Las sefales de control de velocidad del motor de DLB funcionan conjuntamente con los
interruptores del control de velocidad de crucero en el volante. Esto significa que esta activando las mismas
sefales que utilizan los interruptores del volante para controlar la velocidad del motor. Al igual que los
interruptores de control de velocidad de crucero en el volante, las sefiales de control de velocidad del motor
DLB solo pueden controlar el motor en los modos PRESET (preestablecido) o VARIABLE. Esta eleccion se
establece en los pardmetros programables del médulo de control del motor. Por lo tanto, debe programar
como minimo los siguientes parametros del ECM del motor:

+ Controles de CAB: Habilitado

» Seleccion de velocidad variable del motor o preestablecida

* El motor aumenta las RPM por segundo

* Velocidades del motor preestablecida 1 preestablecida 2 (cuando el modo PRESET
[preestablecido] esta seleccionado)

Diamond Logic® Builder utiliza cuatro sefiales para controlar la velocidad del motor:

Engine_Speed_Enable_Disable

La sefal Engine_Speed_Enable_Disable se utiliza para solicitar el control de la velocidad del motor. Esta
sefial corresponde con los interruptores CRUISE ON y OFF (Crucero encendido y apagado) del volante.
Cuando estd activada, la sefal de activacidén de crucero esta activa y no se permite que otras formas de
control de la velocidad del motor del vehiculo controlen la velocidad del motor. Cuando esté inactiva, la sefial
de activacion de crucero se desactiva. Esta sefial es del tipo LECTURA/ESCRITURA. Esta sefial debe
permanecer activa siempre y cuando se desee el control de velocidad del motor de la I6gica de escalera
avanzada de DLB. Una vez que la sefal Engine_Speed_Control_Inhibited se activa, esta sefial de habilitacién
se debe desactivar y volver a activar para recuperar el control de la velocidad del motor.

Engine_Speed_Control_Inhibited

La sefial Engine_Speed_Control_Inhibited se utiliza para indicar cuando otras interfaces de control de la
velocidad del motor tienen un control activo del motor. Cuando otras interfaces de vehiculos tienen control de
la velocidad del motor, no se reconocen las solicitudes de la l6gica de escalera. Esta senal sera verdadera
por varias razones:

* 060 Las funciones del control remoto de la velocidad del motor de integracién de la carroceria estan activas
+ Las interfaces del mddulo de control remoto de la velocidad del motor (12VXY) son verdaderas

« Las interfaces cableadas conectadas directamente al médulo de control del motor
como 12VYC o 12VVW son verdaderas

+ Se libera el freno de estacionamiento

* La transmisién no esta en neutro (cuando el vehiculo esta equipado con transmisién automatica)
* La velocidad en carretera es mayor de 3 MPH

» Se ha presionado el pedal del freno

» Hay mal ESTADO en cualquiera de las sefales antes mencionadas
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Una vez que la sefal de inhibicidn se ha activado, la légica de escalera no puede volver a tomar el control de
la velocidad del motor hasta que la sefial Engine_Speed_Enable_Disable esté en un estado inactivo.

Engine_Speed_Function_1

La senal Engine_Speed_Function_1 se utiliza para solicitar el control de la velocidad del motor. Esta sedal
corresponde con el interruptor Cruise SET (Crucero establecido) del volante. Se debe asignar un nombre
personalizado a esta sefal para que la lectura de la l6gica de escalera sea mas comprensible.

Cuando el motor se programa en el modo de velocidad preestablecido, esta sefal solicita que el motor
aumente a la velocidad preprogramada del motor PRESET 1. Solo se necesita una transicion activa de esta
sefal para habilitar la velocidad del motor PRESET 1.

Cuando el motor esta programado en el modo de control de velocidad VARIABLE, esta sefial solicita que el
motor disminuya a una velocidad de ralenti. La velocidad a la que el motor se desacelera esta determinada
por el valor de la disminucion del paso de las RPM en los parametros programables del motor. Dado que la
I6gica de escalera se ejecuta 50 veces por segundo, el usuario de DLB debe utilizar un pequefio peldafio en el
parametro programable del motor para los pasos de RPM a fin de garantizar que la velocidad del motor se
pueda controlar adecuadamente utilizando esta sefial. Si no utiliza un limite de RPM, el motor funcionara a
ralenti muy rapidamente. Consulte la légica de control de la velocidad variable del motor como ejemplo de un
método para controlar la velocidad del motor suponiendo que el motor esta programado en el modo VARIABLE.

Engine_Speed_Function_2

La sefal Engine_Speed_Function_2 se utiliza para solicitar el control de la velocidad del motor. Esta sefal
corresponde con el interruptor Cruise RESUME (Reanudar crucero) del volante. Se debe asignar un nombre
personalizado a esta sefial para que la lectura de la l6gica de escalera sea mas comprensible.

Cuando el motor se programa en el modo PRESET (preestablecido), esta sefial solicita que el motor aumente
a la velocidad preprogramada del motor PRESET 2. Solo se necesita una transiciéon activa de esta senal para
habilitar la velocidad del motor PRESET 2.

Cuando el motor esta programado en el modo VARIABLE, esta senal solicita que el motor aumente a una
velocidad a una RPM. La velocidad a la que el motor acelera esta determinada por el valor del incremento del
paso de las RPM en los parametros programables del motor. Dado que la légica de escalera se ejecuta 50
veces por segundo, el usuario de DLB debe utilizar un limite de RPM con esta sefal junto con un pequefio
valor de incremento del motor para asegurar que la velocidad del motor se pueda controlar adecuadamente
usando esta sefal. Si no utiliza un limite de RPM, la velocidad del motor llega a la maxima velocidad regulada
muy rapidamente. Consulte la légica de control de la velocidad variable del motor como ejemplo de un método
para controlar la velocidad del motor suponiendo que el motor esta programado en el modo VARIABLE.

Control preestablecido de la velocidad del motor

La siguiente es una forma sencilla de control de la velocidad del motor que implica activar PRESET 1 RPM
(RPM preestablecida 1) para el control de velocidad del motor.

Es lo suficientemente complejo como para agregar un retraso de 0.5 segundos entre el momento
en que se envia la solicitud de Engine_Speed_Enable_Disable y el pulso de 0.5 segundos para
Engine_Speed_function_1. Esto se requiere para admitir los motores de gran diametro.
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NOTA - En cualquier momento en que se active una solicitud de velocidad del motor con légica de
escalera y otra interfaz de control de la velocidad del motor tenga control del motor o se ha violado un
enclavamiento de la sefal de control de la velocidad del motor, se activa la sefial Other_Speed_Control.
Una vez que esta senal esté activa, la sefal Ramp_Engine se debe desactivar y volver a activar para
recuperar el control de la velocidad del motor.

Este ejemplo utiliza la siguiente convencion de nomenclatura para las sefiales de control de la velocidad
del motor.

Nombres de seiales del sistema

Engine_Speed_Control_Inhibited

Engine_Speed_Enable-Disable

Engine_Speed_Function_1

Ramp_Enable
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Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics

Hi_Idle_ion Engine_Speed_Control_Inhibited Ramp_Engine
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™ e e
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£
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Engine_Speed_Function_1
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S
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0000466708
Figura 121 Ejemplo de control preestablecido de la velocidad del motor 1

Esta muestra utiliza un interruptor de balancin para hacer que el motor alcance la primera velocidad
preestablecida.

Primer peldafo

Presionar el interruptor High_ldle_On a la posicién de subida, mientras la sefial Engine_Speed_Control
_Inhibited esta desactivada hace que una variable interna, Ramp_Engine, se establezca en activada.
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Segundo peldaio

El flanco anterior de Ramp_Engine establecera Engine_Speed_Req, la variable interna en activada.
Tercer peldano

El flanco proximal de Ramp_Engine establecera Engine_Speed_Req, la variable interna en desactivada.
Cuarto peldaio

El estado de la variable interna Engine_Speed_Req impulsa el semaforo Engine_Speed_Enable_Disable
para habilitar la rampa del motor.

Quinto peldaino

Durante 0.5 segundos el antirrebote de Engine_Speed_Req se utiliza para activar la variable interna
Engine_Speed_Delay.

Sexto peldaiio

El flanco anterior de Engine_Speed_Delay se utiliza para iniciar el temporizador Engine_Speed_ Pulse
de 0.5 segundos.

Séptimo peldaiio

El temporizador de 0.5 seg Engine_Speed_Pulse, se utiliza para aplicar un pulso al semaforo de la
Engine_Speed_Function_1 y solicitar la velocidad preestablecida del motor 1.

El motor aumenta la velocidad segun el PRESET 1 si ninguna otra interfaz del vehiculo tiene control de
la velocidad del motor.

Se pueden utilizar otras entradas o enclavamientos légicos para controlar cada una de estas sefales de
control de la velocidad del motor.

Control de velocidad variable del motor

Otra forma de control de la velocidad del motor consiste en aumentar o disminuir la velocidad del motor al

activarse unas cuantas sefales de entrada. Consulte el ejemplo siguiente de un método para proporcionar un

bloque Iégico de control de velocidad variable del motor.

NOTA - En cualquier momento en que se active una solicitud de velocidad del motor con légica
de escalera y otra interfaz de control de la velocidad del motor tenga control del motor o se
ha violado un enclavamiento de la sefial de control de la velocidad del motor se activa la sefal
Other_Speed_Control_Active. Una vez que esta senal esté activa, la sefial Ramp_Engine se debe

desactivar y volver a activar para recuperar el control de la velocidad del motor.

Este ejemplo utiliza la siguiente convencion de nomenclatura para las sefiales de control de la velocidad
del motor.

Nombres de senales del sistema Nombres personalizados de seiales
Engine_Speed_Control_Inhibited Other_Speed_Control_Active
Engine_Speed_Enable-Disable Engine_Control_Request
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Nombres de senales del sistema Nombres personalizados de seiales
Engine_Speed_Function_1 Decrease_Speed
Engine_Speed_Function_2 Increase_Speed

Engine_Speed_Enable
s
U=
Farmp_Enahble
fjﬁﬁ —
S
Remote_Enakle_[nput on
gy
=i
Cther_Speed_Control_Active
A4
Engine_Speed_Dizable Farmp_Enahble
l. "' Set —
., L
off
Remote_Dizable_|nput
appey 4
-

0000466858

Figura 122 Ejemplo de control de velocidad variable del motor parte uno
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Famp_Enahle Engine_Control_Request
Sl

[l P

Raize_Engine_Speed Ramp_Enakle Engine_Speed Increaze_Speed
oY [ 24 p
i
= 1400 RPh
Sloww_Engine_Speed Famp_Enable Decreasze_Speed

Snl
oY 1 -

i

‘_?'q‘

0000466859

Figura 123 Ejemplo de control de velocidad variable del motor parte dos

Esta muestra utiliza un interruptor de balancin momentaneo en la cabina o una entrada de interruptor remoto
a un RPM para permitir el control de la velocidad del motor.

Primer peldafio

Presionar el interruptor a la posicién de subida o conectar 12 voltios a una entrada del RPM hace que se
active una variable interna.

Segundo peldaio

Presionar el interruptor de la cabina hacia abajo o colocar una tierra en la entrada del RPM o la activacion de
la senal Other_Speed_Control_Active por el ESC hara que se desactive la variable interna, Ramp_Enable.

El estado de la variable interna Ramp_Enable determina si las principales entradas de control de velocidad
podran controlar la velocidad del motor.

Tercer peldano
Cuando la sefial Ramp_Enable sea verdadera se activa Engine_Control_Request.
Cuarto peldaio y quinto peldaifo

Los dos ultimos peldafos muestran que la velocidad del motor ahora puede aumentar o disminuir en base a
la sefal de entrada que esté activa siempre y cuando la sefial Ramp_Enable sea verdadera. La velocidad
de enclavamiento de Engine_Speed fija en 1400 garantiza que el motor no acelere mas alla de este limite.
Dado que la légica de escalera avanzada se ejecuta 50 veces por segundo, un limite de RPM es una buena
practica que se debe incorporar para evitar que se descontrole la velocidad del motor al llegar a la maxima
velocidad regulada. Se pueden utilizar otras entradas o enclavamientos l6gicos para controlar cada una de
estas sefales de control de la velocidad del motor.
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Control remoto de la velocidad del motor Cummins, camiones serie LT, RH™, HV™ y MV™ de
International®

Diamond Logic® Builder proporciona un medio para controlar la velocidad del motor por medio de la légica
de escalera avanzada. Las sefiales de control de velocidad del motor de DLB funcionan de forma similar
a los interruptores del control de velocidad de crucero en el volante.

Al igual que los interruptores de control de velocidad de crucero en el volante, las sefales de control de
velocidad del motor DLB solo pueden controlar el motor en los modos PRESET (preestablecido) o VARIABLE.
Esta eleccion se establece en los parametros programables del médulo de control del motor. Por lo tanto, se
deben programar como minimo los siguientes parametros del ECM.

* Controles de CAB: Habilitado
* El motor aumenta las RPM por segundo

» Seleccién de velocidad variable del motor o preestablecida

* Velocidades del motor preestablecida 1 preestablecida 2 (cuando el modo PRESET
[preestablecido] esta seleccionado)

* Revise todos los parametros de J1939 para habilitar la direccién 33 o el bus CAN para el
control auxiliar de velocidad del motor en el software del motor

Diamond Logic Builder utiliza varias sefiales posibles que se pueden usar para controlar la velocidad del
motor de Cummins, con légica avanzada

DLB_EngCtrl_ID_Sem

La senal DLB_EngCtrl_ID_Sem se utiliza para indicar al ECM que la l6gica avanzada controla las solicitudes
de velocidad del motor. Esta sefial debe permanecer activa siempre y cuando se desee el control de velocidad
del motor de la légica de escalera avanzada de DLB. Una vez que la sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_Disable se
activa, la sefial de habilitacién se debe desactivar y volver a activar para recuperar el control de la velocidad
del motor.

Esta sefial corresponde con los interruptores CRUISE ON y OFF (Crucero encendido y apagado) del volante.
Cuando esta activada, la sefial de activacion de crucero esta activa y no se permite que otras formas de
control de la velocidad del motor del vehiculo controlen la velocidad del motor. Cuando esté inactiva, la sefial
de activacion de crucero se desactiva. Esta sefial es del tipo LECTURA/ESCRITURA.

DLB_EngCtriiD_DLB

La sefial DLB_EngCtrlID_DLB se activa cuando DLB_EngCtrl_ID_Sem esta activa.
DLB_EngCtriReq_PTO_Enable

La sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_Enable se utiliza para habilitar el control de la velocidad del motor. Esta
sefial corresponde con el funcionamiento del interruptor CRUISE ON (Crucero activo) del volante.

DLB_EngCtriReq_PTO_Disable

La sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_Disable se utiliza para desactivar el control cuando otras interfaces de
control de la velocidad del motor tienen un control activo del motor. Cuando otras interfaces de vehiculos
tienen control de la velocidad del motor, no se reconocen las solicitudes de la I6gica de escalera. Esta sefial
corresponde con el funcionamiento del interruptor CRUISE OFF (Crucero desactivado) del volante.
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Esta sefal sera verdadera por varias razones:

« 060 Las funciones del control remoto de la velocidad del motor de integracién de la carroceria estan activas

« Las interfaces cableadas conectadas directamente al médulo de control del motor
como 12CGB o 12XAT son verdaderas

+ Se libera el freno de estacionamiento

* La transmisién no esta en neutro (cuando el vehiculo esta equipado con transmision automatica)
* La velocidad en carretera es mayor de 3 MPH

» Se ha presionado el pedal del freno

* Hay mal ESTADO en cualquiera de las sefales antes mencionadas

Una vez que la senal de inhibicién se ha activado, la Iégica de escalera no puede volver a tomar el control de
la velocidad del motor hasta que la sefial Engine_Speed Enable_Disable esté en un estado inactivo.

DLB_EngCtriReq_PTO_SetCoast

La sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_SetCoast se utiliza para solicitar el control de la velocidad del motor. Esta
sefial funciona como el interruptor Cruise SET (Crucero establecido) del volante. Se debe asignar un nombre
personalizado a esta sefial para que la lectura de la légica de escalera sea mas comprensible.

DLB_EngCtriReq_PTO_ResumeAccel

La sefial DLB_EngCtriReq_PTO_ResumeAccel se utiliza para solicitar el control de la velocidad del motor.
Esta sefial corresponde con el interruptor Cruise RESUME (Reanudar crucero) del volante. Se debe asignar
un nombre personalizado a esta sefal para que la lectura de la l6gica de escalera sea mas comprensible.

Cuando el motor se programa en el modo PRESET (preestablecido), esta sefal solicita que el motor aumente
a la velocidad preprogramada del motor PRESET 2. Solo se necesita una transicién activa de esta seial para
habilitar la velocidad del motor PRESET 2.

Control preestablecido de velocidad del motor Cummins

NOTA — Debe haber un retraso entre el momento en que DLB_EngCtrIReq_PTO_Enable esta activa y el
momento en que se solicita DLB_EngCtriReq_PTO_SetCoast o DLB_EngCtrIReq_PTO_ResumeAccel.
Las senales DLB_EngCtriIReq_PTO_SetCoast o DLB_EngCtriReq_PTO_ResumeAccel deben ser
sefales pulsadas.

El ECM de Cummins se tiene que programar para que los interruptores de crucero funcionen en modo
preestablecido.
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Figura 124 Control preestablecido de velocidad del motor Cummins

NOTA - En cualquier momento en que se active una solicitud de velocidad del motor con ldgica
de escalera y cualquier otra interfaz de control de la velocidad del motor tenga control del motor o
se ha violado un enclavamiento de la sefial de control de la velocidad del motor, se activa la sefial
Other_Speed_Control. Una vez que esta seial esté activa, la sefial Ramp_Engine se debe desactivar y

volver a activar para recuperar el control de la velocidad del motor.

La forma mas sencilla de control de la velocidad del motor consiste en activar el comando PRESET 1 RPM
para el control de velocidad del motor.
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La funcionalidad de esta l6gica es aumentar la velocidad del motor a 1 después de que se activa la PTO B.

NOTA — SPN 980 es un mensaje de cierre, no hay necesidad de hacer que este peldafio sea verdadero
constantemente.

Primer peldafio

Una vez que la entrada de retroalimentacién de PTO B esté activa y la transmision esté en neutro, el semaforo
para la ID de control de velocidad del motor de DLB se establece en 2. Vea abajo los valores de EngCtrl_ID.

1 = Los interruptores de control de velocidad de crucero ordenan el control de velocidad del motor

2 = DLB ordena el control de velocidad del motor

4 = Arranque/parada automatico esta ordenando el control de velocidad del motor

8 = La bateria baja (solo el bus) esta ordenando el control de velocidad del motor

16 = HVAC (solo el bus) ordena el control de velocidad del motor

32 = Los limpiaparabrisas activados cancelan el control de velocidad de crucero/control de velocidad del motor

NOTA — SPN 980 es un mensaje de cierre, no hay necesidad de hacer que este peldafno sea verdadero
constantemente.

Segundo peldaiio

- El flanco positivo de ID de control de velocidad del motor de DLB que se establece en 2 activa el semaforo
para la habilitacion de PTO de control de velocidad del motor (SPN 980 = 01).

NOTA — SPN 980 es un mensaje de cierre, no hay necesidad de hacer que este peldano sea verdadero
constantemente.

Tercer peldaino

Si el flanco negativo de la entrada de PTO B o la transmision esta en una marcha de avance o la transmision
esta en reversa activa la desactivacion de la PTO del control de velocidad del motor (SPN 980 = 00).

Cuarto peldaio

El antirrebote activado de 700 ms para la ID de control de velocidad del motor de DLB es igual a 2 y el
temporizador preestablecido esta funcionando y activa Preset_Var en estado habilitado. Este peldaio crea un
pulso de 800ms junto con el peldafo 6.

Quinto peldafio

El temporizador preestablecido vence y activa Preset_Var en un estado desactivado.

Sexto peldaio

El flanco positivo de ID de control de velocidad del motor de DLB que se establece en 2 activa un Preset_Timer
de 1.5 segundos.
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Séptimo peldaino

Cuando Preset_Var esté habilitado, activa el mensaje Engine Speed Control PTO Resume / Accel
(Reanudar/Acelerar PTO de control de velocidad del motor (SPN 982 = 01)). Este peldafio crea un pulso de
800ms junto con el peldafio 6.

Control de velocidad variable del motor Cummins

NOTA - En cualquier momento en que se active una solicitud de velocidad del motor con légica
de escalera y cualquier otra interfaz de control de la velocidad del motor tenga control del motor o
se ha violado un enclavamiento de la senal de control de la velocidad del motor, se activa la senal
Other_Speed_Control_Active. Una vez que esta sefal esté activa, la sefial DLB_EngCtrl_ID_SEM se
debe desactivar y volver a activar para recuperar el control de la velocidad del motor.

Otra forma de control de la velocidad del motor consiste en utilizar una entrada para permitir el control de
velocidad variable del motor mientras se utiliza con otras entradas para ajustar la velocidad del motor para
que aumente o disminuya.
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Figura 125 Control de velocidad variable del motor Cummins

Consulte arriba para ver un método que proporciona un bloque Iégico de control de velocidad variable del
motor.

Esta muestra utiliza una sefial de tierra a las RPM para permitir el control de velocidad del motor en un
modo variable.

El ECM de Cummins se debe programar para que los interruptores de crucero funcionen en modo variable.
La funcionalidad de esta l6gica es aumentar la velocidad del motor a 1 después de que se activa la PTO B.
Primer peldaiio

Una vez la entrada de retroalimentacion de PTO B esté activa y la transmision esté en neutro, el semaforo
para la ID de control de velocidad del motor de DLB se activa.
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NOTA - Este es un mensaje de cierre, no hay necesidad de hacer que este peldaino sea verdadero
constantemente.

Segundo peldafo

El flanco positivo de ID de control de velocidad del motor de DLB que se establece en 2 activa el semaforo de
habilitacion de PTO de control de velocidad del motor.

Tercer peldano

Si el flanco negativo de la entrada de PTO B o la transmision esta en una marcha de avance o la transmision
esta en reversa activara el semaforo de desactivaciéon de la PTO del control de velocidad del motor. Este es
un mensaje de cierre, no hay necesidad de hacer que este peldafio sea verdadero constantemente.

Cuarto peldaio

Aplicar una conexion a tierra a TEG_Aux_Digital_Input_1 envia la solicitud
DLB_EngCtrIReq_PTO_ResumeAccel y aumenta la velocidad del motor mientras se mantiene activa.

Quinto peldaio

Aplicar una conexion a tierra a TEG_Aux_Digital_Input_2 envia la solicitud DLB_EngCtrIReq_PTO_SetCoast
y disminuye la velocidad del motor mientras se mantiene activa.

Control remoto de la velocidad del motor A26, camiones serie LT, RH™, HV™ y MV™ de International®

Diamond Logic® Builder proporciona un medio para controlar la velocidad del motor por medio de la légica
de escalera avanzada. Las sefales de control de velocidad del motor de DLB funcionan de forma similar a
los interruptores de control de crucero del volante. Revise todos los parametros de J1939 para habilitar la
direcciéon 33 o el bus CAN para el control auxiliar de la velocidad del motor en el software del motor. Los
siguientes parametros del ECM del motor se deben programar como minimo:

*  El motor aumenta las RPM por segundo

* Velocidades del motor preestablecida 1 preestablecida 2 (cuando el modo PRESET
[preestablecido] esta seleccionado)

* Revise todos los parametros de J1939 para habilitar la direccién 33 o el bus CAN para el
control auxiliar de velocidad del motor en el software del motor

Diamond Logic Builder utiliza ocho posibles sefiales para controlar la velocidad del motor.
DLB_EngCtrl_ID_Sem

La sefal DLB_EngCtrl_ID_Sem se utiliza para indicar al ECM que la légica avanzada controla las
solicitudes de velocidad del motor. Esta sefial debe permanecer activa siempre y cuando se desee el
control de velocidad del motor de la I6gica de escalera avanzada de DLB. Una vez que las sefales
DLB_EngCtrIReq_PTO_PresetDisable o DLB_EngCtrIReq_PTO_Variable_ Disable se activan, esta sefal de
habilitacion se debe desactivar y volver a activar para recuperar el control de la velocidad del motor.

Interruptores de encendido y apagado en el volante. Cuando esta activada, la sefial de activaciéon de crucero
esta activa y no se permite que otras formas de control de la velocidad del motor del vehiculo controlen la
velocidad del motor. Cuando esté inactiva, la sefial de activacion de crucero se desactiva. Esta sefal es del
tipo LECTURA/ESCRITURA.
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DLB_EngCtriiD_DLB
La senal DLB_EngCtrl_IDDLB se activa cuando DLB_EngCtrl_ID_Sem estéa activa.
DLB_EngCtriReq_PTO_PresetEnable

La sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_PresetEnable se utiliza para habilitar el control preestablecido de la
velocidad del motor. Esta sefal corresponde con el funcionamiento del interruptor CRUISE ON (Crucero
activo) del volante.

DLB_EngCtriReq_PTO_PresetDisable

La senal DLB_EngCtrIReq_PTO_PresetDisable se utiliza para desactivar el control preestablecido cuando

otras interfaces de control de la velocidad del motor tienen un control activo del motor. Cuando otras interfaces
de vehiculos tienen control de la velocidad del motor, no se reconocen las solicitudes de la l6gica de escalera.
Esta sefial corresponde con el funcionamiento del interruptor CRUISE OFF (Crucero desactivado) del volante.

Esta sefal sera verdadera por varias razones:

* 060 Las funciones del control remoto de la velocidad del motor de integracion de la carroceria estan activas

« Las interfaces cableadas conectadas directamente al moédulo de control del motor
como 12CGB o 12XAT son verdaderas

» Se libera el freno de estacionamiento

* La transmision no esta en neutro (cuando el vehiculo esta equipado con transmision automatica)
* La velocidad en carretera es mayor de 3 MPH

» Se ha presionado el pedal del freno

+ Hay mal ESTADO en cualquiera de las sefales antes mencionadas

Una vez que la senal de inhibicién se ha activado, la Iégica de escalera no puede volver a tomar el control de
la velocidad del motor hasta que la sefial Engine_Speed_EnableDisable esté en un estado inactivo.

DLB_EngCtriIReq_PTO_VariableEnable

La sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_VariableEnable se utiliza para habilitar el control de velocidad variable del
motor. Esta sefial corresponde con el funcionamiento del interruptor CRUISE ON (Crucero activo) del volante.

DLB_EngCtriReq_PTO_VariableDisable

La sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_VariableDisable se utiliza para desactivar el control preestablecido cuando
otras interfaces de control de la velocidad del motor tienen un control activo del motor. Cuando otras
interfaces de vehiculos tienen control de la velocidad del motor, no se reconocen las solicitudes de la légica
de escalera. Esta sefal actua de forma similar que el funcionamiento del interruptor CRUISE OFF (Crucero
desactivado) del volante.

Esta sefal sera verdadera por varias razones:

* 060 Las funciones del control remoto de la velocidad del motor de integracién de la carroceria estan activas

« Las interfaces cableadas conectadas directamente al modulo de control del motor
como 12CGB o 12XAT son verdaderas
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* Se libera el freno de estacionamiento

* La transmision no esta en neutro (cuando el vehiculo esta equipado con transmision automatica)
* La velocidad en carretera es mayor de 3 MPH

» Se ha presionado el pedal del freno

* Hay mal ESTADO en cualquiera de las sefales antes mencionadas

Una vez que la senal de inhibicidon se ha activado, la l6gica de escalera no puede volver a tomar el control de
la velocidad del motor hasta que la sefial Engine_Speed_EnableDisable esté en un estado inactivo.

DLB_EngCtriReq_PTO_SetCoast

La senal DLB_EngCtrIReq_PTO_SetCoast se utiliza para solicitar el control de la velocidad del motor. Esta
sefial funciona como el interruptor Cruise SET (Crucero establecido) del volante. Se debe asignar un nombre
personalizado a esta sefal para que la lectura de la l6gica de escalera sea mas comprensible.

Cuando DLB_EngCtrIReq_PTO_PresetEnable esta activa, esta sefal solicita que el motor aumente a la
velocidad preprogramada del motor PRESET 1. Solo se necesita una transicion activa de esta sefial para
habilitar la velocidad del motor PRESET 1.

Cuando DLB_EngCtrIReq_PTO_VariableEnable esta activa, esta sefal solicita que el motor disminuya a RPM
de ralenti. La velocidad a la que el motor se desacelera esta determinada por el valor de la disminucion del
paso de las RPM en los parametros programables del motor. Dado que la Idgica de escalera se ejecuta

50 veces por segundo, el usuario de DLB debe utilizar un pequefio peldafio en el parametro programable

del motor para los pasos de RPM a fin de garantizar que la velocidad del motor se pueda controlar
adecuadamente utilizando esta sefial. Si no utiliza un limite de RPM, el motor funcionara a ralenti muy
rapidamente. Consulte la l6gica de control de la velocidad variable del motor como ejemplo de un método
para controlar la velocidad del motor.

DLB_EngCtriReq_PTO_ResumeAccel

La sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_ResumeAccel se utiliza para solicitar el control de la velocidad del motor.
Esta sefial corresponde con el interruptor Cruise RESUME (Reanudar crucero) del volante. Se debe asignar
un nombre personalizado a esta sefal para que la lectura de la l6gica de escalera sea mas comprensible.

Esta sefial solicita que el motor aumente a la velocidad preprogramada del motor PRESET 2. Solo se necesita
una transicién activa de esta sefial para habilitar la velocidad del motor PRESET 2.

Cuando DLB_EngCtrIReq_PTO_VariableEnable esta activa, esta sefial solicita que el motor aumente las
RPM. La velocidad a la que el motor acelera esta determinada por el valor del incremento del paso de las
RPM en los parametros programables del motor. Dado que la légica de escalera se ejecuta 50 veces por
segundo, el usuario de DLB debe utilizar un limite de RPM con esta sefial junto con un pequefio valor de
incremento del motor para asegurar que la velocidad del motor se pueda controlar adecuadamente usando
esta sefial. Si no utiliza un limite de RPM, la velocidad del motor llega a la maxima velocidad regulada muy
rapidamente. Consulte la l6gica de control de la velocidad variable del motor como ejemplo de un método
para controlar la velocidad del motor.

Control preestablecido de la velocidad del motor A26 de International®

NOTA - El motor A26 necesita tener el parametro del motor 99322 ajustado en CAN, para que el control
preestablecido funcione.
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NOTA - Debe haber un retraso entre el momento en que DLB_EngCtriIReq_PTO_PresetEnable
estd activa y el momento en que se solicita DLB_EngCtrIReq_PTO_SetCoast. Las senales
DLB_EngCtriReq_PTO_SetCoast o DLB_EngCtriIReq_PTO_ResumeAccel deben ser sefiales pulsadas.

NOTA — En cualquier momento en que se active una solicitud de velocidad del motor con ldgica
de escalera y cualquier otra interfaz de control de la velocidad del motor tenga control del motor o
se ha violado un enclavamiento de la sefial de control de la velocidad del motor, se activa la sefial
Other_Speed_Control. Una vez que esta seial esté activa, la sefial Ramp_Engine se debe desactivar y
volver a activar para recuperar el control de la velocidad del motor.
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Figura 126 Control preestablecido de velocidad del motor A26
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Figura 127 Control preestablecido de velocidad del motor A26

La forma mas sencilla de control de la velocidad del motor consiste en activar el comando PRESET 1 RPM
para el control de velocidad del motor. Vea el ejemplo anterior.

La funcionalidad de esta l6gica es aumentar la velocidad del motor a 1 después de que se activa la PTO B.
Primer peldaiio

Una vez que la entrada de retroalimentacion de PTO B esté activa y la transmision esté en neutro, el semaforo
para la ID de control de velocidad del motor de DLB se activa.

Segundo peldaiio

El flanco positivo de ID de control de velocidad del motor de DLB que se establece en 2 activa el seméforo de
habilitacion de PTO de control de velocidad del motor. Nota: Este es un mensaje de cierre, no hay necesidad
de hacer que este peldafo sea verdadero constantemente.

Tercer peldaino

Si el flanco negativo de la entrada de PTO B o la transmision estd en una marcha de avance o la transmision
esta en reversa activara la desactivacion de la PTO del control de velocidad del motor. Nota: Este es un
mensaje de cierre, no hay necesidad de hacer que este peldafio sea verdadero constantemente.

Cuarto peldaio

El antirrebote activado de 700 ms para la ID de control de velocidad del motor de DLB es igual a 2 y el
temporizador preestablecido esta funcionando y activa Preset_Var en estado habilitado.

NOTA - Este peldaiio crea un pulso de 800ms junto con el peldafio 6.

Quinto peldafio

El temporizador preestablecido vence y activa Preset_Var en un estado desactivado.
Sexto peldaio

El flanco positivo de ID de control de velocidad del motor de DLB que se establece en 2 activa un Preset_Timer
de 1.5 segundos.

Séptimo peldaino

Cuando Preset_Var esté habilitado, activa el mensaje Engine Speed Control PTO Resume / Accel (Reanudar /
Acelerar PTO de control de velocidad del motor (SPN 982 = 01)).
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Control de velocidad variable del motor

NOTA - El motor A26 necesita tener el parametro del motor 99332 ajustado en CAN, para que el control
variable funcione.

NOTA - En cualquier momento en que se active una solicitud de velocidad del motor con légica
de escalera y otra interfaz de control de la velocidad del motor tenga control del motor o se haya
violado un enclavamiento de la senal de control de la velocidad del motor, se activa la senal
Other_Speed_Control_Active. Una vez que esta sefal esté activa, la sefial DLB_EngCtrl_ID_SEM se
debe desactivar y volver a activar para recuperar el control de la velocidad del motor.

Otra forma de control de la velocidad del motor consiste en aumentar o disminuir la velocidad del motor al
activarse unas cuantas sefales de entrada. Consulte el ejemplo siguiente de un método para proporcionar un
bloque légico de control de velocidad variable del motor.

Esta muestra utiliza una sefial de tierra a las RPM para controlar la velocidad del motor en un modo variable.

Esta muestra utiliza una sefial de tierra a las RPM para permitir el control de velocidad del motor en un
modo variable.

La reanudacion necesita un doble salto para habilitar la rampa de aceleracion. Esto se escribe en la légica.
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Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics
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Figura 128 Control de velocidad variable del motor A26
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RPM1_Inpuk3_GMD DLE_EngCtrlReq_PTO_SetCoast
~ an
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RPM1_Inpuk3_GMD DLE_EngCtrlReq_PTO_SetCoast

an

0000466715
Figura 129 Control de velocidad variable del motor A26
Primer peldaiio

Aplicar la clavija 18 RPM1 de tierra, mientras el freno de estacionamiento esta aplicado y el interruptor del
freno de servicio no esta activo, hace que DLB_EngCtrl_ID_SEM se active.

Segundo peldaiio

Cuando DLB_EngCtrl_ID_Sem se activa, el flanco anterior de DLB_EngCtrl_ID_DLB que se activa forzara a
que DLB_EngCtrIReq_PTO_VariableEnable se active.

Tercer peldano

Quitar la conexion a tierra de la clavija 18 RPM1, liberar el freno de estacionamiento o aplicar el interruptor
del freno de servicio que no esta activo, forzara a que se habilite DLB_EngCtrIReq_PTO_VariableDisable.
Esto anulara la rampa del motor.

Cuarto peldaio

Aplicar la conexion a tierra a la clavija 19 RPM1 iniciara el temporizador Initial_Resume de 0.5 segundos.

Quinto peldaiio

Un segundo después de aplicar una conexion a tierra a la clavija 19 RPM1, se activa la variable Resume
(Reanudar).

Sexto peldaino

La interaccioén entre el temporizador Initial_Resume y la variable Resume (Reanudar) hara que se solicite
dos veces la sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_ResumeAccel. Una vez con un pulso de 0.5 segundos y luego
constantemente después de otros 0.5 segundos. Esto es similar a tocar dos veces reanudar el interruptor
de crucero y se requiere para hacer que el motor responda y aumente la velocidad del motor mientras

la conexion a tierra para la clavija 19 RPM1 esta activa. Liberar la conexion a tierra de la clavija 19 RPM1
detiene el aumento de velocidad y el motor se mantiene en esa velocidad.

Séptimo peldaiio
Aplicar la clavija 20 RPM1 de tierra envia la sefial DLB_EngCtrIReq_PTO_ResumeAccel que disminuye la

velocidad del motor. Liberar la conexion a tierra de la clavija 20 RPM1 detiene la disminucién de la velocidad y
el motor se mantiene en esa velocidad.
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FUNCION DE DESCARGA DE LA SUSPENSION

Ciertas aplicaciones, como la ambulancia, requieren la capacidad de activar la descarga de suspensiéon desde
una entrada remota. La funcion de descarga de suspension de fabrica actual no ofrece al fabricante de
equipos de camiones (TEM) la capacidad de integrar la activacion remota de descarga de la suspension y
requiere el uso de solenoides neumaticos o relés adicionales. La légica avanzada de Diamond Logic® Builder
se puede utilizar para personalizar la funcion de descarga de la suspension para aceptar una entrada remota
de un RPM que no requiere relés ni solenoides neumaticos adicionales. También se puede escribir una
I6gica avanzada para solicitar la suspension de descarga después de que se cumplan otros parametros, por
ejemplo, que se active la toma de fuerza.

Actualmente hay dos versiones de la funcién de descarga de la suspensién de fabrica. Los chasis fabricados
antes de septiembre de 2003 utilizan un solo solenoide neumatico. El chasis que se fabricé en septiembre de
2003 o después, utiliza dos solenoides neumaticos conectados a través de una valvula de doble efecto.

Cualquier modificacion del vehiculo debe incorporar la configuracion de dos solenoides, con la valvula de
doble efecto.

Descarga de suspension simple

La sefal Suspension_Dump_Request se puede usar para los requerimientos de Descarga de la suspension
simple en vehiculos con la descarga de suspension de solenoide simple o doble. Esta senal se puede utilizar
con entradas de interruptor, entradas remotas en los RPM o junto con otros parametros.

La Igica que sigue es un ejemplo del control de descarga de la suspension activado cuando se solicita la PTO.

PTO_Engaged Air_Solenoid_Status Suspension_Dump_Request
[h4 [h4 o
N

PTO_Engaged &ir_Solenoid_Status Suspension_Dump_Request

0000467119
Figura 130 Descarga de suspension simple

La senal Air_Solenoid_Status se utiliza para identificar que el paquete de solenoides neumaticos tiene
potencia y que se aplica presién de aire.

Controlar la descarga de suspension de funcién estandar con la l6gica avanzada

Custom_Switch01_a_p Suspension_Dump_Request
" o
b
Custom_Switch01_a_p Suspension_Dump_Request
an
)
Ay

0000466716

Figura 131 Supension_Dump_Request
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La descarga de la suspension en vehiculos que estan programados con cualquiera de los siguientes codigos
de funcién de descarga de la suspension estandar 595273 / 595ACA / 597010 / 597313 se puede controlar
usando la sefal Supension_Dump_Request.

Control de descarga de suspensién compleja mediante solenoides dobles

NOTA - Este método de control de descarga de la suspension es mas complejo y probablemente no sea
necesario si la descarga de suspension simple cumple con sus requisitos.

Los chasis fabricados en septiembre de 2003 o posteriores utilizan solenoides de neumaticos dobles que
controlan una valvula de doble efecto para el control de la descarga de suspension. Un solenoide normalmente
esta abierto y el otro normalmente esta cerrado. Los solenoides controlan la posicion de la valvula de doble
efecto y la operacion de descarga. La ubicacion del cableado de control del solenoide neumatico que controla
la descarga de la suspension se puede verificar con el software Diamond Logic® Builder. Si el chasis esta
equipado con un médulo de solenoide neumatico de cuatro paquetes de cables, las ubicaciones de las clavijas
del cable de control del solenoide se pueden ver desde la pestafia Connectors (Conectores) al seleccionar la
pestaia ESC y el conector 4004. Si el chasis esta equipado con un médulo de solenoide neumatico remoto
multiplexado de siete paquetes, en los modelos anteriores a 2007, los solenoides neumaticos de descarga de
la suspension se pueden ver desde la pestaia Connectors (Conectores) al seleccionar la pestafia Modular
Solenoid Valve Assembly (MSVA) 1 (Ensamble de valvulas solenoides modulares [MSVA] 1).

Es importante verificar la ubicacion de los solenoides antes de aplicar la plantilla de I6gica avanzada al VIN.
La funcion del software de descarga de suspension de fabrica se debe eliminar como parte de la plantilla de
l6gica avanzada. El hardware y las tuberias del solenoide permaneceran en su lugar. Después de aplicar la
plantilla, vuelva a verificar la ubicacién del cableado del solenoide para asegurarse de que los solenoides
adecuados estan controlando la operacion de descarga de la suspension. Para reemplazar la funcién de
descarga de la suspension de fabrica, se debe crear una nueva plantilla a partir del VIN especifico en el
que se va a reemplazar. Esto garantiza que se tenga en cuenta la combinaciéon adecuada de funciones
que requieren solenoides neumaticos.

Debe seleccionar Remove with template (Quitar con plantilla) para la funciéon 595273 / 595ACA / 597010 /
597313 como parte de la plantilla. Se crean dos controles de solenoide por medio de Univ_Air_Solenoid_1

y Univ_Air_Solenoid_2 ubicados en la pestafia Chassis (Chasis) en la pantalla Advanced logic (Légica
avanzada). Los solenoides trabajan en oposicion entre si y nunca se activan al mismo tiempo. El interruptor
en el tablero de instrumentos se recrea usando un interruptor personalizado desde la pestana Switches
(Interruptores). Una entrada del RPM disponible se utiliza para proporcionar una entrada remota que permita
una descarga de la suspension. La légica se puede personalizar para cualquier enclavamiento adecuado
pero DEBE estar minimamente enclavada para el freno de estacionamiento y la velocidad del vehiculo
debe ser menor de cinco millas por hora. La légica que sigue es un ejemplo del control de descarga de

la suspensién con solenoides neumaticos dobles.
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Figura 132 Descarga de la suspension a través de los solenoides dobles (parte 1)
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Figura 133 Descarga de la suspension a través de los solenoides dobles (parte 2)
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CONTROL DE LOS FAROS E ILUMINACION EXTERIOR CON LA LOGICA AVANZADA

Control de los faros e iluminacién exterior con la l6gica avanzada - Camiones de modelos anteriores
serie LT, RH™, HV™ y MV™ de International®

NOTA - Comuniquese con su representante de Diamond Logic Builder si el control de los faros y la
iluminacioén exterior requieren funciones adicionales.

Ciertas aplicaciones, como las ambulancias y los camiones de bomberos, requieren la capacidad de controlar
las luces delanteras y las sefales de viraje mas alla de lo que se proporciona con las funciones estandar.

Un ejemplo es configurar la funcion oscilante de las luces delanteras. Hay contactos, dentro de DLB, para
agregar esto a los peldafios de la I6gica avanzada.

Debe habilitar el codigo de funcion 595BHJ, LOGIC BUILDER PARA ACCESO A LA LUZ DE DLB para
permitir que el sistema responda a estos contactos.
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Figura 134 Ldégica de control de la luz
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Control de la iluminacion exterior con la l6gica avanzada - Camiones serie LT®, RH™, HV™ y MV™
de International®

Ciertas aplicaciones, como las ambulancias y los camiones de bomberos, requieren la capacidad de controlar
la iluminacién exterior del camion mas alla de lo que proporcionan las funciones estandar. Dentro de DLB hay
contactos para agregar algunas solicitudes de iluminacion a los peldafios de légica avanzada.

Control de la iluminacién exterior individual con la légica avanzada - Camiones serie LT®, RH™,
HV™ y MV™ de International®

NOTA - Los contactos utilizados para solicitar el funcionamiento de las luces delanteras individuales,
izquierda o derecha, en modo oscilantes, se tratan en las dos secciones siguientes.

A diferencia de los modelos anteriores, estos modelos no requieren ninguna funcién especial de programacion
para permitir que el sistema responda a estos contactos.

Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics
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Figura 135 Ldégica de control de la luz

Control de la iluminacion oscilante con légica avanzada, usando la solicitud de luz oscilante en los
camiones serie HV™ y MV™

NOTA - No es compatible con los camiones de la serie MV™ con 597075 o 597394 para las luces
delanteras LED.

Se agregan y habilitan las funciones 597448 y 597449 en DLB. Se debe escribir la Idgica avanzada para
activar la sefal Wig_Wag_DLB_Signal. Activar la sefial Wig_Wag_ DLB_Signal hara que las luces delanteras
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funcionen tal y como estan configuradas en la programacion 597448 o 597449. Cuando agregue 597448
0 597449, estos no agregan ningun interruptor ni ninguna funcionalidad si no se utiliza la l6gica avanzada
Wig_Wag_DLB_Signal.

Debe instalar la funcion 597448 (solo luz alta) o 597449 (luz baja o alta intermitente) para usar la sefal

Wig_Wag_DLB_Signal de la pestafia Advanced (Avanzada). Hay 13 patrones diferentes de luz intermitente
disponibles para cada funcion que se asignan con el parametro 2629. Consulte las tablas a continuacion.

Ladder Logic | Structured Logic | Diagnostics

Masker_sw Wig_Wag_sw Wig_‘w'ag_DLE_Signal

“hd 5y o

™ ™ ol
Cuskom_Switch01l A _Up  Cuskom_SwitchOZ_a Up Wig_wwag DLE_Signal

0000466720

Figura 136 Légica de control de luces oscilantes

Ladder Logic Structured Logic Diagnostics

You muist install either feature 597448 (Highbeam only) or 59744% (Lowbeam or
Hioghbeam flash) to use the Wig_Wag DLE Signal from the Advanced tab.

There are 13 differennt flashing cadences that can be selected under parameter
2029, Experiment with sach setting to determine which will work the best.

0000467122

Figura 137 Légica de control de luces oscilantes
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Figura 138 Légica de control de luces oscilantes

NOTA - Para la plataforma NGV esta seial interna WIG_WAG_DLB_Signal proporciona la capacidad de
desactivar la oscilacién de las luces delanteras.

NOTA - Para la plataforma Horizon, esta senal interna WIG_WAG_DLB_Signal proporciona la capacidad
de activar la oscilacion de las luces delanteras.
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El sistema define el estado de oscilacion inactivo como Luz baja izquierda (LLB) = Inactiva, Luz alta izquierda

(LHB) = Inactiva, Luz baja derecha (RLB) = Inactiva y Luz alta derecha (RHB) = Inactiva.

El sistema define el estado de salida de oscilacion activo como: Luz baja izquierda (LLB) = Activa, Luz alta

izquierda (LHB) = Activa, Luz baja derecha (RLB) = Activa y Luz alta derecha (RHB) = Activa.

La luz delantera se enciende cuando el BCM detecta que la llave estd en modo de encendido o accesorio
y el voltaje de la bateria se suministra a la luz delantera especifica.

La luz delantera se apaga cuando el BCM detecta que la llave esta en modo de encendido o accesorio y no se

suministra voltaje de la bateria a la luz delantera especifica.

Tabla 30 Estados de salida de luz oscilante

Estado de Descripcion del estado de salida Duracién del estado
salida (segundos)
Luz baja izquierda (LLB) = apagada
Estado de Luz baja derecha (RLB) = encendida 0ss
salida 1 Luz alta izquierda (LHB) = encendida
Luz alta derecha (RHB) = apagada
LLB = encendida
Estado de RLB = apagada
salida 2 04 s
LHB = apagada
RHB = encendida
LLB = apagada
Estado de RLB = encendida
salida 3 0,2s
LHB = encendida
RHB = apagada
LLB = encendida
Estado de RLB = apagada
salida 4 0,2 s
LHB = apagada
RHB = encendida
LLB = apagada
Estado de RLB = apagada
salida 5 04 s
LHB = encendida
RHB = encendida
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Tabla 30 Estados de salida de luz oscilante (continuacion)

Estado de Descripcion del estado de salida Duracion del estado
salida (segundos)
LLB = apagada
Estado de RLB = apagada
salida 6 0,2s
LHB = encendida
RHB = encendida
LLB = apagada
Estado de RLB = encendida
salida 7 0,6 s
LHB = encendida
RHB = apagada
LLB = encendida
Estado de RLB = apagada
salida 8 0,6 s
LHB = apagada
RHB = encendida
LLB = apagada
Estado de RLB = encendida
salida 9 0,8 s
LHB = encendida
RHB = apagada
LLB = encendida
Estado de RLB = apagada
salida 10 0,8 s
LHB = apagada
RHB = encendida
LLB = apagada
Estado de RLB = apagada
salida 11 0,6 s
LHB = encendida
RHB = encendida
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Tabla 30 Estados de salida de luz oscilante (continuacion)

Estaqo 9 Descripcion del estado de salida AEE G OREeD
salida (segundos)
LLB = apagada
Estado de RLB = apagada
salida 12 08s
LHB = encendida
RHB = encendida
Tabla 31 Estados de apagado de luz oscilante
Estado apagado DOREPE ¢ CHELD CO Duracion del estado (segundos)
apagado
Estado apagado 1 Todas Ia; Iucgs delanteras 0.4
inactivas
Estado apagado 2 Todas Iag Iucgs delanteras 0,2
inactivas
Estado apagado 3 Todas Ia; Iucc—_:-s delanteras 0.6
inactivas
Estado apagado 4 Todas Ia; Iucgs delanteras 0.8
inactivas

Las luces delanteras cambian entre los estados de salida y los estados de apagado. Consulte la tabla a

continuacion

Tabla 32

Valor de Diamond

Logic Builder Descripcion del valor
(DLB)
1 Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 1 y el estado de salida 2.
2 Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 3 y el estado de salida 4.
3 Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 1, estado apagado 1,
estado de salida 1, estado de salida 2, estado apagado 1 y estado de salida 2.
4 Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 3, estado apagado 2,

estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2 y estado de salida 4.

Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 3, estado apagado 2,
5 estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3, estado de salida 4,
estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2 y estado de salida 4.

Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 3, estado apagado 2,
6 estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3, estado apagado 2,
estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2 y estado de salida 4,
estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2 y estado de salida 4.
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Tabla 32 (continuacidn)

Valor de Diamond
Logic Builder
(DLB)

Descripcion del valor

Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 1, estado de salida 2,
estado de salida 1, estado de salida 2, estado de salida 1, estado de salida 2,
estado apagado 1, estado de salida 5, estado apagado 1, estado de salida 5,
estado apagado 1, estado de salida 5 y estado de apagado 1.

Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 3, estado de salida 4,
estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 6,
estado apagado 2, estado de salida 6 y estado apagado 2.

Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 3, estado de salida 4,
estado de salida 3, estado de salida 4, estado de salida 3, estado de salida 4,
estado apagado 2, estado de salida 6, estado apagado 2, estado de salida 6,
estado apagado 2, estado de salida 6 y estado apagado 2.

10

Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 3, estado de salida 4,
estado de salida 3, estado de salida 4, estado de salida 3, estado de salida 4,
estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 6,
estado apagado 2, estado de salida 6, estado apagado 2, estado de salida 6,
estado apagado 2, estado de salida 6 y estado apagado 2.

11

Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 3, estado de salida 4,
estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 6,
estado apagado 2, estado de salida 6, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 4, estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 6, estado apagado 2, estado de salida 6, estado apagado 2,
estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3, estado apagado 2,
estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4,
estado apagado 2, estado de salida 4, estado de salida 3, estado apagado 2,
estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3, estado de salida 4,
estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4,
estado apagado 2, estado de salida 6, estado apagado 2, estado de salida 6,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 6, estado apagado 2 y estado de salida 6.
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Tabla 32 (continuacion)

Valor de Diamond
Logic Builder
(DLB)

Descripcion del valor

12

Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 1, estado de salida 2,
estado de salida 1, estado de salida 2, estado apagado 1, estado de salida 5,
estado apagado 1, estado de salida 5, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 4, estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 6, estado apagado 2, estado de salida 6, estado apagado 2,
estado de salida 1, estado de salida 2, estado de salida 1, estado de salida 2,
estado apagado 1, estado de salida 5, estado apagado 1, estado de salida 5,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4, estado de salida 3,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 6, estado apagado 2,
estado de salida 6, estado apagado 2, estado de salida 1, estado de salida 2,
estado de salida 1, estado de salida 2, estado apagado 1, estado de salida 5,
estado apagado 1, estado de salida 5, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 6, estado apagado 2

y estado de salida 6.

170




FUNCIONALIDAD COMUNMENTE UTILIZADA (INFORMACION, PROGRAMACION)

Tabla 32 (continuacidn)

Valor de Diamond
Logic Builder Descripcion del valor
(DLB)

Las luces delanteras cambian entre el estado de salida 9, estado de salida 10,
estado de salida 9, estado de salida 10, estado de salida 7, estado de salida 8,
estado de salida 7, estado de salida 8, estado de salida 1, estado de salida 2,
estado de salida 1, estado de salida 2, estado de salida 3, estado de salida 4,
estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 12,
estado apagado 4, estado de salida 12, estado apagado 4, estado de salida 11,
estado apagado 3, estado de salida 11, estado apagado 3, estado de salida 5,
estado apagado 1, estado de salida 5, estado apagado 1, estado de salida 6,
estado apagado 2, estado de salida 6, estado apagado 2, estado de salida 9,
estado apagado 4, estado de salida 9, estado de salida 10, estado apagado 4,
estado de salida 10, estado de salida 9, estado apagado 4, estado de salida 9,
estado de salida 10, estado apagado 4, estado de salida 10, estado de salida 7,
13 estado apagado 3, estado de salida 7, estado de salida 8, estado apagado 3,
estado de salida 8, estado de salida 7, estado apagado 3, estado de salida 7,
estado de salida 8, estado apagado 3, estado de salida 8, estado de salida 1,
estado apagado 1, estado de salida 1, estado de salida 2, estado apagado 1,
estado de salida 2, estado de salida 1, estado apagado 1, estado de salida 1,
estado de salida 2, estado apagado 1, estado de salida 2, estado de salida 3,
estado apagado 2, estado de salida 3, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 4, estado de salida 3, estado apagado 2, estado de salida 3,
estado de salida 4, estado apagado 2, estado de salida 4, estado apagado 2,
estado de salida 12, estado apagado 4, estado de salida 12, estado apagado 4,
estado de salida 11, estado de salida 3, estado de salida 11, estado apagado 3,
estado de salida 5, estado apagado 1, estado de salida 5, estado apagado 1,
estado de salida 6, estado apagado 2, estado de salida 6 y estado apagado 2.

Control de la iluminacion oscilante con la lIégica avanzada, utilizando las solicitudes de luces
delanteras individuales - Camiones serie LT®, RH™, HV™ y MV™ de International®.

NOTA - No es compatible con los camiones de la serie MV™ con 597075 o 597394 para las luces
delanteras LED.

La funcién 597479 solo puede ser agregada por individuos con permisos de Ingenieria. Cuando la funcion
597479 esta habilitada se debe escribir la I6gica avanzada en DLB para activar las solicitudes individuales de
luz alta y luz baja. Cuando agregue 597479, no agregue ningun interruptor ni funcionalidad cuando se use sin
la I6gica avanzada que utiliza los peldafios que usan los semaforos de las luces delanteras.

El freno de estacionamiento se debe liberar para que funcionen las solicitudes de la luz alta. Las solicitudes
de la luz baja funcionan sin importar el estado del freno de estacionamiento.
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Figura 139 Solicitudes de luces delanteras
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FUNCION DE INTERRUPTOR DE VOLANTE PERSONALIZADO

Configuraciones de la unidad del interruptor del volante

NOTA - Es posible que haya que cambiar los nimeros de pieza de los resortes del reloj y los arneses
de la columna de direccioén, en funcién de los cambios deseados y de la configuracion del vehiculo.

La funcién de interruptor de volante personalizado incluye una unidad del lado derecho y otra del lado
izquierdo. Las unidades se fijan al volante de forma discreta y contienen interruptores de contacto
momentaneo normalmente abiertos. Las unidades tienen varias configuraciones y numeros de pieza.

Las aplicaciones de los clientes se pueden personalizar utilizando las configuraciones de nimeros de pieza
de la tabla.

Configuracion del fabricante de | Namero de
carrocerias pieza Configuracion del esquema

Variante 1 del fabricante de
carrocerias — en blanco 4307659C91 0000474699

Variante 2 del fabricante de
carrocerias — crucero, Interrupcion
de indicacion, en blanco 4324016C91

0000474700

Variante 3 del fabricante de
carrocerias — crucero, en blanco 4330394C91 0000474701
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Configuraciones de la etiqueta del interruptor del volante

NOTA - Los interruptores se pueden etiquetar utilizando las calcomanias suministradas con el nimero
de pieza 4333919C1.

NOTA - Consulte la guia de integracion correspondiente para obtener la informacién mas actualizada.
Hay etiquetas disponibles para cada unidad de interruptor del volante. Dependiendo de la aplicacion del

cliente, se utilizaran diferentes etiquetas. Consulte la guia de integracién correspondiente para conocer las
configuraciones detalladas de las etiquetas de los interruptores del volante.
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Sheet size: 4.5"x5.75" Sticker Size: 1T mmx 11 mm
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Figura 140 Hoja de la etiqueta del interruptor del volante

175




FUNCIONALIDAD COMUNMENTE UTILIZADA (INFORMACION, PROGRAMACION)

Codigos de caracteristicas del software del controlador de la carroceria

NOTA - La funcionalidad del control de crucero puede ser reubicada desde las unidades del volante al
paquete de interruptores auxiliares en el panel de instrumentos utilizando el cédigo de caracteristica
597528.

La configuracién personalizada de los interruptores requiere combinaciones de varios codigos de
caracteristicas. El cédigo de caracteristica 597080 se refiere a la unidad del lado izquierdo y el 597098 a la
unidad del lado derecho. Estos cddigos de caracteristicas son necesarios si se requiere la correspondiente
unidad en el volante. Estos cédigos de funcidn configuran las entradas analdgicas al BCM desde los
interruptores.

Todas las caracteristicas asociadas con las unidades de los interruptores del volante que estan destinados a
ser utilizados para la aplicacion personalizada deben ser eliminados y/o no se incluyen en la configuracion.
Los cédigos de caracteristicas incluyen, pero no se limitan a:
» Cddigo de caracteristica 597071— Interruptor de luces de sefializacién
» Caddigo de caracteristica 597078 — Interruptor de faros
» Codigo de caracteristica 597081 — Volante con control de crucero
* Cddigo de caracteristica 597145 — Controles de radio
» Cddigo de caracteristica 597177 — Interruptor de control de crucero
» Cadigo de caracteristica 597619 — Distancia de seguimiento seleccionable de crucero adaptativo
» Codigo de caracteristica 597620 — Distancia de seguimiento seleccionable de
crucero adaptativo para Fusion 3.0

Hay que configurar la funcién para la unidad instalada y el uso de esa unidad para la aplicacién personalizada.
Consulte la tabla para obtener informacion detallada.

Codigo de caracteristica Codigo de caracteristica para
para anadir la unidad a la habilitar la unidad para la
configuraciéon aplicacién personalizada
Unidad del lado izquierdo 597080 597649
Unidad del lado derecho 597098 597650
T |Feature Description Installed Added Wit... = |Removed With ...
» 0587080 BCM PROG, STEER WHEEL SWITCHES, Left Hand Pod ;Z EZ :: ~
0 BCM PROG, STEER WHEEL SWITCHES, Right Hand Pod ;Z EZ ::
97648 BCM PROG, STEER WHEEL SWITCHES, Left Hand Pod use for c... [ V] ]
» 0597650 BCM PROG, STEER WHEEL SWITCHES, Right Hand Pod use for ... EZ EZ ::
P 0597071 BCM PROG, MARKER INTERRUPT SW Located in Steering Wheel :: :: EZ
» 0597078 BCM PROG, HEADLIGHT INTERRUPT Located in Steering Wheel : : Z
» 0597081 BCM PROG, CRUISE CONT STEER WHEEL :: :: ;Z
» 0597177 BCM PROG, CRUISE CONT STEER WH Cluster Version #2 :: :: ;E
P 0597619 BCM PROG, CRUISE CONT STEER WH Adaptiwve Cruise Follow C... :: :: EZ

0000474703

Figura 141 Caracteristicas que se muestran en DLB
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Programacioén légica avanzada

NOTA - Se requiere una programacion légica avanzada, escrita con DLB, para habilitar las aplicaciones
del cliente del interruptor del volante.

Las sefales de entrada utilizadas en el DLB que leen los interruptores son contactos normalmente abiertos.
Si se desea que la salida funcione en modo de enganche, debe utilizarse un enganche por software. Un

método consiste en utilizar una variable intermedia con un modificador de alternancia y un modificador de
borde en la entrada para garantizar un funcionamiento controlado adecuado.

DLE_Right_Steering_‘wheel_Switch_1 rkSkSwvar
- b

DLE_Right_Steering_‘Wheel_Switch_1

rESkSwlVar LatchedOutput1
I I ™
] T

RPM1_Outputi

DLE_Right_Steering_wheel_Switch_3 MarmentaryOukput_1 2w Out
-5 A
DLE_Right_Steering_wheel_Switch_3 RPM1_Cutputz
on
Fan
(v

0000474704

Figura 142 Ejemplo de ldgica de escalera avanzada
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FUNCIONES DE PROGRAMACION AVANZADA
INTERRUPTOR INTERMITENTE

El programa de Diamond Logic® Builder ofrece una serie de funciones avanzadas que hacen que la
programacion de la légica de escalera sea rapida y facil para realizar funciones especificas de control del
equipos de la carroceria. El usuario del software Diamond Logic Builder puede configurar estas funciones de
CAN para que funcionen segun lo requiera la aplicacion del vehiculo. El uso de estas funciones elimina la
necesidad de agregar médulos o componentes de control de terceros. El programa Diamond Logic Builder
proporciona una funcién de luz intermitente flexible que es Util para varias aplicaciones. La funcién de luz
intermitente se puede utilizar para controlar una sola salida o, mediante el uso de Idgica adicional, se puede
crear una luz intermitente alterna, sincronizada para accionar dos o mas salidas. La luz intermitente se puede
utilizar para las lamparas de la carroceria, alarmas audibles o incluso para hacer sonar el claxon de la ciudad
de forma repetitiva. La funcion de luz intermitente proporciona un ciclo de trabajo de 50 % de encendido y
50 % de apagado. Por lo tanto, si la luz intermitente esta ajustada a 1.0 segundo, la salida estara encendida
durante 0.5 segundos y apagada durante 0.5 segundos. El periodo de tiempo de la luz intermitente se puede
ajustar ingresando un valor entre 0.1 y 600 segundos. Las luces intermitentes se pueden crear con varias
combinaciones de sefales de l6gica de escalera antes de que se active la funcién de la luz intermitente. Sin
embargo, para propésitos de la capacitacion examinaremos dos ejemplos sencillos para encender una luz
intermitente con un solo interruptor de balancin en el panel de instrumentos. Vea los ejemplos siguientes.
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Luz intermitente de salida individual

Ladder Logic  Structured Logic Diagnostics
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Start_Switch
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Start_Switch Flasher_Status Custom_SwitchD1_Ind_Fast_Flash
Yy I
Custom_Switch01_a_Up Custom_SwitchD1_Ind_Fast_Flash
0000466576

Figura 143 Ejemplo de luz intermitente de salida individual

El primer ejemplo muestra una luz intermitente de salida individual. Esta luz intermitente tiene un periodo de
tiempo de un segundo y controla directamente una salida de RPM. El primer peldafio inicia la luz intermitente
siempre y cuando el interruptor de balancin denominado Start Switch esté encendido y la llave esté en la
posicion IGNITION (encendido) o ACCESSORY (accesorio). El segundo peldano sirve como indicador para el
operador de que la luz intermitente esta encendida cuando el interruptor de balancin esta encendido.

Tenga en cuenta que la salida de la luz intermitente no se puede utilizar directamente para controlar el indicador
VERDE en el Start_Switch ya que estara parpadeando en apagado y encendido como luz intermitente.

El tercer peldafio sirve de indicador al conductor cuando la salida de Flasher_1 no funciona debido a una
condicion de mal estado en la salida del RPM O si la salida de la luz intermitente tiene una bombilla quemada
o esta sobrecargada. Se producira un mal estado si el RPM tiene una falla interna, la salida de Flasher_1

del RPM esta sobrecargada o tiene cortocircuito a tierra, el enlace de comunicacion con el RPM se ha
perdido o el RPM ha perdido la alimentacion de bateria de corriente fuerte. Un cédigo de falla de diagnéstico
acompana a muchos de estos modos de falla. Podrian ocurrir otros modos de falla en el sistema eléctrico que
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dejarian inoperante la sefial de salida Flasher_1. Las fallas dentro del paquete de interruptores o el cableado
del paquete de interruptores también provocarian que la salida de Flasher_1 esté desactivada, aunque
Start_Switch esté activada. Sin embargo, si hay una falla en el paquete de interruptores, no es probable que
se pueda establecer una comunicacion entre el BCM y el paquete de interruptores para que parpadee el
indicador VERDE del interruptor sobre el problema. Por lo tanto, el tercer, cuarto y quinto peldano se limitan
a comprobar el mal estado de la sefial Flasher_1.

Luz intermitente alterna de salida doble

Ladder Logic  Structured Logic  Diagnostics
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Figura 144 Ejemplo de luz intermitente alterna de salida doble (parte 1)
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Ladder Logic  Structured Logic  Diagnostics
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Figura 145 Ejemplo de luz intermitente alterna de salida doble (parte 2)

Este ejemplo muestra una luz intermitente alterna sincronizada. Esta luz intermitente tiene un periodo de
tiempo de un segundo y controla directamente las dos salidas del RPM. El primer peldafio inicia la luz
intermitente siempre y cuando el interruptor de balancin esté activo. El segundo peldafo proporciona un
indicador al conductor de que la luz intermitente esta encendida cuando el interruptor de balancin esta activo.
El tercer peldafio activa una segunda salida del RPM si el interruptor de balancin esta activo y la llave esta
en posicion de ACCESSORY (Accesorio) o IGNITION (Encendido). La segunda salida es impulsada por el
estado invertido de Flasher_1.

NOTA - Observe que el uso del atributo Negate (Nulo) se ha aplicado a la salida Flasher_1 en este
peldaio.

Por lo tanto, cuando la sefial Flasher_1 esta activada, Flasher_2 es forzado en desactivado. Cuando la sefal
Flasher_1 esta desactivada, Flasher_2 es forzado en activado. Incluyendo el interruptor de balancin en la
posicion ACCESSORY (Accesorio), la comprobacién de este peldafo es necesaria porque Flasher_2 siempre
estaria encendida con la llave de encendido o el interruptor de balancin desactivado. Colocar el interruptor
de balancin en ambos peldanos garantiza que ambas salidas de las luces intermitentes se desactivan
cuando las luces intermitentes estén apagadas. El estado de estas salidas cambiara cada 0.5 segundos si
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el periodo de luz intermitente se fija en 1.0 segundo. Este método proporciona una luz intermitente alterna
bien controlada para dos o mas salidas.

NOTA — Observe que la comprobaciéon del mal estado en el cuarto peldaio utiliza una condicién O, lo que
significa que un mal estado en cualquiera de las dos salidas de la luz intermitente hara que el indicador
VERDE de Start_Switch muestre un patrén de intermitencia rapida para indicar que existe un problema
en los circuitos de la luz intermitente.

El cuarto peldafio proporciona un indicador al conductor cuando el RPM no funciona debido a una condicién
de MAL ESTADO en la sefial Flasher_1 o la sefial Flasher_2 o si alguna de las salidas de luz intermitente
tiene una bombilla quemada o esta sobrecargada. Se produce un mal estado si el RPM tiene una falla interna,
las salidas de Flasher_1 del RPM o Flasher_2 estan sobrecargadas o tienen cortocircuito a tierra, el enlace de
comunicacién con el RPM se ha perdido o el RPM ha perdido la alimentacién de bateria de corriente fuerte.
Un cédigo de falla de diagnéstico acompana a muchos de estos modos de falla. Podrian ocurrir otros modos
de falla en el sistema eléctrico que dejarian inoperante las sefiales de salida Flasher_1 o Flasher_2. Las fallas
dentro del paquete de interruptores o el cableado del paquete de interruptores también provocan que las
salidas se desactiven, aunque Start_Switch esté enganchado en activo. Sin embargo, si hay una falla en

el paquete de interruptores, no es probable que se pueda establecer una comunicacion entre el BCM y el
paquete de interruptores para que parpadee el indicador VERDE del interruptor sobre el problema. Por lo
tanto, el tercer, cuarto y quinto peldafios comprueban el mal estado de las sefiales de Flasher_1y Flasher_2y
si hay algun circuito abierto o cortocircuito.

Descripciones de diagnodstico para luces intermitentes

La descripcion del diagnéstico de las luces intermitentes se debe escribir en la pestafia Diagnostics
(Diagnéstico) de la vista de légica de escalera. Esta descripcion debe contener un resumen general de todos
los elementos de sefial o enclavamientos que deben ser verdaderos antes de que la luz intermitente funcione.
En nuestro ejemplo, la descripcidon es muy simple e indicaria que un interruptor de balancin controla una salida
de RPM en una secuencia de luz intermitente de un segundo siempre y cuando la llave de encendido esté
en la posicion ACCESSORY (Accesorio) o IGNITION (Encendido). Enumera en detalle todas las entradas

y salidas, incluyendo la posicién del interruptor en un paquete de interruptores especifico, ademas de las
asignaciones de sefiales a una salida de una direccién de RPM especifica. Esta descripcion de texto debe
contener todos los términos légicos Y y O junto con los nombres especificos de las senales. Por ultimo, se
debe incluir un resumen de diagnéstico para identificar los indicadores que el conductor o el técnico podrian
ver durante los diversos modos de falla. En nuestro ejemplo, solo una secuencia de intermitencia rapida seria
visible para el usuario del vehiculo mientras hay condiciones de falla presentes que estén relacionadas con
el RPM que esta alimentando las salidas de las luces intermitentes.

Diagnostico de los circuitos de luz intermitente

El diagndstico de los circuitos de luz intermitente se puede hacer con unas verificaciones sencillas:
1. Revise que el RPM reciba voltaje de bateria en la entrada de alimentacién de energia ROJA.

NOTA - El médulo esta protegido con un elemento fusible en la caja de la bateria o en el esparrago
de arranque.

2. Revise si hay un indicador VERDE de intermitencia rapida en el interruptor de balancin que controla
la luz intermitente. Verifique si hay bombillas quemadas en el sistema de luces intermitentes. No se
generan codigos de falla en el sistema eléctrico para las bombillas quemadas o cables abiertos entre el
RPM vy las bombillas.

a. Sies asi, realice el paso 3.

b. Sino hay indicadores de intermitencia rapida y la luz intermitente no funciona, vaya al paso 4.
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Revise si hay cédigos de falla relacionados con el RPM usado con la luz intermitente. Resuelva usando la
informacion adecuada de identificacién y resolucion de problemas del manual de servicio/técnico.

Revise si hay cédigos de falla relacionados con el médulo del paquete de interruptores usado con la luz
intermitente. Resuelva usando la informacion adecuada de identificacion y resolucién de problemas del
manual de servicio/técnico.

Si Diamond Logic® Builder esta disponible para el técnico, seleccione la vista Logic Advanced (Logica
avanzada) y coloque el programa en modo de diagndstico mientras esta conectado al vehiculo que

esta probando. Examine las sefiales de cada escalera y verifique que se muestre el indicador de
apagado o encendido basado en el estado fisico de cada entrada. Observe si las salidas de la luz
intermitente parpadean en encendido y apagado como se desea. Tenga en cuenta que los indicadores de
encendido/apagado responden a un ritmo mas lento que el tiempo real para las luces intermitentes de
mas de dos segundos.
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INTERRUPTOR MAESTRO CON SECUENCIA DE CARGA

El programa Diamond Logic® Builder ofrece una funcién de secuencia de carga que se puede acoplar con un
control de interruptor maestro. Ciertas aplicaciones de vehiculos requieren la conveniencia de utilizar un Unico
interruptor maestro para habilitar otras salidas controladas por interruptor para habilitar las lamparas de la
carroceria u otras cargas. La secuencia de carga es valiosa cuando un interruptor maestro habilita varias
salidas de corriente alta. La secuencia de la carga es necesaria para evitar grandes caidas de voltaje, debido
a las corrientes de entrada que se producirian si todas las salidas se activaran en el mismo instante. Las
caidas de voltaje podrian ser suficientemente grandes como para activar las alarmas de bajo voltaje o hacer
que algunos modulos del circuito del vehiculo entren en modo de restablecimiento. El apagado o encendido
en secuencia de las salidas de energia mantiene los niveles de la bateria del vehiculo mas constantes durante
estos modos y evita las fallas eléctricas. El software Diamond Logic® Builder hace que la incorporacion de esta
funcién sea muy facil al proporcionar al usuario un icono de funcién especial de CAN para realizar esta tarea
de secuencia de carga. Se utiliza un interruptor de balancin comidn como elemento del interruptor maestro.

Ejemplo del interruptor maestro con secuencia de carga

La ilustracién a continuacion es un ejemplo de un secuenciador de carga de cuatro etapas con un interruptor
maestro. Esto significa que un solo interruptor maestro activa o desactiva las cuatro salidas adicionales segun
el estado de ese interruptor. Cada salida también se puede controlar independientemente por medio de su
respectivo interruptor de balancin siempre y cuando el interruptor maestro esté encendido. El secuenciador
permite al usuario ingresar un tiempo en segundos entre los pasos de la secuencia. El mismo tiempo se usa
para desactivar y activar las salidas. El nimero de secuencia ingresado con el icono se utiliza como punto de
partida para un algoritmo de control de cuenta ascendente o descendente, es decir, un cuatro significa que
habra cuatro niveles de secuencia; consulte la ilustracién siguiente.
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Figura 146 Secuencia de carga de cuatro niveles controlada por un interruptor maestro

El ejemplo de secuencia maestra que aparece en la lista anterior muestra el método basico de creacién de
salidas secuenciales. Este diagrama no muestra todos los usos posibles de los indicadores del interruptor para
desarrollar una solucion plenamente operativa. Consulte la parte de esta seccién dedicada al diagnéstico para
ver un ejemplo completo de un canal del interruptor totalmente equipado con monitorizacién de diagndstico.

Como en otros ejemplos, no es necesario controlar la secuencia de carga por medio de un solo interruptor de
balancin. Cualquier nUmero de sefiales légicas se puede disponer como enclavamientos de entrada para
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permitir esta funcion. Sin embargo, para este ejemplo, se utilizara un interruptor maestro para controlar la
secuencia. El secuenciador funciona de la manera siguiente:

El interruptor de balancin maestro es un interruptor de dos posiciones que debe ser activado.

El primer peldafio muestra que un interruptor maestro habilita una sefial de icono especial que se
denomina secuenciador. Para crear una sefial de secuenciador, seleccione la pestafia My Variable (Mis
variables) y mueva el cursor hasta la parte inferior de la lista Custom Variables (Variables personalizadas).
Escriba el nombre de su secuenciador en el espacio abierto de la columna Custom Variable (Variable
personalizada). Con el interruptor izquierdo del mouse, arrastre la sefial del secuenciador a un peldafio
abierto en el LADO DE SALIDA de la vista de I6gica de escalera. Debe arrastrar la sefial al lado de la
salida de un peldano para convertirla en una funcion del secuenciador. Mantenga el cursor sobre esta
sefial, haga clic con el botén derecho del mouse para exponer una serie de opciones de sefales. Revise
la entrada etiquetada como secuencia. Ahora su senal recién creada es una funcién de secuencia de
carga. Observe que el icono de la sefial cambid de un circulo en el peldafio de la escalera a dos lineas
verticales con una flecha que lo atraviesa.

Una vez creada una sefal del secuenciador de carga, debe ingresar el nUmero de salidas que desea
controlar con la funcion del secuenciador. El nimero predeterminado es dos, pero puede cambiar este
valor colocando el cursor sobre el numeral dos y haciendo doble clic en el interruptor izquierdo con el
mouse. El numero se resalta ahora. Ingrese su numero nuevo como un numero entero, sin décimos
fraccionarios. Presione Enter (Intro)para bloquear la seleccion nueva.

A continuacion debe revisar el tiempo entre los pasos del secuenciador de carga. El tiempo
predeterminado es de 1.0 segundo por paso. Si esto es aceptable, deje la entrada como esta. Si desea
cambiar el valor, coloque el cursor sobre el numeral de 1 segundo y haga doble clic con el botén izquierdo
del mouse. El tiempo se resalta ahora. Escriba su tiempo nuevo con un valor entre 0.1 s y 600.0 s. Tenga
en cuenta que tiempos mas prolongados impiden que las salidas se activen hasta que los intervalos

de tiempo hayan transcurrido. Esto puede ser una molestia cuando el vehiculo arranca y se necesita
para el servicio en un periodo de tiempo breve. Se sugiere el periodo de tiempo de 1.0 segundo como
adecuado para un secuenciador de carga.

El paso siguiente es colocar la misma sefial del secuenciador en el LADO DE ENTRADA de los peldafios
de la escalera que se van a manejar con la funcion del secuenciador de carga. Con el mouse arrastre y
suelte el secuenciador hasta el primer peldaio que se debe controlar. Tenga en cuenta que el icono solo
tiene un numero 2 situado debajo de él. Este es el nimero que decide cudndo se desactiva o activa este
peldafo. Los numeros bajos se activan primero y se desactivan al ultimo. Por el contrario, los nimeros
altos se activan al ultimo lugar y se desactivan primero. Al colocar el cursor sobre el nimero de secuencia
y hacer doble clic con el botén izquierdo en los interruptores, cambia el numero de secuencia. El nimero
de secuencia se resalta ahora. Escriba su niumero nuevo con un valor entre 1 y algun nimero maximo
razonable como 24. Observe en el ejemplo anterior que debe utilizar el simbolo >= delante del nimero de
secuenciador para asegurarse de que la salida permanezca activada o desactivada mientras el nimero
de secuencia cuenta hacia arriba o hacia abajo.

NOTA - Tenga en cuenta que el indicador VERDE del interruptor maestro se enciende cada vez que
el recuento del secuenciador es mayor que cero, es decir, cada vez que una salida secuenciada siga
activa.

6.

Ahora que se ha configurado la sefial del secuenciador y se ha colocado un icono de sefial del
secuenciador en todos los peldafios de la escalera que se van a controlar, repasemos la teoria de
funcionamiento. Una vez que el interruptor maestro se ha activado y la llave esté en la posicion
ACCESSORY (Accesorio) o IGNITION (Encendido), la funcién del secuenciador comienza a contar desde
cero hasta el numero maximo que se encuentra en el primer icono del secuenciador. El tiempo entre
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pasos también se encuentra en el primer icono del secuenciador. Vea el primer peldafio en el ejemplo
anterior. Como el niumero del secuenciador es igual o mayor que el nUmero asignado a cada peldafo de
la escalera, se habilita la salida respectiva. Una vez el secuenciador alcanza el conteo maximo, el conteo
del secuenciador se mantiene en ese numero.

7. Una vez que el interruptor de balancin maestro se ha desactivado o la llave de encendido se ha colocado
en la posicion de apagado, la funcidn del secuenciador comienza la cuenta regresiva hacia cero usando el
mismo periodo de tiempo entre los pasos que se enumeran en el primer peldafio. A medida que el nUmero
del secuenciador disminuye a un valor menor que el numero de cada peldafio que se controla, la salida
respectiva se desactiva y se apaga. Una vez que el conteo llega a cero, todas las salidas se desactivan.

Descripcion del diagnoéstico para el interruptor maestro y la secuencia de carga

La descripcion del diagndstico del interruptor maestro y el secuenciador de carga se debe escribir en la
pestana Diagnostics (Diagndstico) de la vista de l6gica de escalera. Esta descripcién debe contener un
resumen general de todos los elementos de sefial o enclavamientos que deben ser verdaderos antes de que
el secuenciador funcione. En nuestro ejemplo, la descripcidon es muy simple e indica que un interruptor de
balancin maestro controla una funcién de secuencia de carga de cuatro pasos. Se debe hacer una lista
detallada de todas las entradas y salidas, incluyendo la posicién del interruptor en un paquete de interruptores
especifico, ademas de las asignaciones de sefiales a una salida de una direccion de RPM especifica. Esta
descripcion de texto debe contener todos los términos légicos Y y O junto con los nombres especificos de

las senales. Por ultimo, se debe incluir un resumen de diagndstico para identificar los indicadores que el
conductor o el técnico podrian ver durante los diversos modos de falla.

Ladder Logic I Structured Logic Diagnosﬁcsl

-~
SW_One Sequencer Power_Out_1
v
8= g O
=1
Power_Out_1 S1_IND
v
1 B2
Power_Out_1
N/
1ES
Output _current SW_One S1_Status_Bad  [—
y v
| ] v
=104
Power_Out_1
v
1B -
Output1 _current
v
]
=2004

0000466691

Figura 147 Diseiio de diagnéstico para un secuenciador de carga
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Vea el ejemplo anterior para un secuenciador de carga de un solo canal que tiene incorporada la
monitorizacién de diagndstico con todas las capacidades del indicador VERDE en el interruptor de balancin.
El tercer peldafio del siguiente diagrama revisa el MAL ESTADO de la salida de RPM. Se produce un mal
estado si el RPM tiene una falla interna, la salida del RPM esta sobrecargada o tiene cortocircuito a tierra, el
enlace de comunicacion con el RPM se ha perdido o el RPM ha perdido la alimentacién de bateria de corriente
fuerte. Un cddigo de falla de diagnéstico acompana a muchos de estos modos de falla. Pueden ocurrir otros
modos de falla en el sistema eléctrico que dejan inoperante la sefial de salida del secuenciador. Las fallas
en el paquete de interruptores o el cableado del paquete de interruptores también provocan que las salidas
se apaguen, aunque el interruptor maestro esté enganchado en activo. Se deben utilizar otros métodos de
diagnostico si este es el caso. Sin embargo, si hay una falla en el paquete de interruptores, no es probable
que se pueda establecer una comunicacion entre el BCM y el paquete de interruptores para que parpadee el
indicador VERDE del interruptor sobre el problema.
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Ademas, la secuencia de intermitencia rapida también se muestra mientras una salida esta activada, pero la
carga tiene una bombilla quemada o un circuito abierto O la salida esta sobrecargada y consume mas de
20 amperios. En nuestro ejemplo, la carga debe consumir por lo menos un amperio cuando la salida esté
activada o se asume que la salida tiene un circuito abierto.

Funcién Diagnéstico de un interruptor maestro y secuencia de carga

El diagndstico de un interruptor maestro y un circuito del secuenciador de carga requiere el conocimiento de
todos los enclavamientos que se implementan con el disefio. Ademas, el conductor o el técnico deben recibir
capacitacion sobre los indicadores de diagndstico que muestra el sistema. En este ejemplo, los indicadores
de diagndstico estan provistos de un indicador de luz intermitente rapida o lenta en cada interruptor de
balancin que controla una salida. El diagnéstico de los circuitos del secuenciador de carga se puede hacer
con unas verificaciones sencillas:

1. Verifigue que el RPM reciba voltaje de bateria en la entrada de alimentacién de energia ROJA. Observe
que el médulo esté protegido con un elemento fusible en la caja de la bateria o en el esparrago de
arranque.

2. Revise si hay un indicador VERDE de intermitencia rapida en cualquiera de los interruptores de balancin.
Esto indica una posible bombilla quemada o un cableado con circuito abierto en las salidas que son
controladas por el secuenciador. No se generan codigos de falla en el sistema eléctrico para las bombillas
quemadas o cables abiertos entre el RPM y las bombillas. La revision de diagnédstico de circuito abierto y
sobrecarga solo funciona cuando se conecte la respectiva salida del RPM.

3. Sihay un indicador VERDE de intermitencia rapida en el interruptor de balancin, lleve a cabo el paso 4. Si
no hay indicadores de intermitencia rapida y la salida todavia no funciona, vaya al paso 5.

4. Revise si hay cddigos de falla relacionados con el RPM usado con el secuenciador. Resuelva usando la
informacion adecuada de identificacion y resolucion de problemas del manual de servicio/técnico.

5. Revise si hay cédigos de falla relacionados con el médulo del paquete de interruptores usado con el
secuenciador. Resuelva usando la informacion adecuada de identificacion y resolucion de problemas del
manual de servicio/técnico.

6. Si el software de Diamond Logic® Builder esta disponible para el técnico, seleccione la vista Logic
Advanced (Légica avanzada) y coloque el programa en modo de diagnéstico mientras esta conectado
al vehiculo que esta probando. Examine las sefiales de cada escalera y verifique que se muestre el
indicador de apagado o encendido basado en el estado fisico de cada entrada.
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ADMINISTRACION DE CARGA

IMPORTANTE - Tenga en cuenta que la administracion de la carga solo se puede realizar en este momento
mientras la llave de encendido esta en la posicion ACCESSORY (Accesorio) o IGNITION (Encendido). Con la
llave en apagado la sefial de voltaje de la bateria se mide en cero voltios.

La funciéon de administracién de carga del programa Diamond Logic® Builder proporciona un valioso medio
para desactivar las cargas del RPM debido al bajo voltaje de la bateria u otros eventos impulsados por

la l6gica. El software Diamond Logic® Builder hace que la incorporacion de esta funcion sea muy facil al
proporcionar al usuario iconos de funcién especial de CAN para realizar la tarea de administracion de carga.
Esta funcion impulsada por el software elimina los costos de los moédulos posventa de terceros, todos los
relés y el cableado relacionados que debe agregar el fabricante de carrocerias. El administrador de carga es
completamente flexible en el sentido de que usted puede configurar el deslastre de cargas con base en un
solo evento de légica como el bajo voltaje o puede utilizar multiples copias de la funcién del administrador
de cargas para cargar o desconectar varias salidas con base en multiples eventos de voltaje o varias
condiciones impulsadas por la légica.

Administrador de carga de punto Unico

El administrador de carga de punto unico proporciona un medio para desactivar las cargas del RPM basado
en un unico punto de disparo de bajo voltaje. La funcién también proporciona la capacidad de volver a activar
las salidas en base a un punto de disparo de mayor voltaje. Se recomienda ingresar un rango de zona muerta
de al menos 0.5 voltios para asegurarse de que el administrador de carga no se desconecte continuamente y
vuelva a habilitar las salidas cuando el voltaje de la bateria se acerque al punto de disparo.
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Figura 148 Administrador de carga de punto Unico
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La figura anterior es un ejemplo de un administrador de carga de punto Unico que reduce dos salidas cuando
el voltaje de la bateria disminuye por debajo de 11.5 voltios y vuelve a activar las salidas cuando el voltaje de
la bateria es superior a 12.3 voltios. El fabricante de carrocerias debe elegir los puntos de disparo reales
basandose en la practica anterior, el consumo de corriente de las cargas del vehiculo y la capacidad de carga
del alternador. Ademas, la funcion de administrador de carga permite ingresar un tiempo entre cada paso de
deslastre de carga o de habilitacidn de la carga. Estos tiempos pueden ser independientes entre si.

El administrador de carga opera aumentando o disminuyendo una variable del administrador. El proceso de
deslastre de cargas se hace al disminuir una variable por un conteo de uno cada vez que ha transcurrido el
intervalo de tiempo especificado. La habilitacion de las salidas se logra al incrementar la misma variable.
Cuando el conteo llegue a cero, todas las salidas estan desactivadas. Cuando el conteo llegue a tres, el
incremento se detiene y todas las salidas se activan.

El primer peldafio muestra que la accion de girar la llave de encendido a la posicion ACCESSORY (Accesorio)
o RUN (Funcionamiento) O apagar el interruptor del administrador de carga en el panel de instrumentos
establece el administrador de carga en el niumero maximo de carga, en otras palabras, activa todas las salidas
que estan siendo controladas por el administrador de carga. Esta accion es necesaria para forzar que las
salidas se activen cada vez que la llave de encendido pasa por la posicion de apagado para que todas las
salidas estén operativas cuando el vehiculo se ponga en marcha inicialmente. De la misma manera, si desea
detener la funcion del administrador de carga con el interruptor de balancin LOAD SHED (Deslastre de carga),
apagar ese interruptor también obliga a todas las salidas a activarse inmediatamente. Cabe sefalar que la
variable de recuento del administrador de carga se debe establecer siempre en un conteo mayor que el
numero de salidas que se van a controlar. El administrador de carga no aplica el intervalo de tiempo a la
primera reduccion del conteo una vez que se cumplen las condiciones légicas para comenzar el deslastre.

El segundo peldafio muestra las condiciones para configurar la funcién de deslastre de carga. Los requisitos
I6gicos en el lado izquierdo del peldafio de la escalera indican que el interruptor LOAD SHED (deslastre de
carga) del panel de instrumentos debe estar activado y el voltaje de la bateria debe ser menor de 11.5 voltios.
La variable de deslastre de carga en el lado derecho del peldafio se crea de la siguiente manera. Seleccione
la pestafia MY VARIABLES (Mis variables) y mueva su cursor al final de la lista al espacio en blanco. Escriba
el nombre deseado de su variable del separador de cargas en la columna CUSTOM VARIABLE (Variable
personalizada). Con el interruptor izquierdo del mouse arrastre y suelte la nueva seial del separador de
cargas al lado de salida de un peldafio en blanco. Ahora coloque el cursor sobre la variable y haga un clic
con el botén derecho del mouse del interruptor para ver una serie de opciones. Seleccione la opcién SHED
(deslastre) para que este peldafo se convierta en un separador de cargas. A continuacion vera que la
variable es un separador de cargas con un tiempo predeterminado entre desconexiones de 1 segundo. Puede
cambiar este tiempo haciendo doble clic en el nimero de 1 segundo hasta quede resaltado. Ahora escriba el
intervalo de tiempo deseado en segundos, teniendo cuidado de incluir los segundos de una unidad de medida.
El intervalo de tiempo va de 0.1 a 600 segundos. Para este ejemplo se ha elegido que el intervalo de tiempo
entre las salidas de deslastre sea de 60 segundos. Repita el proceso en otro peldafio, pero seleccione la
opcion LOAD (Carga) para que la variable habilite las salidas en funcion de las nuevas condiciones de I6gica
que se puedan ingresar en el lado izquierdo del peldano.

NOTA - Tenga en cuenta que el tiempo entre las cargas que se activan es de 30 segundos y que el voltaje
de la bateria debe ser superior a 12.3 voltios.

Consulte el tercer peldafio para ver un ejemplo de configuracion de la funcién de carga.

El cuarto peldafio muestra el uso de la variable de manejo de carga con interruptores y salidas del RPM.
Verifiqgue que la variable Manager (Administrador) se ha colocado entre el interruptor de entrada y la salida del
RPM. Utilizada en el lado de la entrada, la variable Manager (Administrador) tiene un numero de secuencia
adjunto. Este nimero incrementa para activar las salidas y disminuye para desactivarlas. Como dijimos antes,
para que la primera salida se desactive con la sincronizacion correcta, el numero de secuencia debajo de
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la variable debe ser uno menos que el numero ingresado arriba en los peldafios de configuracién para
el administrador de carga. Por lo tanto, la primera salida que se desconecta tiene un nimero 2 adjunto.
La segunda salida del peldafio 6 tiene un 1 unido a la misma variable del administrador de carga. Por
consiguiente, la secuencia de eventos para el deslastre de la carga sera:

» Si el interruptor del administrador de carga esta activado, la llave de encendido esta en la posicion RUN
(Funcionamiento) o en la posicion ACCESSORY (Accesorio) y el voltaje de la bateria disminuye por
debajo de 11.5 voltios, la variable del administrador de carga disminuye a 2 de inmediato.

»  Si el voltaje de la bateria se mantiene por debajo de 11.5 voltios durante 60 segundos mas, la variable del
administrador de carga disminuye a 1. Ahora el cuarto peldafio no esta habilitado y Output_1 se desactiva.

» Siel voltaje de la bateria se mantiene por debajo de 11.5 voltios durante 60 segundos mas, la variable del
administrador de carga disminuye a 0. Ahora el sexto peldafio no esta habilitado y Output_2 se desactiva.

* La variable llamada Manager (Administrador) se mantiene en 0 mientras el voltaje
de la bateria sea menor de 11.5 voltios.

Una vez que el voltaje de la bateria sea superior a 12.3 voltios, los eventos para habilitar las salidas son:

« Si el interruptor del administrador de carga esta activado, la llave de encendido esta en la posicion
RUN (Funcionamiento) o en la posicion ACCESSORY (Accesorio) y el voltaje de la bateria sube
por encima de 12.3 voltios, la variable del administrador de carga aumenta a 1 después de 30
segundos. Ahora el sexto peldafo esta habilitado y Output_2 se activa.

« Siel voltaje de la bateria se mantiene por encima de 12.3 voltios durante 30 segundos mas, la variable del
administrador de carga aumenta a 2. Ahora el cuarto peldafio estara habilitado y Output_1 se activa.

* Después de otros 30 segundos del voltaje de bateria por encima de 12.3 voltios, la variable
llamada Manager (Administrador) aumenta a 3 y se mantiene en ese valor.

NOTA - Observe en el diagrama de arriba que los indicadores VERDES para SW_One y SW_Two estan
activados solo cuando las salidas del RPM estén activadas.

Consulte la descripcion de diagndstico que aparece a continuacién para conocer otras formas de utilizar estos
indicadores y advertir al conductor de que una salida se ha desactivado debido a una funcién activa del
administrador de carga.

Administrador de carga de varios puntos

El ejemplo del administrador de carga de varios puntos proporciona un medio para desactivar las salidas
del RPM con base en varios puntos de disparo de bajo voltaje. Por el contrario, el ejemplo proporciona

la capacidad de volver a activar las salidas con base en varios puntos de disparo de mayor voltaje.

Se recomienda ingresar un rango de zona muerta de al menos 0.5 voltios para asegurarse de que el
administrador de carga no desconecte continuamente y vuelva a habilitar las salidas cuando el voltaje de la
bateria se acerque al punto de disparo.
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Figura 150 Administrador de carga de varios puntos (parte 2)

Consulte el ejemplo anterior de un administrador de carga de varios puntos que desconecta una salida
cuando el voltaje de la bateria disminuya por debajo de 11.5 voltios y desconecta la segunda salida cuando
el voltaje de la bateria disminuya por debajo de 11.0 voltios. Las salidas se vuelven a activar cuando el
voltaje de la bateria sea superior a 12.3 voltios para la primera salida y de 12.5 voltios para la segunda. El
fabricante de carrocerias debe elegir los puntos de disparo reales basandose en la practica anterior, el
consumo de corriente de las cargas del vehiculo y la capacidad de carga del alternador. Ademas, la funcién
de administrador de carga permite ingresar un tiempo entre cada paso de deslastre de carga o de habilitacion
de la carga. Los tiempos pueden ser independientes entre si.

El administrador de carga de varios puntos opera aumentando o disminuyendo dos variables diferentes del
administrador de forma independiente. El proceso de deslastre de cargas se hace al disminuir una variable por
un conteo de uno cada vez que ha transcurrido el intervalo de tiempo especificado. Cuando el conteo llegue a
cero, todas las salidas estan desactivadas. La habilitacion de una salida se logra al incrementar la misma
variable del administrador. Cuando el conteo llegue a tres, el incremento se detiene y las salidas se activan.
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El primer y segundo peldafios muestran que la accién de girar la llave de encendido a la posicion Accessory
(Accesorio) o Run (Funcionamiento) O apagar el interruptor del administrador de carga en el panel de
instrumentos establece los administradores de carga en el niumero maximo de carga en otras palabras,
activa todas las salidas que estan siendo controladas por los administradores de carga. Esta accion es
necesaria para forzar que las salidas se activen cada vez que la llave de encendido pasa por la posicion de
apagado para que todas las salidas estén operativas cuando el vehiculo se ponga en marcha inicialmente.
De la misma manera, si desea detener la funcidon del administrador de carga con el interruptor de balancin
LOAD SHED (Deslastre de carga), apagar ese interruptor también obliga a todas las salidas a activarse
inmediatamente. Cabe sefialar que la variable de recuento del administrador de carga se debe establecer
siempre en un conteo mayor que el numero de salidas que se van a controlar. El administrador de carga
no aplica el intervalo de tiempo a la primera reduccion del conteo una vez que se cumplen las condiciones
|6gicas para comenzar el deslastre.

Los peldafios tercero, cuarto, quinto y sexto muestran las condiciones para establecer las dos funciones
independientes de administracion de la carga. Los requisitos l6gicos del lado izquierdo del tercer y quinto
peldaio de la escalera indican que el interruptor LOAD SHED (Deslastre de cargas) del panel de instrumentos
debe estar activado y que el voltaje de la bateria debe ser menor de 11.5 voltios para el administrador de carga
1y menor de 11.0 voltios para el administrador de carga 2. Las variables de deslastre de carga en el lado
derecho del peldafno se crean de la manera siguiente. Seleccione la pestafa My Variables (Mis variables) y
mueva su cursor al final de la lista al espacio en blanco. Escriba el nombre deseado de su variable de deslastre
de carga en la columna Custom Variable (Variable personalizada). Con el interruptor izquierdo del mouse
arrastre y suelte la nueva sefal de deslastre de cargas al lado de salida de un peldafio en blanco. Ahora
coloque el cursor sobre la variable y haga un clic con el botdn derecho del mouse del interruptor para ver una
serie de opciones. Seleccione la opcién Shed (deslastre) para que este peldafio se convierta en un separador
de cargas. A continuacién vera que la variable es un separador de cargas con un tiempo predeterminado
entre desconexiones de 1 segundo. Puede cambiar este tiempo haciendo doble clic en el nimero de 1
segundo hasta quede resaltado. Ahora escriba el intervalo de tiempo deseado en segundos, teniendo cuidado
de incluir los segundos de una unidad de medida. El intervalo de tiempo va de 0.1 a 600 segundos. El
intervalo de tiempo elegido entre las salidas de deslastre es de 60 segundos para el administrador de carga 1
y de 75 segundos para el administrador de carga 2. Repita el proceso en otro peldafno, pero seleccione la
opcion LOAD (Carga) para que la variable habilite las salidas en funcion de las nuevas condiciones de logica
que se puedan ingresar en el lado izquierdo del peldafio. Consulte el cuarto y sexto peldafios para ver un
ejemplo de configuracion de la funcién de carga. Tenga en cuenta que el tiempo entre las cargas que se
activan es de 30 segundos y que el voltaje de la bateria debe ser superior a 12.3 voltios para el administrador
1y de 45 segundos con un voltaje de bateria superior a 12.5 voltios para el administrador 2.
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El séptimo y noveno peldafios muestran el uso de las variable de administracion de carga con interruptores

y salidas del RPM. Observe que las variables llamadas Manager_1 y Manager_2 se han colocado entre

los interruptores de balancin de entrada y las salidas del RPM respectivamente. Utilizada en el lado de la
entrada, la variable Manager (Administrador) tiene un ndmero de secuencia adjunto. Este nimero incrementa
para activar las salidas y disminuye para desactivarlas. Como dijimos antes, para que la primera salida

se desactive con la sincronizacion correcta, el numero de secuencia debajo de la variable debe ser uno
menos que el nimero ingresado arriba en los peldafios de configuracion para el administrador de carga. Por
consiguiente, hemos agregado el numero 1 a cada variable del administrador que se va a desconectar. La
secuencia de eventos para el deslastre de la carga sera:

» Si el interruptor del administrador de carga esta activado, la llave de encendido esta en la posicion RUN
(Funcionamiento) o en la posicion ACCESSORY (Accesorio) y el voltaje de la bateria disminuye por
debajo de 11.5 voltios, la variable del administrador de carga disminuye a 1 de inmediato.

« Si el voltaje de la bateria se mantiene por debajo de 11.5 voltios durante 60 segundos,
la variable del administrador de carga 1 disminuye a 0. Ahora el séptimo peldafio
no esta habilitado y Output_1 se desactiva.

» Si el voltaje de la bateria disminuye por debajo de 11.0 voltios durante 75 segundos,
la variable del administrador de carga 2 disminuye a 0. Ahora el noveno peldafio
no esta habilitado y Output_2 se desactiva.

Las variables del administrador de carga se mantienen en 0 mientras el voltaje de la bateria sea
menor de 12.3 voltios para el administrador 1 y de 12.5 voltios para el administrador 2.

Una vez que el voltaje de la bateria sea mayor de 12.3 voltios, los eventos para volver a habilitar las salidas
seran:

» Si el interruptor del administrador de carga esta activado, la llave de encendido esta en la posicion
RUN (Funcionamiento) o en la posicion ACCESSORY (Accesorio) y el voltaje de la bateria sube
por encima de 12.3 voltios, la variable del administrador de carga 1 aumenta a 1 después de 30
segundos. Ahora el séptimo peldafio esta habilitado y Output_1 se activa.

» Sielvoltaje de la bateria aumenta a mas de 12.5 voltios durante 45 segundos, la variable del administrador
de carga 2 aumenta a 1. Ahora el noveno peldafio esta habilitado y Output_1 se activa.

» Después de 30 segundos mas del voltaje de bateria por encima de 12.3 voltios, la variable llamada
Manager 1 (Administrador 1) aumenta a 2 y se mantiene en ese valor.

* Después de 30 segundos mas con el voltaje de bateria por encima de 12.5 voltios, la variable
Manager 2 (Administrador 2) aumenta a 2 y se mantiene en ese valor.

NOTA - Observe en el diagrama de arriba que el indicador VERDE para SW_One y SW_Two esta activado
solo cuando las salidas del RPM estén activadas.

Consulte la descripcion de diagndstico que aparece a continuacion para conocer otras formas de utilizar
estos indicadores y advertir al conductor que una salida se ha desactivado debido a un evento activo del
administrador de carga.

Descripciones de diagnéstico para los administradores de carga

La descripcion de diagndstico de los Administradores de carga se debe escribir en la pestafia Diagnostics
(Diagndstico) de la vista Ladder Logic (l6gica de escalera). Esta descripcion debe contener un resumen
general de todos los elementos de sefal o enclavamientos que deben ser verdaderos antes de que el
administrador de carga funcione. En nuestro ejemplo, la descripcion indica que un interruptor de balancin Load
Shed (Deslastre de carga) y el voltaje de la bateria del vehiculo controlan una funcién de administrador de
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carga de dos niveles. Se debe hacer una lista detallada de todas las entradas y salidas, incluyendo la posicion
del interruptor en un paquete de interruptores especifico, ademas de las asignaciones de sefales a las salidas
de una direccién de RPM especifica. Esta descripcion de texto debe contener todos los términos Iégicos Y y
O junto con los nombres especificos de las sefiales. Por Ultimo, se debe incluir un resumen de diagnostico
para identificar los indicadores que el conductor o el técnico podrian ver durante los diversos modos de falla.

Vea el ejemplo anterior para un administrador de carga de punto Unico que tiene incorporada la monitorizacion
de diagndstico con todas las capacidades del indicador VERDE en el interruptor de balancin. El tercer
peldaio del siguiente diagrama revisa el MAL ESTADO de la salida de RPM. Se produce un mal estado si el
RPM tiene una falla interna, la salida del RPM esta sobrecargada o tiene cortocircuito a tierra, el enlace de
comunicacion con el RPM se ha perdido o el RPM ha perdido la alimentacion de bateria de corriente fuerte.
Un cédigo de falla de diagnéstico acompafia a muchos de estos modos de falla. Pueden ocurrir otros modos
de falla en el sistema eléctrico que dejarian inoperante las sefiales de salida del administrador de carga. Las
fallas dentro del paquete de interruptores o el cableado del paquete de interruptores también provocan que
las salidas se desactiven, aunque un interruptor de balancin esté enganchado en activo. Sin embargo, si
hay una falla en el paquete de interruptores, no es probable que se pueda establecer una comunicacién
entre el BCM y el paquete de interruptores para que parpadee el indicador VERDE del interruptor sobre el
problema. Se deben utilizar otros métodos de diagnéstico si este es el caso. Ademas, la secuencia de
intermitencia rapida se muestra mientras una salida esta activada, pero la carga tiene una bombilla quemada
0 un circuito abierto O la salida esta sobrecargada y consume mas de 20 amperios. En nuestro ejemplo, la
carga debe consumir por lo menos un amperio cuando la salida esté activada o se asume que la salida tiene
un circuito abierto. El indicador muestra un patrén de intermitencia lenta si el interruptor esta activado pero el
administrador de carga tiene la salida desactivada.
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Figura 151 Disefio de diagnéstico para los administradores de carga

Diagnéstico de los administradores de carga

El diagndstico de un interruptor maestro y un circuito del secuenciador de carga requiere el conocimiento de
todos los enclavamientos que se implementan con el disefio. Ademas, el conductor o el técnico deben recibir
capacitacion sobre los indicadores de diagnéstico que muestra el sistema. En este ejemplo, los indicadores
de diagnéstico estan provistos de un indicador de luz intermitente rapida o lenta en cada interruptor de
balancin que controla una salida. El diagnéstico de los circuitos del administrador de carga se puede hacer
con unas verificaciones sencillas:

1. Verifigue que el RPM reciba voltaje de bateria en la entrada de alimentacién ROJA. Observe que el
modulo esté protegido con un elemento fusible en la caja de la bateria o en el esparrago de arranque.
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Revise si hay un indicador VERDE de intermitencia rapida en cualquiera de los interruptores de balancin.
Esto indica una posible bombilla quemada, un cableado con circuito abierto en las salidas o salidas
sobrecargadas que controla el secuenciador. No se generan cddigos de falla en el sistema eléctrico para
las bombillas quemadas o cables abiertos entre el RPM y las bombillas. El diagnéstico de circuito abierto
solo funciona cuando se conecte la respectiva salida del RPM.

a. Sies asi, realice el paso 3.

b. Sino hay indicadores de intermitencia rapida y la salida todavia no funciona, vaya al paso 4.

Revise si hay codigos de falla relacionados con el RPM usado con el secuenciador. Resuelva con la
informacion adecuada de identificacion y resolucion de problemas del manual de servicio/técnico.

Revise si hay codigos de falla relacionados con el médulo del paquete de interruptores usado con el
secuenciador. Resuelva usando la informacién de identificacion y resoluciéon de problemas del manual de
servicio/técnico.

Si alguno de los indicadores del interruptor VERDE de los interruptores de balancin muestra un patrén
de intermitencia lenta, la funcién del administrador de carga ha desactivado las salidas. Restablezca el
voltaje de la bateria en los niveles operativos normales para permitir que el administrador de carga
vuelva a activar las salidas.

Si Diamond Logic® Builder esta disponible para el técnico, seleccione la vista Logic Advanced (Légica
avanzada) y coloque el programa en modo de diagnostico mientras estd conectado al vehiculo que esta
probando. Examine las sefiales de cada escalera y verifique que se muestre el indicador de apagado o
encendido basado en el estado fisico de cada entrada.
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TEMPORIZADORES
Aspectos basicos del temporizador

El programa de Diamond Logic® Builder permite al usuario medir los intervalos de tiempo de varias maneras.
Los dos propésitos principales: de un temporizador son habilitar una salida DURANTE un tiempo determinado
o habilitar una salida DESPUES de que ha transcurrido un tiempo determinado.

Los temporizadores del programa de Diamond Logic® Builder estan disefiados como temporizadores de cuenta
regresiva, como un temporizador en su cocina. Un temporizador se puede colocar en los estados siguientes:

* Inicie el temporizador
* El temporizador esta funcionando
» El temporizador vencio

* El temporizador se detuvo

Cada uno de estos modos se puede habilitar o supervisar al habilitar los atributos clave de una sefal que se
ha creado para que sea una funcion del temporizador.

La implementacién del uso de temporizadores en la escritura de l6gica avanzada requiere que el usuario
comprenda algunos principios operativos basicos. Recuerde que los peldafios de légica avanzada se ejecutan
cada 0.020 segundos. Por lo tanto, se deben tomar medidas que garanticen que los temporizadores no se
reinicien continuamente con cada ciclo de procesamiento. Del mismo modo, los iconos de sefales logicas
deben estar dispuestos de manera que impidan que un temporizador se detenga antes de que se complete el
ciclo. Si desea, se pueden crear iconos de sefiales de manera que un temporizador pueda manipular una
salida de diversas formas; ya sea retrasando la activacion de una salida o forzando una salida durante un
periodo de tiempo estipulado. En los parrafos siguientes se describe detalladamente la forma de utilizar los
temporizadores en diversos modos de funcionamiento.

Crear un temporizador

1. Seleccione la pestafia ADVANCED LOGIC (Logica avanzada).

2. Seleccione MY VARIABLES (Mis variables) a la derecha de la pantalla.

3. Mueva su cursor al final de la lista donde se encuentra un espacio en blanco.

4. Escriba el nombre de su temporizador en la columna Custom Signal (Sefal personalizada).

5. Con el mouse, arrastre el icono de esta sefal del temporizador al lado derecho de un peldafio abierto de
la escalera.

6. Coloque el cursor sobre esta nueva sefial y haga clic con el botén derecho del mouse para mostrar
las posibles opciones.

7. Seleccione el atributo START (Iniciar) si desea que esta sefial inicie el temporizador. El icono de la sefial
ahora parece ser un reloj con un circulo VERDE a su lado y 1.0 s esta visible debajo del icono.

8. Silo desea, cambie este tiempo predeterminado de un segundo a cualquier valor entre 0 y 600 segundos.
Puede ingresar el tiempo con una resolucion de intervalos de 0.020 segundos. Los valores de los
temporizadores se deben ingresar con una notacion completa, como: 5 s 0 12 s. La unidad de medida se
debe incluir con el valor numérico. El tipo de letra, ya sea mayuscula o minuscula, se debe mantener
con su entrada.
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El icono del temporizador tendra un circulo VERDE al lado del reloj para indicar que el temporizador se
ha iniciado.

Revise si un temporizador esta funcionando

1. Con el mouse arrastre el icono de esta sefial del temporizador al lado izquierdo de un peldafio abierto de
la escalera.

2. Coloque el cursor sobre esta nueva sefal y haga clic con el boton derecho del mouse para mostrar
las posibles opciones.

3. Seleccione los atributos adecuados:

» Seleccione RUNNING (En funcionamiento) si desea revisar si el temporizador esta funcionando.

» Seleccione NEGATE (Nulo) y RUNNING (En funcionamiento) si desea revisar
si el temporizador no esta funcionando.

El icono del temporizador tiene un reloj mas pequeio con las manecillas mostrando el tiempo transcurrido
para indicar que el temporizador esta funcionando.

Revisar si un temporizador vencio

1. Con el mouse arrastre el icono de esta sefial del temporizador al lado izquierdo de un peldafio abierto de
la escalera.

2. Coloque el cursor sobre esta nueva sefal y haga clic con el boton derecho del mouse para mostrar
las posibles opciones.

3. Seleccione el atributo EXPIRED (vencio).
Si el temporizador vencié, tendra un reloj mas pequefio con las agujas en las 12 en punto.

Un temporizador permanece en el estado vencido hasta que se detenga o reinicie.

Detener un temporizador

1. Con el mouse, arrastre el icono de esta sefial del temporizador al lado derecho de un peldafio abierto de
la escalera.

2. Coloque el cursor sobre esta nueva sefal y haga clic con el botén derecho del mouse para mostrar
las posibles opciones.

3. Seleccione el atributo STOP (Detener) si desea que la légica del lado izquierdo del eslabén detenga el
temporizador. El icono del temporizador tiene una sefial de parada ROJA al lado del relo;j.

El temporizador permanece en el modo detenido hasta que se reinicie.
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Activacion retardada de una salida mediante un temporizador
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Figura 152 Salida retardada usando un temporizador

Los temporizadores se pueden utilizar para activar una salida DESPUES de un periodo de tiempo
predeterminado. Vea el ejemplo siguiente. Este ejercicio activa una salida de RPM exactamente cinco
segundos después de que se active un interruptor de balancin enganchado. Solo se requieren tres peldafios
de la escalera de I6gica avanzada para realizar esta operacion. El ejemplo supone que un interruptor de
balancin u otra entrada esta disponible en una condicion enganchada de encendido o apagado. El primer
peldafio se utiliza para inicializar el temporizador como apagado o detenido. El segundo peldafio detecta que
el interruptor de balancin se ha activado usando el atributo de deteccién de flanco positivo. Este método de
deteccion de flanco activo unico se utiliza para que iniciemos el temporizador de cinco segundos solo una vez.
Cuando la l4gica se ejecuta en ciclos de procesamiento subsiguientes después de iniciar el temporizador,
este segundo peldafno no sera verdadero y por lo tanto el temporizador no se reinicia. Tenga en cuenta que
la entrada del interruptor debe estar desactivada cuando la llave de encendido esté en la posicion OFF
(apagado) o si el paquete de interruptores experimenta una condicién de error de estado. El tercer peldafio
permite activar la salida del Médulo de alimentacion remota siempre que el interruptor de balancin esté
activado y el temporizador ha vencido. El temporizador permanece en el modo vencido hasta que se reinicia.
Asi, la salida se activa después de cinco segundos y se mantiene activa mientras el interruptor de balancin
esté activo y la llave esté en la posicion RUN (funcionamiento) o ACCESSORY (accesorio).
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Habilitar una salida por un tiempo determinado
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Figura 153 Salida habilitada por un tiempo determinado

Los temporizadores se pueden utilizar para activar una salida durante un periodo de tiempo determinado. Vea
el ejemplo siguiente. Este ejercicio activa la salida del Médulo de alimentacion remota durante exactamente
cinco segundos cuando se active un interruptor de balancin enganchado. Solo se requieren tres peldafios de
la escalera de légica avanzada para realizar esta operacion. El ejemplo supone que un interruptor de balancin
u otra entrada esta disponible en una condicion enganchada de encendido o apagado. El primer peldafio

se utiliza para inicializar el temporizador como apagado o detenido. El segundo peldafio detecta que el
interruptor de balancin se ha activado usando el atributo de deteccion de flanco positivo. Este método de
deteccion de flanco activo Unico se utiliza para que iniciemos el temporizador de cinco segundos solo una vez.
Cuando la logica se ejecuta en ciclos de procesamiento subsiguientes después de iniciar el temporizador,
este segundo peldafo no sera verdadero y por lo tanto el temporizador no se reinicia. Tenga en cuenta que
la entrada del interruptor debe estar desactivada cuando la llave de encendido esté en la posicion OFF
(apagado) o si el paquete de interruptores experimenta una condicién de error de estado. El tercer peldafio
permite activar la salida del Médulo de alimentacién remota siempre que el interruptor de balancin esté
activado y el temporizador esté funcionando. El temporizador permanece en el modo vencido hasta que se
reinicia. Asi, la salida se activa solo por cinco segundos mientras el interruptor de balancin esté activo y la
llave esté en la posiciéon RUN (funcionamiento) o ACCESSORY (accesorio).
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Crear temporizadores que duren mas de diez minutos

Ladder Logic I Structured Logic | Diagnostics ]
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Figura 154 Ejemplo del temporizador de dos horas

NOTA - La entrada del interruptor de balancin se desactiva cuando la llave de encendido esté en la
posicion OFF (apagado) o si el paquete de interruptores experimenta una condicién de error de estado.
Asi, la salida se activa solo por dos horas mientras el interruptor de balancin esté activo y la llave esté en
la posiciéon RUN (funcionamiento) o ACCESSORY (accesorio). Cambiar todas las entradas de Ten_count
cambia la longitud del temporizador en incrementos de 10 minutos.

El sistema eléctrico de Diamond Logic® tiene vastas capacidades para crear una légica personalizada para
satisfacer las necesidades de control de su equipo de carroceria. Sin embargo, actualmente el sistema solo
puede medir periodos de tiempo de hasta 10 minutos con una simple funcion de sefal del temporizador. Si su
aplicacién requiere un temporizador de mas de 10 minutos, es posible crear una légica de escalera que cuente
por periodos de tiempo muy extensos. Vea el ejemplo siguiente. Este ejercicio activa la salida del Médulo de
alimentacion remota durante exactamente dos horas cuando se active un interruptor de balancin enganchado.
El temporizador de dos horas se logra al permitir que un temporizador de 10 minutos transcurra doce veces, lo
cual es 120 minutos (2 horas). Solo se requieren cinco peldafios de la escalera de légica avanzada para
realizar esta operacion.
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El ejemplo supone que un interruptor de balancin u otra entrada esta disponible en una condicién enganchada
de encendido o apagado. El primer peldafio se utiliza para inicializar una variable del contador, Ten_count,
como OFF (desactivada) o detenida siempre que la llave esté en apagado o el interruptor de balancin se

ha colocado en la posicion ON (activado) u OFF (desactivado). Ten_count se utiliza para contar un periodo
de diez minutos. El segundo peldafio revisa cuando ha vencido el temporizador de diez minutos en otras
palabras, si ha transcurrido un periodo de diez minutos. Si es asi, entonces Ten_count se incrementa en uno
por medio de la funcion Set (Establecer). El tercer peldafo habilita el temporizador basico de diez minutos.
El temporizador de diez minutos llamado Ten_Minutes inicia solo si el interruptor de balancin esta activado,
Ten_count es menor o igual a 12 y el temporizador de diez minutos no esta funcionando. El cuarto peldafio
comprueba si el ultimo periodo del temporizador ha transcurrido segun lo definido por Ten_count. En este
caso, una vez que Ten_count sea mayor o igual a 12, el temporizador Ten_Minutes se detiene. El quinto
peldaio controla la salida final del Modulo de alimentacion remota. La salida estara activada mientras el
interruptor de balancin esté activado, Ten_Count sea menor de doce y Ten_Minutes siga funcionando.

Descripciones de diagnostico para temporizadores

La escritura detallada y las descripciones de diagnéstico eficaces para los temporizadores son muy
importantes, ya que el rendimiento de las salidas puede parecer bastante confuso para el técnico que

esta solucionando el problema del vehiculo. En la vista Advanced Logic (Légica avanzada), seleccione la
pestana Diagnostics (Diagnéstico) que esta arriba de la I6gica de escalera. Aqui es donde debe escribir sus
descripciones de diagnostico. El texto debe incluir un resumen general de como se espera que funcione la
salida sincronizada. La descripcidon de nuestro primer ejemplo indica que la salida del Médulo de alimentacion
remota se activa cinco segundos después de que el Start_Switch se active. La descripcion de nuestro
segundo ejemplo indica que la salida de un Médulo de alimentacién remota se activa durante solo cinco
segundos después de que el Start_Switch se active. La descripcién del tercer ejemplo indica que la salida del
Médulo de alimentacién remota estaria activada por dos horas después de que se active el Start_Switch.
Cada una de estas descripciones debe contener un resumen general de todos los elementos de sefial o
enclavamientos que deben ser verdaderos antes de que el temporizador funcione. Se debe hacer una lista
detallada de todas las entradas y salidas, incluyendo la posicién del interruptor en un paquete de interruptores
especifico, ademas de las asignaciones de sefiales a una salida de una direccion del médulo de alimentacion
remota especifica. Esta descripcion de texto debe contener todos los términos légicos Y y O junto con los
nombres especificos de las sefiales. Depende del usuario decidir cémo se usara el indicador VERDE del
interruptor de balancin en conjunto con un temporizador. Se debe incluir un resumen de diagnéstico para
identificar los indicadores que el conductor o el técnico podrian presenciar durante varios modos de fallo si
se utilizan los modos de intermitencia del indicador VERDE del interruptor de balancin. Vea el ejemplo a
continuacion para el disefio de diagndstico de un temporizador de salida con cinco segundos de retardo que
impulsa la salida del médulo de alimentacion remota.

206



FUNCIONES DE PROGRAMACION AVANZADA
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Figura 155 Diseiio de diagnéstico de un temporizador de salida de retardo

En este ejemplo, el indicador VERDE de Start_Switch se utiliza para mostrar que la salida del Médulo de
alimentacion remota se ha activado después de que ha transcurrido el periodo de cinco segundos de retraso.
Si el estado de la salida del médulo de alimentacion es bueno, entonces el indicador esta activado de forma
continua. Si la salida del Mddulo de alimentacion remota tiene un mal estado o la salida tiene una bombilla
guemada o un circuito abierto O la salida esta sobrecargada y consume mas de veinte amperios, entonces el
indicador VERDE del Start_Switch muestra un patron de intermitencia rapida. Se produce un mal estado si
el médulo de alimentacion remota tiene una falla interna, la salida del médulo de alimentacion remota esta
sobrecargada o tiene cortocircuito a tierra, el enlace de comunicacién con el RPM se ha perdido o el médulo
de alimentacion remota ha perdido la alimentacion de bateria de corriente fuerte. Un codigo de falla de
diagnostico acomparia a muchos de estos modos de falla. Pueden ocurrir otros modos de falla en el sistema
eléctrico que dejarian inoperante las sefiales de salida del temporizador. Las fallas dentro del paquete de
interruptores o el cableado del paquete de interruptores también provocan que las salidas se desactiven,
aunque Start_Switch esté enganchado en activo. Sin embargo, si hay una falla en el paquete de interruptores,
no es probable que se pueda establecer una comunicacién entre el BCM y el paquete de interruptores para
que parpadee el indicador VERDE del interruptor sobre el problema.
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Diagnosticar los temporizadores

El diagndstico de un temporizador requiere el conocimiento de todos los enclavamientos que se implementan
con el disefo. Ademas, el conductor o el técnico deben recibir capacitacion sobre los indicadores de
diagnostico que muestra el sistema. En este ejemplo, los indicadores de diagndstico estan provistos de

un indicador de luz intermitente rapida o lenta en cada interruptor de balancin que controla una salida. El
diagndstico de los circuitos del secuenciador de carga se puede hacer con unas verificaciones sencillas:

NOTA - Observe que el médulo esté protegido con un elemento fusible en la caja de la bateria o en el
esparrago de arranque.

1. Verifique que el mdédulo de alimentacién remota reciba voltaje de bateria en la entrada de alimentacion
de energia ROJA.

2. Revise si hay un indicador verde de intermitencia rapida en cualquiera de los interruptores de balancin.
Esto indica una posible bombilla quemada, un cableado con circuito abierto en las salidas o salidas
sobrecargadas que controla el secuenciador. No se generan cddigos de falla en el sistema eléctrico para
las bombillas quemadas o cables abiertos entre el RPM y las bombillas. El diagnéstico de circuito abierto
solo funciona cuando la respectiva salida del médulo de alimentacién remota se conecte.

a. Sihay un indicador verde de intermitencia rapida en el interruptor de balancin, lleve a cabo el paso 3.

b. Sino hay indicadores de intermitencia rapida y la salida todavia no funciona, vaya al paso 4.

3. Revise si hay codigos de falla relacionados con el médulo de alimentacién remota usado con el
secuenciador. Resuelva usando la informacién de identificacion y resoluciéon de problemas del manual de
servicio/técnico.

4. Revise si hay cédigos de falla relacionados con el médulo del paquete de interruptores usado con el
secuenciador. Resuelva usando la informacién de identificacion y resolucion de problemas del manual de
servicio/técnico.

5. Si el software Diamond Logic® Builder esta disponible para el técnico, seleccione la vista Logic Advanced
(Loégica avanzada) y coloque el programa en modo de diagndstico mientras esta conectado al vehiculo
que esta probando. Examine las senales de cada escalera y verifique que se muestre el indicador de
apagado o encendido basado en el estado fisico de cada entrada.

Funciones de antirrebote de senal

El antirrebote se refiere al retardo de dos escenarios transicionales de la misma sefial. Esas transiciones son
On (Activa) a Off (Inactiva) que también se podria referir a la sefial que cambia de Verdadera a Falsa y de Off
(Inactiva) a On (Activa) que también se puede referir a la sefial que pasa de Falsa a Verdadera. Hay dos
tipos de funciones de antirrebote: Antirrebote y antirrebote activado. Las funciones Debounce (Antirrebote)
simplemente son temporizadores de retardo que se pueden conectar a sefales (leer, no escribir) de la légica
de escalera de Diamond Logic® Builder. El propésito de las funciones Debounce (Antirrebote) es moderar o
filtrar los cambios de estado del interruptor momentaneo y las activaciones de légica no deseados que ocurren
antes de que se deseen. Las funciones Debounce (Antirrebote) permiten al usuario de Diamond Logic®
Builder reducir la cantidad de l6gica de escalera que normalmente se requeriria para crear tal sistema de
filtrado mediante la implementaciéon de temporizadores.

Ejemplo de antirrebote

Un ejemplo de la funcién Debounce (Antirrebote) en la practica seria el de una sefial de entrada del modelo
de alimentacién remota que se utiliza para informar a la arquitectura eléctrica del multiplexor sobre el
estado de un indicador del nivel de aceite del depdsito de aceite hidraulico que instal6 el fabricante de
carrocerias. Debido a la fuerte tendencia del aceite hidraulico a salpicar en su depdésito, es muy probable
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que el movimiento periddico del aceite haga que el interruptor del indicador de nivel realice transiciones de
cambio momentaneas que indiquen que el nivel de aceite hidraulico es bajo. Por el contrario, puede darse

el escenario opuesto, en el que el nivel de aceite es bajo y, debido a la naturaleza inestable del aceite, el
indicador del nivel de aceite percibiria que el nivel de aceite es adecuado. En la practica, debido al movimiento
normal del aceite, seria muy dificil utilizar una sefal tan erratica de manera beneficiosa sin alguna forma

de funcion de moderar o Debounce (Antirrebote).

NOTA - En este ejemplo trabajaremos con una versién de légica avanzada de un sistema indicador
del nivel de aceite hidraulico que utiliza un interruptor de sensor de nivel de tipo discreto (Encendido /
Apagado).

NOTA - En este ejemplo, la funcion Debounce (Antirrebote) se agrega solo al icono de la senal
Hyd_Oil_Level_Sensor para que esta funciéon funcione correctamente.

Para implementar este ejemplo:

1. Cree la légica de escalera necesaria para apoyar la funcionalidad de base de los requisitos como se
ilustra a continuacion.

Ladder Lo | Sructure Logic | Disgrostics |
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Figura 156 Logica de escalera para el indicador de nivel de aceite hidraulico
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2. Haga clic con el botdn derecho del mouse en la sefial que esta en antirrebote. Aparece un menu
desplegable que incluye una lista de una serie de funciones de modificacion de la sefal.

Hyd_Oil_Level_Low_IndVari

"
S

Low_Oil_Level_Indicator

¢

Hyd_Oil_Level_Low_Alarm

Snd
F

®)

0000466747
Figura 157 Menu desplegable

3. Marque la opcion DEBOUNCE (Antirrebote). El menu desplegable desaparece, dejando el icono de la
sefial con dos nuevos iconos cerca de él. El primero es el icono de Antirrebote, situado casi en la posicién
de las 10 en punto y el segundo es el intervalo de tiempo de antirrebote, predeterminado en 0.5 segundos,
que se encuentra debajo del icono de la sefal.
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Figura 158 Nueva informacion sobre el icono de sefial

Para cambiar el valor de tiempo del intervalo de su valor predeterminado de 0.5 segundos, primero haga
doble clic en el valor del intervalo de tiempo, esto muestra un cuadro de texto rectangular donde se
puede escribir un nuevo valor de intervalo.
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Figura 159 Entrada del intervalo de antirrebote
Escriba el valor del intervalo de antirrebote deseado en el cuadro de texto.
Presione la tecla Enter (Intro) o haga clic en el botén del mouse mientras no esté en el icono de la sefial.
El valor se establece en la funcién Debounce (Antirrebote) y el cuadro de texto rectangular desaparece
dejando visible solo el valor del intervalo.
Una vez que se establezca el valor del intervalo Debounce (Antirrebote) en el icono de la seial puede
volverlo a cambiar si lo desea, haciendo doble clic en el valor del intervalo. Esta accidon muestra una vez

mas el cuadro de texto rectangular en el que se puede escribir un valor nuevo.

Guarde los cambios en la configuracion.
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Ejemplo de antirrebote activado

Debounce On (Antirrebote activado) se refiere al retraso de la transicién de un estado de sefial Unica. Esta
transicion es de Off (Desactivada) a On (Activada) que también se podria referir a la sefal que solo pasa de
Falso a Verdadero. Esta funcion solo retrasa el estado de la sefial de Off (Desactivada) a On (Activada) y no
de On (Activada) a Off (Desactivada). Por lo tanto, Debounce On (Antirrebote activado).

Un ejemplo de la funcién Debounce On (Antirrebote activado) seria un sistema que detecta que la pluma
esta lista para usarla. Debido a las fuerzas que normalmente se imponen durante el recorrido y a la flexién
normal del chasis de un camion y su equipo de carroceria integrado, algunas veces la pluma puede salirse
momentaneamente. La funcién Debounce On (Antirrebote activado) permite filtrar estos rebotes ocasionales,
ya que el interruptor de posicion de la pluma detecta el movimiento de la misma. Sin embargo, una vez que
la pluma regresa a su posicién de almacenamiento, no hay ningun retraso en el estado de la sefial del
software, inmediatamente hace una transicion hacia Off (Apagado) y espera al evento siguiente cuando

la pluma sale de la posiciéon de almacenamiento.

NOTA - En este ejemplo trabajaremos con una versién de légica avanzada del cédigo de funcién 60AXX
de la pluma en posiciéon de uso.

Para implementar este ejemplo:

1. Cree la I6gica de escalera necesaria para apoyar la funcionalidad de base de los requisitos.
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Figura 160 Logica de escalera para la funciéon de pluma en posicion de uso

2. Haga clic con el botén derecho del mouse en la sefial que estara en modo antirrebote. Aparece un menu
desplegable que incluye una lista de una serie de funciones de modificacion de la sefal.
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Figura 161 Menu desplegable

Marque la opcion DEBOUNCE ON (Antirrebote activado). El menu desplegable desaparece, dejando el
icono de la sefial con dos nuevos iconos cerca de él. El primero es el icono de Debounce On (Antirrebote
activado), situado en la posicion casi de las 10 en punto en relacidn con el icono de la sefial; el segundo
es un intervalo de tiempo de Debounce On (Antirrebote activado), con un valor predeterminado de 0.5
segundos, situado directamente debajo del icono de la senal.
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4. Sidesea cambiar el intervalo de su valor predeterminado de 0.5 segundos, haga doble clic en el valor
del intervalo de tiempo. Esto muestra un cuadro de texto rectangular donde se puede escribir un nuevo

valor de intervalo.

NOTA - En este ejemplo, la funcion Debounce On (Antirrebote activado) se agrega a los tres iconos de
la sefial Boom_Stow_Switch para que esta funcion funcione correctamente.
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Figura 163 Entrada del intervalo de antirrebote activado

5. Escriba el valor del intervalo Debounce On (Antirrebote activado) deseado en el cuadro de texto.

6. Presione la tecla ENTER (Intro) o haga clic en el boton del mouse mientras no esté en el icono de la senal.
El valor se establece en la funcién Debounce On (Antirrebote activado) y el cuadro de texto rectangular
desaparece dejando visible solo el valor del intervalo.

Una vez que se establezca el valor del intervalo Debounce On (Antirrebote activado), puede volver a
cambiarlo si lo desea, haciendo doble clic en el valor del intervalo. Esta accién muestra una vez mas el

cuadro de texto rectangular en el que se puede escribir un valor nuevo.

7. Guarde los cambios en la configuracion.
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FUNCION DE CONTROL DE PTO

A ADVERTENCIA

Para evitar lesiones personales, la muerte o dafios a la propiedad, consulte con el
fabricante del mecanismo de PTO para obtener notas sobre la aplicacion sobre el uso
del dispositivo antes de crear la lIégica de escalera para controlarlo. Navistar, Inc. no
sera responsable de ningun dano al equipo o lesiones personales debido a eventos que
surjan del control de una PTO.

A ADVERTENCIA

Para evitar lesiones personales, la muerte o dafios a la propiedad, no utilice ningin
ejemplo de légica de escalera de este documento para controlar las PTO hasta que esté
seguro de la légica necesaria para controlar el mecanismo de PTO en el vehiculo que
esta en desarrollo.

International ha desarrollado una variedad de funciones predisefiadas de PTO que controlan muchos tipos
de mecanismos de activacion de la PTO. Estas funciones predisefnadas tienen 42 parametros diferentes de
activacion, desactivacion, reactivacion y alarma disponibles para su uso como enclavamientos. Sin embargo,
los enclavamientos como el nivel de aceite hidraulico, la temperatura del aceite hidraulico y los controles de la
bomba contra incendios son algunos ejemplos de lo que no esta disponible con las funciones predisefiadas de
la PTO de International. Para implementar estos enclavamientos, puede ser necesario crear una funcion de
PTO por medio de la Logica de escalera avanzada.

Antes de empezar a discutir la creacién de la Légica de escalera avanzada para el control de PTO,
examinemos lo que se incluye en las funciones predisefiadas. Todos los parametros programables disponibles
para los controles de PTO son los mismos para todas las funciones, ya sea que se utilice una PTO eléctrica,
neumatica o hidraulica activada. Los parametros se pueden activar o desactivar para lograr el nivel de control
de PTO deseado. Por ejemplo, el cédigo de funciéon 60 ABE es un control de PTO eléctrico sobre el embrague
activado hidraulicamente. Si desea desactivar la PTO cuando se libera el freno de estacionamiento y permitir la
reactivacion cuando se aplica el freno de estacionamiento, debe activar los parametros programables ID 2108,
TEM_Pk_Brake_Disengages, 2149 TEM_Pk_Brake_Allow_ReEng y 2108 TEM_Pk_Brake_Engmnt_Inhibit.
Consulte el grafico a continuacion. Asegurese de usar Set With Template (Establecer con plantilla) cuando
utilice esta plantilla en varios vehiculos. Vea la seccion de PTO del Libro del fabricante de carrocerias,
sistema eléctrico CT-471 para obtener una descripcién completa de las PTO y la aplicacién de las funciones
predisefiadas de control de PTO de International. Las PTO prediseifiadas se deben utilizar siempre que sea
posible, ya que los parametros de enclavamiento se han sometido a extensas pruebas de validacion.
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T |Feature

I Description

[instatie

| /added with Templ... [RemovedwithTe... [

»0595193

[(TEM) ESC PROG, PTO SHIFT for Hydraulic Clutch engagement mechanism

[

| 7]

[

|

» 0595295

0595170

ESC PROG, WATER IN FUEL LIGHT With J1939, for 2004 International I6 ...
(TEM) ESC PROG, PTO LOGIC With dash switch and engagement and disenga...
(TEM) ESC PROG, PTO MONITOR With indicator and alarm
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Figura 164 Parametros PTO

Fundamentos basicos de la PTO

El primer ejemplo esta disefiado para controlar una PTO eléctrica sobre la activacién tipo embrague. Esta
funcién permite controlar el mecanismo de PTO ya sea desde un interruptor de balancin en la cabina o desde
un interruptor de conexion a tierra activa en la carroceria. Primero cree un Bloque légico llamado Control

de PTO. Las entradas y salidas de los componentes requeridos incluyen un interruptor de balancin de dos
posiciones de PTO enganchada, ubicado en el panel central del panel de instrumentos, un interruptor de dos
posiciones enganchado ubicado en la carroceria que esta conectado a una entrada del RPM para accionar la
PTO desde la carroceria, una salida del RPM llamada salida de PTO conectada al solenoide de activacion
hidraulica de PTO, una entrada del RPM para verificar que la PTO esté activa y una luz indicadora en el
tablero de medidores que esta etiquetada como PTO. Ademas, tendremos que agregar luces indicadoras para
indicar el estado de la PTO al interruptor de balancin de PTO en la cabina. Esto incluye el LED ubicado detras

del interruptor de PTO que esta en el panel central.

Requisitos de PTO de embrague

El primer paso para crear un bloque légico avanzado para controlar las PTO es reunir los requisitos de
rendimiento y enclavamiento. Es esencial que las normas para la activacién, desactivacion y reactivacion
de la PTO se determinen especificamente para el vehiculo que se esta desarrollando. Después se debe
identificar el tipo de mecanismo de activacion de la PTO que se va a utilizar para el vehiculo. Hay muchos
tipos de mecanismos de PTO y la Iégica para controlarlos es muy diferente.

Los principales tipos de PTO son:

» Eléctrica sobre Hidraulica con una activacién de embrague

» Activacion del engranaje accionado eléctricamente con una bobina de traccion y

una bobina de retencion (Lectra-Shift)
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» El aire se desplaza con una activacion de embrague.
» El aire se desplaza con un engranaje para la activacion del engranaje

« El cable se desplaza con el engranaje para la activaciéon del engranaje

El tipo de transmision que se utiliza en el vehiculo limita el tipo de mecanismo de PTO que se puede
utilizar. Algunas transmisiones, como la Allison WTEC, no pueden utilizar una PTO sin embrague, ya que el
engranaje de PTO gira constantemente mientras el motor estd en marcha. Las PTO sin embrague se pueden
utilizar con una transmision Allison LCT siempre y cuando la transmision esté en una marcha y el vehiculo
esté estacionado mientras la PTO esté activada, entonces la transmision se debe colocar en neutro. Las
PTO sin embrague también se pueden utilizar con las transmisiones manuales siempre que el embrague
esté presionado cuando la PTO esté activada. Es evidente que la logica de control es muy distinta de un
tipo de PTO a otro.

Crear la légica para una PTO de embrague

Como ya se ha dicho, este primer ejemplo esta disefiado para controlar una PTO eléctrica sobre la hidraulica

con una activacion de embrague. Este ejemplo emplea una variedad de enclavamientos que garantiza que la

PTO solo pueda funcionar cuando el vehiculo esté en posicion estacionaria. A esta légica se podrian agregar

otros enclavamientos, pero para simplificar el ejemplo, se ha incluido un numero limitado de enclavamientos.

La lista de requisitos totales para el ejemplo de la PTO de embrague incluye:

1. La transmision debe estar en neutro para activar la PTO.

2. Elfreno de estacionamiento debe estar aplicado para activar la PTO.

3. El motor debe estar funcionando (RPM del motor > 600 RPM) para activar la PTO.

4. La PTO no se activa a menos que las RPM del motor sean menores de 900 RPM.

5. La PTO se desactiva cuando las RPM del motor superen las 1,800 RPM.

6. Elinterruptor de balancin de la cabina o el interruptor de la carroceria activan la PTO.

7. Los dos controles del interruptor de la PTO deben estar desactivados para apagar la PTO.

8. El mal estado de cualquiera de las sefiales de enclavamiento desactiva la PTO.

9. La PTO se vuelve a activar si se cumplen todos los enclavamientos.

10. La luz de PTO en el tablero de medidores se ilumina cuando la PTO esté activada.

11. La luz de PTO parpadea y una alarma audible avisa cuando se libere el freno de estacionamiento,
cuando la velocidad del motor sea mayor de 1,800 RPM o la transmisién esté en una marcha mientras

la PTO esté activada.

12. El indicador verde del interruptor de PTO de la cabina parpadea rapidamente cuando ocurra una falla de
sefal.

13. El indicador verde del interruptor de PTO de la cabina parpadea lentamente cuando se viole un
enclavamiento.

El primer peldafio de la ilustracién siguiente permite el control de una variable independiente cuando se
cumplen todos los enclavamientos.
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Figura 165 Establezca la variable en activa cuando se cumplan todos los enclavamientos
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Figura 166 Establezca la variable en desactivada cuando no se cumpla uno o mas de los
enclavamientos

Se debe incluir la légica para desactivar la PTO cuando no se cumpla un enclavamiento. Tenga en cuenta
que el peldafio de abajo utiliza el icono de activado con error en cada senal, de modo que la condicion de
la sefal o un mal estado de la sefal desactiva la PTO. También observe que colocar la llave de encendido
en apagado, forzara la PTO en desactivada para que esté en un estado seguro y conocido cuando el
vehiculo arranque de nuevo. Si se requiere una reactivacion automatica después de una secuencia de
arranque/parada remota, entonces la sefial del accesorio no se usa.
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Figura 167 Controlar la salida de PTO

La variable interna PTO_engaged_temp se utiliza para controlar la salida del RPM que impulsa el mecanismo
de PTO.
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Figura 168 Respuesta a los enclavamientos que no se cumplen

Los peldafios se utilizan para detectar cuando no se han alcanzado varios enclavamientos de sefiales.
Cuando el interruptor de la cabina o el interruptor de la carroceria se activan y uno de los tres enclavamientos
enumerados no es verdadero, se activa una variable interna PTO_Interlock_Temp. Después esta variable

se utiliza para iniciar una funcion de luz intermitente y para accionar la alarma audible en el tablero de

medidores con una cadencia de alarma audible repetitiva.
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Figura 169 Logica del indicador de PTO

El indicador visual del interruptor de balancin se puede utilizar para decirle al operador si el mecanismo de
PTO esta o no activado. Para llevar a cabo esta tarea necesitaremos nombrar tres iconos mas. Tendremos
que crear una sefial “Steady On” (Encendida y continua), “Fast Flash” (Intermitencia rapida) y “Slow Flash”
(Intermitencia lenta) para el interruptor de la PTO. El indicador “Steady On” (Encendida y continua) indica
que se solicitdé que la PTO se activara y que todos los enclavamientos sean verdaderos. El indicador “Fast
Flash” (Intermitencia rapida) se usa para alertar al conductor de que se solicité que la PTO se activara con

el interruptor en el panel central o el interruptor de la carroceria, pero la salida del Médulo de alimentacién
remota se ha desactivado debido a una falla del componente con uno o mas de los dispositivos que se utilizan
en el sistema de PTO. El indicador “Slow Flash” (Intermitencia lenta) se usa para alertar al conductor de que la
PTO no esta activada debido a un enclavamiento que no es verdadero.
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Figura 170 Lista de asignaciones del interruptor de PTO

Los LED de intermitencia rapida y lenta se encuentran en la pestana llamada “Switches” (Interruptores). Debe
vincular los indicadores de PTO de intermitencia rapida y lenta con el interruptor personalizado que se usa
con el interruptor de balancin de PTO. Vea la lista de asignaciones del interruptor de PTO anterior.

Requisitos de PTO sin embrague

El segundo ejemplo esta disefiado para controlar una PTO eléctrica sobre neumatica con una activacion sin
embrague o engranaje a engranaje en una transmision Allison LCT. Este ejemplo emplea una variedad

de enclavamientos que garantiza que la PTO solo pueda funcionar cuando el vehiculo esté en posicion
estacionaria. A esta légica se podrian agregar otros enclavamientos, pero para simplificar el ejemplo, se ha
incluido un nimero limitado de enclavamientos. Una vez que la PTO esta activada, el conductor debe colocar
la transmision en Neutro. La lista de requisitos totales para el ejemplo de la PTO sin embrague incluye:

» El freno de estacionamiento debe estar aplicado para activar la PTO.

* El motor debe estar funcionando (RPM del motor > 600 RPM) para activar la PTO.

* La PTO no se activa a menos que las RPM del motor sean menores de 900 RPM.

* La transmision debe estar en marcha de avance o reversa para activar la PTO.

* El conductor debe tener el pedal del freno presionado para activar la PTO.

* La PTO se desactiva cuando las RPM del motor superen las 1,800 RPM.

» Al presionar la parte superior del interruptor de balancin de la cabina se activa la PTO.

* Al presionar la parte inferior del interruptor de balancin de la cabina se desactiva la PTO.

» El mal estado de cualquiera de las sefiales de enclavamiento desactiva la PTO.

* La PTO no se vuelve a activar después de una desactivacion a menos que presione el interruptor
de PTO de nuevo mientras todos los enclavamientos son verdaderos.

 Laluz de PTO en el tablero de medidores se ilumina cuando la PTO esté activada.

» El indicador verde del interruptor de PTO de la cabina parpadea rapidamente
cuando ocurra una falla de sefal.

Las entradas y salidas de los componentes requeridos incluyen un interruptor de balancin de PTO de tres
posiciones, estable en el centro y momentaneo, ubicado en el panel central del panel de instrumentos, una
salida del RPM denominada Salida de PTO conectada al solenoide neumatico activado eléctricamente, una
Entrada del RPM para verificar que la PTO esté activada y una luz indicadora en el tablero de medidores que
esta etiquetada como PTO. Ademas, tendremos que agregar luces indicadoras para indicar el estado de la
PTO al interruptor de balancin de PTO en la cabina.
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Vea el primer peldafio abajo que permite el control de una variable independiente cuando todos los
enclavamientos se cumplen. Recuerde que el interruptor de PTO debe ser de tipo momentaneo.

PTO_On Engine_Speed Engine_Speed Park_Brake Auto_Trans_Meutral Brake_Swyitch PTO_Engaged_Temp
. Set
SE-A4 A4 ¥ [ 1Y e
) i U
= 600 RPM = 900 RPM =1 on
0000466808

Figura 171 Establezca la variable en activa cuando se cumplan todos los enclavamientos

Se debe incluir la l6gica para desactivar la PTO cuando no se cumpla un enclavamiento. Tenga en cuenta
que el peldafio de abajo utiliza el icono de activado con error en cada sefial, de modo que la condicién de
la sefial 0 un mal estado de la sefial desactiva la PTO. También observe que colocar la llave de encendido
en apagado, forzara la PTO en desactivada para que esté en un estado seguro y conocido cuando el
vehiculo arranque de nuevo. Si se requiere una reactivacion automatica después de una secuencia de

arranque/parada remota, entonces la PTO sin embrague no se puede usar. Observe que un valor de 2 indica
un mal estado del interruptor del freno.
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Figura 172 Establezca la variable en desactivada cuando no se cumpla uno o mas de los
enclavamientos
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Crear la légica para una PTO sin embrague

Crear un bloque légico de escalera avanzada para una PTO sin embrague es mas dificil. Las reglas de légica
para controlar una PTO de engranaje a engranaje son mucho mas restrictivas para evitar que los engranajes
rechinen mientras se activa la PTO. Algunas transmisiones, como la Allison WTEC, no pueden utilizar una
PTO sin embrague, ya que el engranaje de PTO gira constantemente mientras el motor esta en marcha. Las
PTO sin embrague se pueden utilizar con una transmisién Allison LCT siempre y cuando la transmision esté
en una marcha y el vehiculo esté estacionado mientras la PTO esté activada, entonces la transmision se debe
colocar en neutro. Las PTO sin embrague también se pueden utilizar con las transmisiones manuales siempre
que el embrague esté presionado cuando la PTO esté activada. Una PTO sin embrague nunca debe emplear
reglas de logica que permitan la reactivacion automatica después de desactivarse por un enclavamiento que
no es verdadero, como la liberacion del freno de estacionamiento. Dado que para activar una PTO sin
embrague es necesario que el conductor detenga el engranaje de la PTO de la transmision, este tipo de PTO
no se puede activar desde los controles de la carroceria. Se debe utilizar un interruptor momentaneo en la
cabina para evitar que se vuelva a conectar accidentalmente.

Indicador visual de PTO en el tablero usando la légica avanzada

NOTA - Esta funcidn actualmente no esta disponible para los camiones serie LT°>, RH™, HV™ y MV™
de International®.

NOTA - Una alternativa a esto seria utilizar las funciones de retroalimentacion/monitor de PTO estandar
y agregar un circuito de retroalimentacién al BCM o RPM. También se recomienda agregar la funciéon
del cronémetro de PTO.

NOTA - La luz del tablero de medidores parpadea cuando la variable interna del enclavamiento esté
parpadeando.

Se debe proporcionar un indicador visual para avisar al operador que la PTO esta activada. La mayoria de
PTO tiene un interruptor de retroalimentacion. El interruptor debe tener un lado del interruptor enganchado a
la conexion a tierra del chasis.

PTO_Confirtn

&y
e

PTO_Engaged

PTO_Interlock_warning

LI

0000466812
Figura 173 Légica para la luz del tablero de medidores de PTO
Cuando asigne el indicador de PTO en el tablero de instrumentos, debe escribir en PTO_Throttle_Light Cmd
ubicado en la pestafia Cluster (Tablero) en la pestafia variable que se llama Advanced Logic (Logica

avanzada).

La nueva entrada llamada PTO_Confirm se utiliza para controlar la luz de PTO en el tablero de medidores.
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1. Indicador de luz de PTO

Figura 174 Vista del tablero de medidores con luz de PTO (vehiculos fabricados antes del 2007)

227



FUNCIONES DE PROGRAMACION AVANZADA

LIS
% o0 Y,

ﬁo + 2300
| I
|,

|
\140 _E_ 260
WATER

\
ﬁ% X100

RPM
20 PS!' g

II\‘D w"IDD‘?

olL

0000466797

Figura 175 Vista del tablero de medidores con luz de PTO (vehiculos fabricados en 2007 o después)
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1. Indicador de luz de PTO
Figura 176 Vista del tablero de medidores ProStar / LoneStar con luz de PTO
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1. Indicador de luz de PTO

Figura 177 Vista del tablero de medidores con luz de PTO en los camiones serie LT°>, RH™, HV™ y
MV™ de International®

Arriba se muestran las luces indicadoras de PTO que se encuentran en el tablero de instrumentos.

En el grafico de arriba puede ver que la entrada remota enciende el indicador en el panel de instrumentos
(indicador naranja de icono de légica de escalera).

Escribir la descripcion de la funcion y de diagnéstico

Hay una ultima pieza crucial de informacién que se debe instalar en la l6gica. Y esa informacién seria

el resumen, diagnéstico, las clavijas y ubicaciones de los interruptores que se escribira manualmente en la
pestana Diagnostics (Diagndstico) de la pantalla Ladder Logic (LAgica de escalera). Recuerde, si no completa
este paso, Navistar, Inc. Deshabilitara la ID del usuario disefiador de la l6gica. Sila ID de usuario esta
deshabilitada, el usuario ya no podra crear soluciones de légica avanzada. Los técnicos de los camiones
utilizan la pestafa Diagnostics (Diagnostico) como un manual de solucion de problemas, en caso de que

sea necesario reparar el camién. Si la descripcion de légica no se proporciona con la légica de escalera,

es posible que el técnico no pueda solucionar el problema del vehiculo. Esto resultara en un tiempo de
inactividad excesivo del camioén, tiempo de reparacion, asi como elevados costos de reparacion. Usted tiene
la clave para gestionar el éxito de las soluciones Diamond Logic® que crea. Se recomienda que el nombre
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y el niUmero de teléfono de la empresa de la Iégica de escalera avanzada se incluyan en la descripcion de
diagnostico. Vea el capitulo sobre diagndstico para tener una descripcion completa de la informacién que
se debe incluir en la descripcion del diagnéstico.

Conclusiones de la PTO

Como puede ver en este capitulo hay muchas ideas que se deben agregar al disefio de la légica de escalera.
ijLo que hemos revisado en esta seccion es solo el comienzo! Hemos tratado solamente cinco parametros de
enclavamiento. jNavistar, Inc. hizo esto con cuarenta y dos pardmetros diferentes! Seria muy bueno utilizar
los parametros disefiados por Navistar, Inc. siempre que sea posible.
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SOLUCIONES DE DIAGNOSTICO, SIMULACION Y VALIDACION

Una funcién significativa del software Diamond Logic® Builder es su capacidad para diagnosticar y validar tanto
los elementos de hardware como de software del sistema eléctrico Diamond Logic®. Al aprovechar los médulos
instalados desde la fabrica en el vehiculo junto con los componentes instalados por el fabricante de carrocerias
es mucho mas facil diagnosticar y validar el software y el hardware programados en el vehiculo. En la seccién
siguiente se explican las técnicas adecuadas para diagnosticar y validar soluciones eléctricas completas.

Una herramienta muy eficaz que se encuentra tanto en el modo de diagnostico y de simulacion es la
capacidad de imprimir cualquier seccion del archivo de programacion del vehiculo. Puede imprimir toda

la arquitectura del vehiculo o solo una parte de la l6égica. Siimprime la arquitectura de todo el vehiculo,
probablemente sean hasta 60 paginas. Los elementos individuales que se pueden imprimir incluyen los
bloques légicos avanzados, que incluyen la légica de escalera real (vista grafica de la logica), la logica
estructurada (version de texto de la logica de escalera) o las descripciones de texto de diagndstico para la
I6gica de escalera. La parte de diagndstico es una pieza esencial que se debe imprimir después de crear un
archivo o plantilla del vehiculo. La parte de diagndstico de la Idgica de escalera se discute mas adelante en
esta seccién. Otras partes que se pueden imprimir son las funciones, fallas, médulos, conectores, sefales,
panel central, tablero y mensajes. Se sugiere enfaticamente que después de crear la légica avanzada,
imprima la légica avanzada, los conectores y el panel central y agregue estos elementos al paquete del
vehiculo que se envia con el vehiculo. Este es el minimo sugerido; si hay mas complejidad en su vehiculo
particular, puede ser util imprimir secciones adicionales para enviarlas con el vehiculo. Estas impresiones
ayudaran a sus centros de servicio o a los distribuidores de International® a diagnosticar problemas después
de que el vehiculo salga del fabricante de carrocerias.

MODO DE SIMULACION: PROPOSITO, DEFINICION Y USO

i

Figura 178 Icono de la barra de herramientas del modo de simulacion

El modo de simulacion permite al usuario del programa Diamond Logic® Builder someter a prueba las
funciones predisefiadas asi como las soluciones de légica avanzada. Los archivos de los vehiculos se pueden
recuperar del historial y luego se puede crear una plantilla usando el software de Diamond Logic® Builder

y simularla para asegurarse de que todas las funciones y los enclavamientos se ajusten a su preferencia
particular. Ciertas funciones incluyen enclavamientos como la funciéon de PTO. La funcién de PTO tiene

42 parametros programables que puede seleccionar el usuario del software Diamond Logic® Builder. Los
parametros de activacion, desactivacion y reactivacién son algunos ejemplos de enclavamientos de PTO

que el modo de simulacién puede revisar para garantizar que se ajusten a sus especificaciones antes de
programar un vehiculo. El modo de simulacién puede ser una herramienta Util para garantizar que se pidan los
codigos correctos para su vehiculo, de modo que sepa que todos los elementos que va a agregar funcionaran
cuando el vehiculo llegue a su ubicacion. La simulacién funciona de forma independiente de un vehiculo para
que pueda someter a prueba las soluciones incluso antes de pedir un vehiculo. Poder trabajar con un archivo
o plantilla del vehiculo antes de aplicarlo a un vehiculo ahorra mucho tiempo. Le permite realmente solucionar
cualquier inconsistencia en su programacion y no interferir con la produccion del vehiculo. Los controles y
procedimientos en la simulacion y el diagndéstico son muy similares y se explicaran en el resto de la seccién 8.
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MODO DE DIAGNOSTICO: PROPOSITO, DEFINICION Y USO

Figura 179 Icono de la barra de herramientas del modo de diagnéstico

El modo de diagndstico le da al técnico la capacidad de diagnosticar las fallas del vehiculo y verificar las
quejas del conductor de manera rapida y facil. El primer paso en el diagnéstico es conectarse al vehiculo.
Hagalo utilizando un dispositivo de interfaz como el cable IC3 Com, IC4 Com, IC4 USB o NEXIQ USB-Link 2.
El cable de interfaz debe ser uno que International apruebe. Cuando diagnostique o programe, comience
siempre con la llave en la posicidon de accesorio. La llave en la posicién ON (Encendido) o el vehiculo en
marcha solo se debe usar cuando revise una funcién que lo requiera. La razon principal de esto es que con
el vehiculo en marcha o la llave en la posicion de encendido, todos los médulos del vehiculo, incluyendo el
motor, la transmision, el ABS y todos los moédulos de multiplexor se comunican a través del enlace de datos.
Con todo este trafico de datos, puede tardar hasta 4 veces mas hacer diagnésticos o la programacion.

El modo de diagndstico puede mostrar cortocircuitos y circuitos abiertos, cargas de amperaje demasiado
altas o demasiado bajas, o logica personalizada que no se ha escrito correctamente. El modo de diagndstico
le permite ver los interruptores, contactos, salidas y muchas otras sefiales que estan en el vehiculo. Le
permite ver y anular las sefiales para revisar y diagnosticar problemas con las funciones del multiplexor

en el vehiculo. Mas adelante en esta seccion trataremos el diagndstico de diferentes componentes como
interruptores, medidores y salidas de conectores.

Una de las primeras cosas que podemos hacer con el software Diamond Logic® Builder en el modo de
diagnéstico es leer una lista de fallas que estan en el vehiculo al hacer clic en la pestafia Fault (Falla). La
pestana Fault (Falla) puede mostrar los cédigos de problema de diagndstico, si una falla esta activa o inactiva,
las ubicaciones de las clavijas, las causas probables y comentarios, etc.

| Select || Advanced Logic | Features: Faults Connectors || Signals | Center Panel | Cluster | Messages |

Y|SPN |... |B... |B... |. |... |Message Probable Cause |Module
639| 14| 228| 254 Failed to receiwve PGN 65252. Body Cont...
612| 14| 25 2 Analog channel 25 is out of range high. Shorted h... |Body Cont...
625| 14| 130 0 Driver Door Module (two-door or four-door) (address 130)... Driver Do...
625/ 14, 64 0 Front Passenger Door Module (address 64) not communicati... Front Pas...
613 14 1 5 HVAC Control Head diagnostic circuit loss of communicati... Body Cont...
639| 14| 255| 254 Failed to receive PGN 65279. Body Cont...
639| 14| 192| 254 Failed to receive PGN 65216. Body Cont...
612| 14 2 2 Analog channel 2 is out of range high. Shorted h... |Body Cont...
612| 14| 30 2 Analog channel 30 is out of range high. Shorted h... [Body Cont...

AV A AYAYAYAYAYANAS
= e e e e e e e

0000410489

Figura 180 Pestaia Faults (Fallas) — Camiones serie LT®, RH™, 6 HV™ y MV™ de International®
anteriores al afio 2007
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[ International ® Diamond Logic® Builder

File Edit View Advanced Logic Tools Diagnostics Help
DHE B % 3| ®|6rcetpata- Lrrogan - | B) @)% ¥ | ] & ||88 Program Testsench

Select AdvancedLogic Features Faults Comectors Signals Center Panel Cluster Campaign Messages
[¥[sen

=} X
Diagnosing - 3HTMAALIBNXXXXXX
[ [Byte7 [Bytes [Actve  [OC [Message [Probable Cause [Modue
524285 14 | v | 1lunknown fault |Special ... [Unknown module
1552] 2| [ | | 1|BVAC Control Head T Mix DML |HVAC Motor in Wron... |[ESC

0000466572
Figura 181 Pestaia Faults (Fallas) — Camiones serie LT®, RH™, 6 HV™ y MV™ de International®
anteriores al afio 2007
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Las columnas de esta pestafia se describen a continuacion:

Name Descripcion
SPN Ndmero de parametro sospechoso: NUimero que indica el Sistema principal que
esta experimentando un modo de falla.
FMI es un ndmero para indicador de modo de falla. Para los camiones serie LT®,
RH™ HV™ y MV™ de International® anteriores al afio 2007, el valor es siempre 14
EMI para “Indeterminado” segun la especificacion SAE J1939. Para los camiones serie
LT®, RH™, HV™ y MV™ de International® el valor es un FMI especifico. El FMI
para el sistema eléctrico de Diamond Logic® actualmente se muestra debajo de la
columna Byte 8 enumerada a continuacion.
Byte 7 Numero que indica el subsistema que esta experimentando un modo de falla.
Bvte 8 Numero que describe detalladamente el modo de falla como un circuito abierto o
y un cortocircuito a tierra.
Active Indicador para mostrar si una falla esta activa o inactiva actualmente.
oc Occurrence Count: Numero de veces que una falla se ha activado y después
desactivado.
Message Descripcidn de texto de un codigo de falla numérica.
Comment Explicacién de una descripcién de mensaje.

Probable Cause

Causa probable de la falla.

Pins Clavija y conector del mdédulo asociados con el codigo de falla, si corresponde.
Module Nombre de texto del médulo asociado con el cédigo de falla, si corresponde.
Nombre de texto del médulo asociado con el cédigo de falla, si corresponde.
Address Direccién del moédulo que registra la falla. Actualmente, este nimero siempre es 33

para el BCM.
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DESCRIPCIONES DE LA FUNCION DE DIAGNOSTICO: ESCRIBIR TEXTO UTIL

Es extremadamente importante escribir descripciones detalladas de cualquier l6gica avanzada que usted
cree. Todos los elementos escritos en la Logica avanzada se deben documentar en la pestafia Description
(Descripcion). Si la descripcion del diagndstico es detallada y explica bien la légica avanzada, sera de gran
ayuda para los técnicos en la identificacion y resolucion de problemas de su légica avanzada. Si la légica
avanzada esta oculta, este documento es la unica forma en que un técnico puede diagnosticar y solucionar
los problemas de I6gica avanzada.

Formato recomendado para la documentacién en la pestafia Description (Descripcion)

Resumen

Una revision general de cada bloque l6gico avanzado. El resumen debe dar al técnico una idea de la
configuracién general del vehiculo. Administraciéon de deteccién de fallas

Administracion de deteccion de fallas

La parte de administracion de deteccion de fallas del documento debe explicar el uso de los indicadores del
interruptor y cdmo responderan a una situacion de falla.

Cualquier excepcion a los indicadores de fallas estandar.

Los fusibles virtuales configurados para las salidas de RPM.

Descripciones detalladas de la funcién

Cada bloque ldgico se debe explicar en detalle.

Las funciones se deben describir de manera que cualquier persona que lea la descripcion pueda decirle qué
entradas, interruptores y salidas se utilizan y qué hace cada elemento de la funcién. Los elementos como
la administracion de la carga y la conmutacion maestra se deben explicar en su totalidad para incluir los
voltajes y todos los peldafos que se incorporan en la administracion o conmutacion.

Informacion de contacto
Se debe proporcionar la informacion de contacto para que los técnicos o los clientes puedan responder las

preguntas sobre el funcionamiento o los ajustes dentro de la Iégica avanzada.

La informacién de contacto recomendada debe incluir: Nombre de la persona que creé la légica avanzada,
direccion y numero de teléfono del fabricante de carrocerias o el nimero del centro de llamadas para que
el técnico o cliente puedan obtener respuestas.

236



SOLUCIONES DE DIAGNOSTICO, SIMULACION Y VALIDACION

Texto de muestra para la pestafia Description (Descripcion)

Resumen

Las cargas eléctricas siguientes se deben conectar a un Médulo de alimentaciéon remota RPM instalado
debajo de la cabina, con cinco (2 POS) interruptores de balancin de enganche y un ensamble de luz
indicadora de advertencia DIN del paquete de interruptores. Cada circuito eléctrico del fabricante de
carrocerias conectado al RPM proporciona un autodiagndstico a bordo que consiste en el estado de
cada entrada de la sefal del circuito utilizado para cada circuito, lo que ocasiona que el circuito esté
predeterminado en una de las dos condiciones siguientes:

Administracion de deteccion de fallas

1. El indicador del interruptor de intermitencia lenta representa que las solicitudes deseadas del conductor
estan fuera de los parametros especificos o de los enclavamientos de las funciones del circuito.

2. Elindicador del interruptor de intermitencia rapida representa que hay una falla en el circuito eléctrico.
3. La excepcién al autodiagndstico del circuito del interruptor sera el circuito de la luz de advertencia de
puerta abierta. Los diagnésticos a bordo se pueden hacer a través de la pantalla LCD del tablero de codigos
de problema de diagndstico del sistema del vehiculo.

Parametros de fusibles virtuales para las salidas del RPM de la siguiente manera:

Salida 1: Accesorio virtual 20A

Salida 2: Claxon de sirena 10A

Salida 3: Luz de baliza 10A

Salida 4: Luces intermitentes superiores 5A

Salida 5: Luces de escalones 10A

Salida 6: Luces de estacionamiento 15A

Descripciones detalladas de la funcién

Ventilador e iluminacion interior

La salida 1 RPM 1 (Clavija A de 8 vias MARRON) es controlada por el interruptor de llave en posicién

de encendido o de accesorio, con alimentacidn continua a dos ventiladores interiores de posventa con
interruptores individuales de velocidad del ventilador H/ M / L (alta/intermedia/baja) en cada alojamiento del
ventilador y dos accesorios de luz del techo fluorescente interior de posventa ubicados en el techo de la
carroceria, con interruptor individual ON / OFF (Encendido/apagado). No hay enclavamientos relacionados
con este circuito aparte del estado de la llave.

Baliza

La salida 2 RPM 1 (Clavija B de 8 vias MARRON) controla una luz de baliza exterior instalada por el
fabricante de la carroceria. Este circuito se conecta a una sola salida del RPM vy utiliza el segundo
interruptor de balancin de enganche de I6gica avanzada en el tablero. El interruptor de llave en posicién

de encendido o de accesorio controla esta salida del RPM; no se vincula ningun enclavamiento a este
circuito aparte del estado de la llave.
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Texto de muestra para la pestafia Description (Descripcion)

Sirena

La salida 3 RPM 1 (Clavija C de 8 vias MARRON) controla una sirena exterior que instalé el fabricante
de la carroceria. Este circuito se conecta a una sola salida del RPM y utiliza el tercer interruptor de
balancin de enganche de l6gica avanzada en el tablero. El interruptor de llave en posicion de encendido
0 de accesorio controla esta salida del RPM; no se vincula ningun enclavamiento a este circuito aparte
del estado de la llave.

Circuito de panico

La salida 4 RPM 1 (Clavija D de 8 vias MARRON) controla un interruptor del controlador de emergencia
activado por el Circuito de panico para que los circuitos de luz de contorno destellen a un ciclo de velocidad
de 0.3 segundos, estara encendido durante 0.15 de segundo y apagado durante 0.15 de segundo. Este
circuito tiene un enclavamiento légico a la velocidad del vehiculo por menos de 10 mph y los frenos de
estacionamiento estan aplicados. Este circuito se conecta a una sola salida del RPM vy utilizara el primer
interruptor de balancin de enganche de légica avanzada en el tablero.

Sistema de advertencia de puerta abierta/luz de escalén

La salida 5 RPM 1 (Clavija E de 8 vias MARRON) controla la luz del escalén trasero exterior que instalé el
fabricante de la carroceria y utiliza la cuarta ubicacion del interruptor de l6gica avanzada en el tablero con
un interruptor de piezas de servicio en blanco equipado con un lente de cupula ROJO e iluminado con un
solo LED de potencia de 3 candelas. El fabricante de carrocerias instalé interruptores remotos ubicados en
cada ensamble de puerta, todos conectados al mismo circuito de entrada del RPM (Clavija 18 de 23 vias
NEGRA) para controlar la funcionalidad del circuito. El interruptor de llave en la posicién de encendido o
accesorio controla esta salida del RPM y los enclavamientos de funciones de circuito son los siguientes:

1. Cada vez que se abra una puerta conectada a este sistema, se ilumina la luz del escalén trasero,
activando también el indicador de la luz de advertencia ROJA que parpadea en el tablero.

2. El sistema de luz de advertencia de puerta abierta esta programado con un reloj de software interno del
BCM junto con la alarma audible del tablero; se activa cuando cualquier puerta conectada a este sistema
permanece abierta por mas de 30 segundos. El reloj del software interno del BCM se reinicia cuando cierre
la puerta abierta o si se ejecuta el ciclo de potencia.
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Texto de muestra para la pestafia Description (Descripcion)

Luces de estacionamiento/indicadoras

La salida 6 RPM 1 (Clavija H de 8 vias CAFE) controla el circuito de las luces de sefializacién/estacionamiento
de los vehiculos. Esta funcién no utiliza un interruptor de légica avanzada para controlar la funcion

del circuito, aparte del interruptor de las luces delanteras del vehiculo. La funcion del interruptor del
Circuito de panico esta enclavada en este circuito. La salida del RPM se empalma en el circuito de luz

de sefalizacion/separacion del arnés del chasis central en el conector del BCM 4007, clavija H, cable

del circuito J58. La funcion del circuito de luz de sefalizacion/estacionamiento se controla a través

del circuito de salida del RPM en lugar del BCM. Basandose en el estado de solicitud de la luz de
sefalizacion/estacionamiento y en el estado del interruptor del circuito de panico, se determina si el canal
de salida del RPM se activa o no. Si el interruptor de la luz de sefalizaciéon/estacionamiento esta activado y
las luces de estacionamiento no parpadean, la salida debe estar activada de forma continua. Sila luz de
sefalizacion/estacionamiento esta apagada y el Interruptor de panico esta activo, la salida hara que la luz
de sefalizacion superior a mitad de carroceria destelle.

Informacién de contacto
John Doe

Navistar®
2911 Meyer Rd.
Fort Wayne, In. 46801

260-461-0000

Centro de llamadas: 1-800-123-4567

A continuacién se presenta un ejemplo de buena practica de documentacion.
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DIAGNOSTICO: SUGERENCIA PARA EL USO DE LOS INDICADORES DEL
INTERRUPTOR (DESTELLO LENTO/RAPIDO)

Una excelente manera de escribir los indicadores de falla para las salidas de los interruptores en la légica
avanzada es usar las luces indicadoras de los interruptores. Normalmente, el indicador de encendido
permanente (luz verde en la parte superior del interruptor) indica que la salida del interruptor esta activada.
También hay dos estados de luz adicionales que se pueden utilizar. La luz puede destellar lento o rapido. La
intermitencia lenta y rapida se puede programar en el programa Diamond Logic® Builder para representar
un estado de error como un mal estado de la salida en una salida del RPM o cuando el interruptor esta en
la posicién de activado, pero la salida no esta activada debido a un requisito de enclavamiento que no se
ha cumplido para la salida, es decir, usted ha seleccionado el interruptor en ON (activado) pero debido

a la pérdida de carga, la salida no esta activada.

My Variables' Advanced' Chassis] Clusterl Engine' Other RPMsl RPM1 | RPM2| RPM4 Switches I Transmission'
ﬂ Custom Variable IUsed In I . | . | SignaliValue
@ [Lioht Bar_su

[Jcuston_Switch0l_A_Up
[J|Custon_Switch0l_B_Middle
[J/Custon_SwitchOl_C_Dowm
[J/Custon_Switch0l_Ind
O
O

Light_Bar_Ind
Light_Bar_Bad_Status
Light_Bar_Shed

Custon_SwitchOl_Ind Fast_Flash
Custon_SwitchO0l_Ind Slow_Flash

Oggg|a

0000466682

Figura 182 Ejemplo de la pestaia Switch (Interruptor)

DIAGNOSTICO EN LA VISTA DE ESCALERA

Los diagndsticos en la vista de escalera son sencillos y directos:

1. Conéctese al camion.

2. Ingrese a DIAGNOSTIC MODE (Modo de diagnéstico).

3. Seleccione la pestafia ADVANCED LOGIC (Logica avanzada). En esta pestafia se ven bloques
atenuados o sombreados con signos de interrogacion MARRON sobre la mayoria de elementos. Los
bloques sombreados MARRONES indican elementos en los que no se puede determinar el estado
presente. A la derecha de la ventana usted vera las pestanas que contienen todas las senales que
se pueden utilizar en advanced logic.

4. En este punto usted puede observar senales reales recibidas del camién.

Por ejemplo: mientras esta conectado al vehiculo, en Diagnostic Mode y en la pestafia Advanced usted
puede observar las acciones en el vehiculo.

Por ejemplo: mientras esta conectado al vehiculo, en Diagnostic Mode (Modo de diagndstico) y en la pestafa
Advanced (Avanzado) usted puede observar las acciones en el vehiculo.
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B International® Diamond Logic™ Builder =8|
File Edit Yiew Advancedlogic Tools Diagnostics Help Diagnosing - Sequence
DHEB8 ﬁﬁ % & ”: & et Dater P Program | & |—n_ # (-8 H—E ”Program Test Bench
Select Advanced Logic | Features | Fauts | Modues | Connectors | Signais | Center Panel | Cluster | Messages |
T |Logic Block | . | Description Date Edited User Variables Advanced | s | Cluster
Suitcase M 29, 2 Engine Mr OtherRPMs | Remt | Rem2 | Rema  Swiches |  Transmission

|| custom variable . | Signaivaive Value | unt |

e Master Custon_SwitchOl_A_Up [ |on/0ff o4
Lacder Losic | Structured Logic | Diagnostics | [=] Custom_SwitchOlL B M... | [] [on/0ff |
= "g Custon_Switch0l_C_Down On/0£f o
Master Cortrol = |IND_Master Custon_Switch0l_Ind [J |on/off o

5 F# E F s ¥ Custom_Switch0l_Ind...| [] |on/Off  |efi—
s 56 Custom_SwitchOl_Ind... | [J |0n/0ff o)
4 Levels s L Custom_Switch02_A_Up [ |on/0ff o)
[} Custom_Switch0z_B_M...| [1 |n/0ff  |o
Master IND_Master D Custon_Switch02_C_Dowm On/0£E o
a F%_ a F F = IND_2 Custom_Switch02_Ind [ |on/0ff o
W Custom_Switch02_Ind... | [ |On/0ff o

W Custom_Switch02_Ind... | [ |0n/0ff LI
0000466677

Figura 183 Bloque de Advanced Logic con un interruptor en el primer peldano

La figura a continuacién muestra un bloqueo avanzado con un interruptor en el primer peldafio de la I6gica de
escalera. Hay dos maneras de probar para asegurarse de que el vehiculo esta funcionando correctamente.
La primera es activar realmente el interruptor en el vehiculo y observar el resultado en la pantalla. La segunda
es anular el interruptor y hacer clic en la casilla de verificacion en la columna Value a la derecha de la
pantalla. Hacer clic en la casilla de verificacion siempre es la mejor manera de probar advanced logic en
modo de simulacion. Esto indica a BCM/BC que ignore el estado del interruptor y que active el circuito sin
considerar la ubicacion del interruptor.

Select | Advanced Logic | Features || Faults | Connectors | Signals || Center Panel | Cluster || Messages|

||Y|Logic B... |Description Date Edited IUser . || My Variables |
CREIECER Feb 9,... u00sxu2 YJ Custom Yariable |. |Signal/value ¥... |Unit Seals
Qlour_1 v/ [RPM1_Outputl on/0fE| oA
= out_2 v/ [RPM1_Output2 On/0fE|  O|d
Ladder Logic | Diagnostics| Olour_ _Outp [ |ons
Qlout_3 v/ [RPHL_Output3 on/0fE|  o|d
SW_1 Park_Br$e Out_1 Olout_a v'|[RPML_Outputd | [] |on/0ff of o
"__. " O— Qlout_s v/ [RPML_Outputs | [] |on/0££| oo 1
Qlout_s v/ [RPM1_Outputé | [] |on/0££|  ofe
| IELS | Icuston_svi... | [ |msoee|  oe
out_t IND_1 SU_2 v |Custon_Swi... | [] |[on/0ff of e
R Sw_3 v/ |Custom_Swi... On/Off of o b
<>'6‘° O Sw_4 v'|Custon_Swi... | [J |ons0fe| o|d
I isv_6 v|custom_Swi... | [] |on/0eE| ofe
Q|mw_1 v/ |Custon_Swi... on/0ff|  O|d
0000410605

Figura 184 El interruptor del primer peldano ahora esta activado.
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La proxima figura muestra la misma vista con el interruptor en posicion hacia arriba. Observe el lado izquierdo
de la ventana, la visualizacion grafica muestra que el interruptor y las salidas correspondientes estan ahora en
la posicion de encendido. El lado derecho de la pantalla ahora tiene marcas de verificacion en los elementos
que se establecieron en encendido. Regresar al interruptor a la posicién apagado de nuevo apaga el
interruptor y las salidas del interruptor.

Cada una de estas técnicas tiene un valor. Para elementos como interruptores y el freno de estacionamiento,
es muy sencillo apagarlos o encenderlos. Sin embargo, para elementos como variables intermedias creadas
en la légica de escalera y sefales de entrada de RPM, la columna Value es una excelente opcién. Esto anula
la sefial del vehiculo. Al observar la reaccién del peldafio de légica, usted puede diagnosticar el vehiculo. Si
todos los elementos a la izquierda del bloque de Idgica se establecen correctamente, el valor a la derecha
debe ser encendido o apagado. Si el contacto, luz o indicador de salida esta en la pestafia Diagnostics,
entonces la salida debe estar encendida; si no, revise si hay un cédigo de falla en la pestafia Faults.

242



SOLUCIONES DE DIAGNOSTICO, SIMULACION Y VALIDACION

DIAGNOSTICO EN LA PESTANA CENTER PANEL (PANEL CENTRAL)

En Diagnostics Mode, la pestafia Center Panel muestra imagenes de los interruptores.

Select | Advanced Logicl Featuresl Faunsl Modulesl Connectors | Signals Center Panel I Clus’terl Messagesl

oN
CENTER
INTLOCK 3P0S

SWITCHy SWITCH
ALK AL

Master Flasher
$ Sw

0000467323

1. Linea AMARILLA
Figura 185 Pestaia Center Panel
Una linea AMARILLA (Figura 182, Elemento 1) representa el enlace de datos multiplexado que une los
paquetes de interruptores. Las flechas indican la configuracién actual del interruptor para cada interruptor.
Cuando cambia el estado del interruptor actual, las flechas e imagenes cambian e indican el nuevo estado.

Diamond Logic® Builder puede anular interruptores.

Cuando usa Diamond Logic Builder para colocar los interruptores en ciclo, las flechas e imagenes cambian,
indicando el nuevo estado. Ademas, aparece el icono de candado, lo que indica una condicién de bloqueo.

Para anular un interruptor, haga clic izquierdo en la configuracién del interruptor deseado o haga clic derecho
en el interruptor y seleccione una configuracién deseada del menu de clic derecho.
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v Lock
v Up
Middle
Down
v Indicator on
Indicator Blink
Indicator Blink Fast
0000410602

Figura 186 Menu de clic derecho del interruptor

Hacer clic en la parte superior del interruptor activa esa salida del interruptor y la flecha cambia a la posicion
hacia arriba. Esto anula el interruptor y le permite determinar si hay un problema con los interruptores.

0000410603
Figura 187 Interruptor en posicidon de encendido con bloqueo

El candado que aparece sobre el interruptor le permite bloquear esa senal en cualquiera de las posiciones
validas del interruptor. Haga clic en el bloqueo para eliminarlo.

Cuando diagnostica interruptores, es importante recordar algunos datos.

» Eloscilador del interruptor no es mas que un par de émbolos. Cuando presiona un interruptor, este presiona
uno de los dos émbolos hacia adentro y hace contacto con un microinterruptor del paquete de interruptores.

» Cada ubicacion de interruptor tiene dos microinterruptores. El interruptor puede estar en 1 de 3 estados
validos; microinterruptor 1 presionado, microinterruptor 2 presionado, ningun microinterruptor presionado.

» Cuando diagnostica un interruptor al marcar la casilla en la pestafa Signals, la pestafia Features o
la pestafia Advanced Logic, (mientras esta en Diagnostic Mode o Simulate Mode), debe seleccionar
la posicidn del interruptor que desea, como el interruptor en posicion hacia arriba. También debe
asegurarse de que las casillas de interruptor en el medio o interruptor hacia abajo no estén marcadas.
Si usted tiene mas de un estado de interruptor seleccionado en la pestafia Advanced Logic (Légica
avanzada) o en la pestafia Signals (Sefales), su interruptor se vera AMARILLO en la pestaria Center
Panel (Panel central). Esto le indica que ha colocado el interruptor en un estado ilegal.

» Apague o desbloquee las sefiales del interruptor individual en la pestafia Signals antes de
continuar con el diagndstico o simulacién en la pestafa Center Panel.
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Cuando diagnostique los interruptores, es importante que recuerde algunos datos. El balancin del interruptor
no es mas que un émbolo, cuando se empuja un interruptor; empuja uno de los dos émbolos hacia adentro y
hace contacto con un micro interruptor en el paquete de interruptores. Cada ubicacién de interruptor tiene dos
microinterruptores. Hay 3 estados en los que puede estar el interruptor, el microinterruptor 1 esta presionado,
el microinterruptor 2 esta presionado o ninguno de los microinterruptores esta presionado. La otra cosa que
hay que recordar con los interruptores es que cuando se diagnostica un interruptor al marcar la casilla en

las pestafas signals (sefiales), features (funciones) o advanced logic (I6gica avanzada) mientras esta en el
modo de diagnéstico o de simulacion, debe seleccionar la posicion del interruptor que desea, es decir, la
posicion de subida del interruptor. También se debe asegurar de que las casillas de verificacion del interruptor
en posicioén central o interruptor en posicion de bajada no estén marcadas. Si usted tiene mas de un estado
de interruptor seleccionado en la vista Advanced Logic (Ldgica avanzada) o Signal (Sefal), su interruptor

se vera AMARILLO en la vista Center Panel (Panel central). Esto le indica que ha colocado el interruptor

en un estado ilegal. Apague o desbloquee las sefiales del interruptor individual en la vista Advanced Logic
(Loégica avanzada) de la vista Signals (Senales) antes de continuar con el diagndstico o simulacion en la vista
Center Panel (Panel central).

DIAGNOSTICO EN LA VISTA GAUGE CLUSTER (TABLERO DE MEDIDORES)

Cuando selecciona la pestafia Cluster en Diagnostics Mode, el movimiento de los medidores refleja los
movimientos de los medidores reales. Por ejemplo, si parece que el medidor de combustible no funciona,
puede revisar la vista de medidores del tablero de instrumentos y ver si la sefial esta activando el medidor de
Diagnostic Mode. Si el medidor funciona en Diagnostic Mode (Modo de diagnéstico), pero el medidor real no,
siga la guia de identificacion y resoluciéon de problemas de Navistar® para completar el diagnoéstico.

Al colocar el cursor en el anillo exterior de un medidor y hacer clic en el botén izquierdo del mouse, el usuario
puede anular la sefal actual del medidor. Esto fuerza al medidor a la lectura indicada por la ubicacién del
cursor. En la ilustracion a continuacion, se hizo clic en el tacometro en la marca de 1300 RPM.
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0000466673

Figura 188 Pestaia Cluster

Cuando observa los medidores en Diagnostic Mode, un medidor puede bajar momentaneamente a 0. Esto
ocurre porque el indice de actualizacion alto requerido por algunos medidores y una actualizacién se pueden
omitir ocasionalmente. El velocimetro y el tacometro son mas susceptibles a esta anormalidad debido a
sus altos requerimientos de actualizacion. Esta es una condicién normal y no un indicador de un medidor
defectuoso.
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Hacer doble clic en un area alrededor del centro de un medidor invocara un cuadro de texto en el que se
puede ingresar un valor establecido del medidor especifico. El medidor debe seguir la configuracion de
diagndstico del medidor. Si el medidor no sigue al medidor de diagndstico, siga la guia de identificacion y
resolucién de problemas de Navistar®.

0000410607

Figura 189 Cuadro de doble clic del medidor de temperatura

DIAGNOSTICO EN LA VISTA CONNECTOR (CONECTOR)

Puede observar los valores de sefial que se encuentran en las clavijas fisicas de varios médulos eléctricos al
seleccionar la pestafia Connectors. Observe que hay una pestafa para cada moédulo. Utilice la vista Connector
para ayudar a aislar el problema. Las vistas Connector proporciona la capacidad de monitorear valores del
sistema sin utilizar cajas de conexiones. Voltajes, temperaturas y presiones graduadas se presentan para los
voltajes analdgicos y se proporcionan casillas de verificacion para los valores ON/OFF (activado/desactivado).
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Figura 190 Pestaiia Connectors

En la pestafia CONNECTORS (Conectores) puede observar el estado de cada entrada y salida del BCM y
cada RPM y Ensamble de valvula de solenoide modular (MSVA). También puede anular cada entrada y salida.
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Ver las entradas y salidas individuales

1. Seleccione la subpestafia para el médulo que desea ver. La subpestafia muestra una imagen del médulo
y sus conectores a la izquierda.

2. Seleccione un conector en la imagen a la izquierda al hacer clic sobre él. El conector seleccionado
cambia a atenuado y se muestra a la derecha.
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{4004) | La
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Figura 191 Conector seleccionado mostrado a la derecha

Vista del conector de salida del RPM

La figura siguiente muestra el conector de salida para RPM 1. Para seleccionar una salida, haga clic en su
nombre. El nombre seleccionado y su clavija correspondiente en el esquema de conectores aparece resaltado
en AMARILLO. Seleccionar una salida de esta manera también selecciona automaticamente esta salida en

la pestafia Signals. Esto es muy Uutil si no esta seguro del cédigo de funcién que controla una salida RPM
especifica. Para apagar el resaltado AMARILLO sostenga la tecla Ctrl mientras selecciona una salida.
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1 2 3 4 5
[A] 0 RPM1_Output1_Current, 0 PTO_Output
E| 0| & RPM1_Output2_Current, | 0|  AUX_SWITCH_1_Output
! 0| & RPM1_Output3_Current, 0|  AUX_SWITCH_2_Output
o] | 0| @& RPM1_Output4_Current, 0|  AUX_SWITCH_3_Output

0000410621

Figura 192 Vista del conector de salida de RPM, salidas a la derecha (tipico)

Varias secciones de informacién se muestran para cada salida: consulte la figura anterior para ver los
elementos numerados.

Eleme|nto Descripcion

1

Numeros de clavija de cavidad (se muestran entre corchetes)

2

Introducir aqui un voltaje establece el valor de esta salida en el valor introducido.

3

El icono del candado se usa para bloquear y desbloquear la salida al valor introducido a la izquierda
(Elemento 2). Cuando esta bloqueado, ninguna otra sefial puede activar esa salida. (Cuando

esta desbloqueado, un espacio en blanco aparece aqui). Haga clic en el espacio en blanco para
bloquear la salida).

NOTA - Si tiene problemas porque las salidas no encienden o apagan como esperaba, revise
para asegurarse de que esas salidas estan desbloqueadas.

El nivel actual (en amperios) que debe alcanzar esta salida a fin de disparar el fusible virtual
configurado para esta salida. El valor predeterminado es 20.

El nombre asignado por la funcién que utiliza esta salida.

NOTA - Un nombre de salida en negrilla indica que advanced logic asigné un nombre
personalizado a eta seial.
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La informacion sobre las salidas a la izquierda del conector se muestra de manera general en el orden opuesto.

0|  AUX_SWITCH_4 Output, | o/ | RPM1_Outputs_Current [E]
[F]

[G]
20|  AUX_SWITCH_S_Output, | 0/ & RPM1_Outputé_Current [H]

0000413569

Figura 193 Vista del conector de salida de RPM, salidas a la izquierda (tipico)

Vista del conector de entrada de RPM

Los conectores de entrada, como el ejemplo que se muestra a continuacion, se representan de una manera
similar a los conectores de salida, con algunas leves diferencias.

[23]
[22)
[21] (6]
[20] [s]
0: & Remote_Engine_Speed_Sw_Input [19] [4
[[] & PTO_Feedback_Switch [18] [3]
2

(1

0000410622

Figura 194 Vista del conector de entrada de RPM (tipico)

Cada clavija de un conector de entrada se puede programar en el BCM para que responda a una sefial de 12
V o sefal de conexion a tierra.

El bloqueo funciona de la misma manera que lo hace con el conector de salida.

El conector de entrada también muestra el direccionamiento; observe el alambre de puente entre las
clavijas 1y 2. Los alambres de puente del conector de entrada determinan como se direcciona un RPM. El
direccionamiento es extremadamente importante. Los conectores de entrada de RPM no se deben mover.
Hacerlo mueve todas las entradas y salidas programadas para ese RPM especifico.
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UTILIZAR LA PESTANA SIGNALS (SENALES) PARA DIAGNOSTICAR LA LOGICA
DE ESCALERA

La pestafia Signals (Senales) es una pantalla muy Util para el diagndstico de un vehiculo. La pantalla tiene dos
partes, la lista de sefiales en la parte superior y la vista de l6gica de escalera en la parte inferior. En la pestana
Signals (Sefales), puede observar sefiales especificas de dos maneras diferentes. Puede observar el estado
de una sefial al ver la columna de valores o al ver la légica de escalera en la parte inferior de la pantalla.
Para ver las respuestas de la sefial, debe hacer clic en el ojo cerrado de la columna Watch (Observar). Al
hacer clic en el parpado cerrado, aparece un globo ocular. Si no selecciona la funcion Watch (Observar),

no podra ver el cambio de estado. La segunda cosa mas importante es conocer la funcién de bloqueo. Si
una sefal se bloquea en ON u OFF, no podra cambiar el estado de esa sefial, independientemente de lo
que haga con el interruptor o la entrada/salida. Tenga cuidado al bloquear las sefiales. Si esta activando

una sefal o un interruptor y cree que ha revisado todos los bloqueos en todas las paginas y la funcion sigue
sin funcionar, intente hacer clic en OFF (desactivar) en diagnéstico, desconectarse del vehiculo durante 10
segundos, reconectarse y volver a ejecutar el diagndstico. Esto restablecera todos los bloqueos y valores

de prueba que ha ingresado. A partir de ahi puede empezar con un historial limpio y asegurarse de que se
establezcan solo los valores y bloqueos que quiere establecer.
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Figura 195 Pestaia Signals

Excepto la subpestafia Graph (Grafico), todas las subpestafias de la pestafia Signals (Sefales) presentan los
datos en formato tabular. Todas estas tablas tienen los mismos titulos de columna:
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Name

Descripcion

Custom Signal

Muestra el nombre de sefial personalizada asignado por el usuario del software de
Diamond Logic® Builder.

Signal Muestra el nombre del sistema interno para cada sefal.
Pins Muestra la asignacién de clavijas internas en el ESC o BCM.
Signal Type Si corresponde, muestra el tipo de sefial generado como analoga, digital, J1939

o 1708.

Physical Signal

Nombre de la sefal utilizada por el controlador del sistema. Esta columna
usualmente no se muestra pues no es de utilidad para el usuario del software de
Diamond Logic® Builder.

Entrada en la tabla de datos del sistema eléctrico. Esta columna usualmente no se

Index muestra pues no es de utilidad para el usuario del software de Diamond Logic®
Builder.
Descripcion Muestra la descripcion de logica.
Unit Unidad en la que se muestra la variable, como segundos o encendido/apagado.
Watch Muestra el icono de seleccién watched/not watched.
La unidad del valor de datos sin procesar utilizada por el sistema. Esta columna
Cfg. usualmente no se muestra pues no es de utilidad para el usuario del software de
Diamond Logic® Builder.
Name Muestra el nombre de la sefal.
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Pruebe cuidadosamente todos los disefios antes de vender equipo controlado por la programacién
de Diamond Logic® Builder. Pruebe entradas y salidas bajo TODAS las condiciones y combinaciones
posibles. Alguien ademas del escritor de Advanced Logic debe probar el disefio del vehiculo con

el equipo que se va a controlar con el software de Diamond Logic® Builder.

Utilice los temporizadores cuando se requiera la funcionalidad de llave en apagado para asegurarse
de que el sistema se apague antes de que las baterias de descarguen.

Utilice la sefial de accesorio una vez en cada peldafio que no requiera la operacion de llave en apagado
para garantizar que el sistema se apague con la llave de encendido en posicion de apagado.

Coloque etiquetas de advertencia en el vehiculo si se emplea una légica que pueda ocasionar
una accion inesperada del equipo como resultado de eventos de tiempo retardado, el uso
de enclavamientos, el control de la velocidad del motor, etc.

Antes de que se fabrique el vehiculo, ordene la funcién del paquete de expansion de Diamond Logic®
060ACW, para acceder a dos entradas de propésito general y dos salidas del controlador de relé de
proposito general. El programa de Diamond Logic® Builder no puede agregarlo después.

Para acceder al canal de la luz de trabajo con el software de Diamond Logic® Builder, ordene
la funcién de Alojamiento de la luz de trabajo, 08WMA, antes de que se fabrique el vehiculo.
El programa de Diamond Logic® Builder no puede agregarlo después.

Inicialice las funciones del administrador de carga en su condicion de encendido completo usando la
funcién SET (Establecer) para asegurarse de que todas las salidas funcionen en cada ciclo de encendido.
Se recomienda emplear un interruptor de desactivacion del administrador de carga en su disefio para
proporcionar un medio de activar las salidas durante las condiciones de emergencia.

Mantenga los nombres de los interruptores y de la légica avanzada cortos para que los interruptores
en la vista CENTER PANEL (Panel central) sean mas legibles y para que se puedan colocar
mas sefiales I6gicas en un solo peldafo de légica avanzada.

Expande el panel de légica de escalera para que ambos lados de la escalera estén siempre
visibles. Esto garantiza que las salidas sean claramente visibles y que no haya confusion
sobre si una sefal se ha utilizado como entrada o como salida.

Pida con tanta anticipacion como le sea posible los cddigos 060 antes de escribir la l6gica
avanzada para proporcionar el hardware y el software necesarios en el vehiculo para
minimizar la necesidad de escribir la légica avanzada.
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No use un interruptor de enganche en las posiciones del interruptor, en el tablero de medidores.
Esta posicién es funcional, con la llave de encendido en posicién de apagado. Si estos interruptores
se dejan en posicion de subida o bajada, con la llave en apagado, las baterias se descarga ya que
este interruptor mantiene el sistema activo y consume energia continuamente.

No deje las salidas activadas con la llave de encendido en posicion de apagado para evitar que las
baterias se descarguen. Cualquier salida que quede activada mantiene el sistema activo. Algunos
ejemplos del uso del software Diamond Logic® Builder que mantienen el sistema funcionando son:

* Los indicadores del interruptor se activan mientras la llave de encendido esta en apagado.

+ Salidas que han sido activadas por las entradas pero que no han sido desactivadas
cuando la llave estd en apagado.

* Las entradas de los interruptores de balancin que han mantenido el error
asignado a la senal del interruptor.

» Entradas de interruptor remoto de enganche que no tienen el ACCESORIO habilitado en la sefial.

» Usar un interruptor de enganche en la tercera posicion del paquete de
interruptores del tablero de medidores.

* No establecer la sefial Work_Light OFF con la llave de encendido en la posiciéon de apagado.

Notas importantes

El BCM no esté garantizado para por los ciclos de puesta en marcha del motor. La légica avanzada
se debe escribir de tal manera que el control del equipo no se vea afectado negativamente si el
BCM debe realizar un ciclo de reinicio durante el arranque del vehiculo.

No intente programar un vehiculo cuando la llave esta en encendido y el motor esta en marcha (KOER).
El trafico de datos del sistema del tren motriz puede impedir la programacion exitosa del BCM. Siempre
programe el BCM con la llave de encendido en la posicion ON (encendido) o ACCESSORY (accesorio).

Los solenoides neumaticos utilizados con el programa de Diamond Logic® Builder se desactivan
y el aire sale cuando gire la llave de encendido a la posicién de apagado. Proporcione al
operador etiquetas de advertencia e instrucciones cuando el personal pueda estar expuesto

a movimientos u operaciones inesperadas del equipo.

Las salidas del solenoide neuméatico suministran aire de pilotaje de casi cuatro CFM. Asegurese
de que los solenoides neumaticos no se utilicen para fuentes de aire primarias que podrian vaciar
rapidamente el suministro del tanque de los frenos de aire. Los solenoides neumaticos universales
solo se deben utilizar con aplicaciones de cavidades cerradas como mecanismos de PTO por
desplazamiento de aire, cabezales de pulverizacién controlados por aire, etc.

La sefial BATTERY_VOLTAGE no se puede usar mientras la llave de encendido esté en
posicién de apagado. El valor disminuye de dos a tres voltios y no se debe usar para la logica
avanzada con la llave de encendido en la posicion de apagado. Esta sefal siempre debe
tener la sefial ACCESSORY (Accesorio) activada cuando se usa.

Deshabilite el administrador de carga que utiliza la sefial BATTERY_VOLTS durante la operacién de la
llave en apagado con la sefial ACCESSORY (Accesorio). Dado que el voltaje de la bateria sera muy
bajo con la llave de encendido en posicién de apagado, un administrador de carga activo desactiva las
salidas si se utiliza la funcién de separador de cargas durante la operacion de la llave en apagado.
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Una variedad de sefales no son validas con la llave de encendido en posicién de apagado, ya que
cualquiera de las entradas esta polarizada en ACCESSORY (Accesorio) o la programacion interna del
software desactiva la sefal durante la operacion de la llave en apagado. Estas senales incluyen:

* Park_Brake

* Aux_discrete_input1

* Aux_discrete_input2

¢ AC_Clutch

* AC_Request

* Air_horn_switch

» Sefales de todos los limpiaparabrisas

* Plow_Lights

*  Marker_Interrupter

*  Suspension_Dumped

*  Vehicle_Speed

* Todas las sefales del motor

+ Todas las sefiales de la transmision

» Todas las sefales de los interruptores de balancin personalizadas, a menos que se coloque
uno en el paquete de tres interruptores del tablero de medidores.

No es evidente cuando las funciones eléctricas de International utilizan las entradas y salidas del
Moédulo de alimentacion remota, mientras trabaja en la vista Advanced Logic (Légica avanzada)
en el software de Diamond Logic Builder. Imprima la vista Connector (Conector) del VIN

antes de empezar a escribir la I6gica avanzada para asegurarse de que asigne las entradas

y salidas que no utilizan las funciones de disefio de International.

Asegurese de que el software existente de International se borre del archivo de configuracion de la funcién
del Controlador del sistema electronico (ESC) cuando implemente funciones de control de carroceria
similares pero diferentes utilizando el software de Diamond Logic® Builder y desee utilizar los mismos
recursos de hardware. Consulte el Libro del Fabricante de carrocerias, sistema eléctrico para obtener
una lista de todas las funciones 59XXXX que estan relacionadas con las funciones de control de la
carroceria. Asegurese de usar Removed With Template (Eliminada con plantilla) cuando reemplace las
funciones de control de la carroceria de International con l6gica avanzada de forma repetitiva.

Cuando cree variables internas, asegurese de que se ha asignado la unidad de medida correcta
a su nueva variable en la columna UNIT (Unidad) de l6gica avanzada, es decir, se debe asignar
un nimero para las variables numéricas; ON / OFF para las variables binarias.

La loégica avanzada no puede forzar ciertas sefiales. Sefiales como la alarma audible en el tablero de
medidores, el claxon de ciudad, el claxon de aire, etc. pueden activar las salidas mientras la l6gica
personalizada no solicita la salida. Consulte en Sefales con acceso limitado arriba en este documento.

Cuando use la funcién SET (Establecer) para activar una variable, asegurese de utilizar una revision
de estado y la sefial ACCESSORY (Accesorio) para establecer la salida en desactivada.

Informacion

256



SiYNO

El orden en que se colocan los peldafios de una escalera a veces puede afectar el
rendimiento Idgico de la escalera. Consulte la seccion Timer (Temporizador) anterior en este
documento para ver una explicacion detallada de este efecto.

La sefial ACCESSORY (Accesorio) se conecta automaticamente a todas las sefiales de los interruptores
de balancin y a las entradas del interruptor del M6dulo de alimentacién remota.

Para los indicadores del interruptor, la intermitencia rapida anula la intermitencia lenta,
que anula el estado de encendido normal.

Toda la légica de escalera y las funciones eléctricas que desarrollé International
se ejecutan 50 veces por segundo.

La logica avanzada no se puede editar cuando se aplica a un VIN.
Solo el escritor de la l6gica avanzada original puede editar la I6gica avanzada en una plantilla.

Las funciones y los parametros programables de International se pueden agregar
o borrar directamente en un VIN.

El cambio de los parametros programables en la l6gica avanzada se puede hacer editando la lista
de parametros bajo el cédigo 595231 / 595BJR / 597136. Esta lista principalmente se utiliza para
establecer los niveles de los fusibles de salida de los mdédulos de alimentacion remota.

Las funciones estandar del temporizador solo se pueden configurar para que trabajen durante
un maximo de 655 segundos. Se pueden crear temporizadores de mayor duracion, al
consultar la secciéon Timer (Temporizador) de este documento.

Algunas sefiales tienen una codificacién especial incorporada en la definicién de la sefial. El uso de
estas senales requiere tener conocimiento del contenido de datos. Algunos ejemplos son:
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SiYNO

Interruptor del freno:

Valor de datos

Definicion

0 Interruptor de frenos desactivado, buen estado
1 Interruptor de frenos activado, buen estado

2 Interruptor de frenos desactivado, mal estado
3 Interruptor de frenos activado, mal estado

Interruptor del embrague:

Valor de datos

Definicion

0 Interruptor del embrague desactivado, buen estado
1 Interruptor del embrague activado, buen estado

2 Interruptor del embrague desactivado, mal estado
3 Interruptor del embrague activado, mal estado
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ICONOS DE SENAL

ICONOS DE SENAL

SENALES PRINCIPALES

Icono

Descripcion de las senales principales

Interruptor en posicion superior

Interruptor en posicion inferior

Interruptor en posicion intermedia

8
=
LT

Funcién de parpadeo

Senal de entrada

Sefal de entrada interna (AZUL)

Senal de funcion especial

Senal de salida

Senal de salida interna (AZUL)

Entrada del médulo de alimentacion remota que esta activa con 12 voltios presentes

Entrada del médulo de alimentacion remota que esta activa con conexion a tierra presente

v O O

Sefial con ACCESO DE ESCRITURA limitado
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ICONOS DE SENAL

Icono

Descripcion de las senales principales

Indicador del interruptor de balancin (VERDE)

La luz indicadora de balancin intermitente rapido (VERDE)

La luz indicadora de balancin intermitente lento (VERDE)

Funcién de temporizador

Luz de advertencia (ROJA) en el tablero de instrumentos
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ICONOS DE SENAL

MODIFICADORES DE SENAL DE ENTRADA

Icono Descripcion de los modificadores de entrada
(ROJO) nulo. Cuando este simbolo aparece en la parte superior de una sefal tipo
encendido/apagado, la sefial se invierte. Aplica tanto a la sefial de ENTRADA como de
salida. Por ejemplo:
' Sefial que se desactiva con error
v Sefial que se activa con error
(no se muestra ~ .
. La sefial se mantiene con el error
ninguno)
| Flanco positivo: Captura un evento cuando la sefial se activa
| Flanco negativo: Captura un evento cuando la sefial se desactiva
Edg Flanco: Captura un evento cada vez que la sefal se desactiva
v Buen estado: La sefal estara activa con un BUEN estado
W Mal estado: La sefial estara desactivada con un MAL estado
Alt Alterado: La senal se activa cada vez que cambia el valor de una iteracion
@ Habilitado: Comprueba si la funcién del temporizador esta activada
e En ejecucion: Revisa si un temporizador esta funcionando
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ICONOS DE SENAL

Icono Descripcion de los modificadores de entrada
@ Vencido: Revisa si un temporizador ha vencido
Rec Recibir: No se puede usar en este momento
,‘ Accesorio: La sefial esta enclavada en ACCESORIO, por lo que siempre esta APAGADA
cuando el ACCESORIO esta APAGADO.
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ICONOS DE SENAL

MODIFICADORES DE SENAL DE SALIDA

Estas sefales se pueden utilizar como sefales solo de lectura para crear cualquier forma de légica para el
control de cerraduras de la carroceria u otros equipos. Se debe entender que aunque estas senales se

pueden usar para varias funciones, los seguros de las puertas se activaran en cualquier momento en que se
activen los botones de seguro del control remoto.

Icono

Descripcion de los modificadores de salida

Set

Establecer una sefal a un valor especifico, como ON, OFF o algun valor numérico.

Iniciar un temporizador (VERDE)

Detener un temporizador (ROJO)

Snd

Envie una solicitud para activar una sefial que tiene acceso limitado a la escritura.

A\

Cambie el estado de salida una vez

Load Administrador de carga: El administrador activa las cargas
Shed Administrador de carga: El administrador desactiva las cargas
FlaSh Funcion de intermitencia: Crea una funcion de luz intermitente con un periodo de tiempo
programable
Seq Funcion de secuencia de carga: Coloca en secuencia multiples salidas ON y OFF
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ACRONIMOS

ACRONIMOS

ABS - Sistema de frenos antibloqueo

AMP — Amperios

ATC - control de la traccion automatica

BC — Controlador de la carroceria (reemplaza a ESC en la mayoria de camiones 2007 y mas recientes)
BCM — Mddulo de control de la carroceria

BOC - Parte trasera de la cabina

DLB — Diamond Logic® Builder

EGC - Medidores del tablero electronico de instrumentos

ESC - Controlador del sistema electronico

FET — Transistor de efecto de campo

FR — Parte delantera

GA — Medidor

GND (Ground) — Masa

HVAC - Calefaccion, ventilacion y aire acondicionado

HYD — Hidraulico

I/O - Entrada/salida

IGN — Encendido (Ignition)

KOER - Llave en encendido y motor en funcionamiento

MSVA - Ensamble de valvula solenoide modular (en otras areas también se conoce como RATM)

Informacion de servicio OnCommand® — Sitio web de Navistar que proporciona informacién de servicio y
diagndstico.

PDC - Centro de distribucion de energia

RAM - Memoria de acceso aleatorio

RASM - Mdédulo de solenoide neumatico remoto
ROF — Parte trasera del bastidor

RPM - Médulo de energia remota
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ACRONIMOS

RR — Parte trasera
SW — Interruptor
VIN — NUumero de identificacién del vehiculo

VSS — Sensor de velocidad del vehiculo (Vehicle Speed Sensor)
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INFORMACION DE CONTACTO

INFORMACION DE CONTACTO

Navistar, Inc. mantiene una linea de soporte técnico de servicio para ofrecer asistencia con problemas de
programacion y de Advanced Logic. Utilice el nUmero siguiente para comunicarse con el Centro de Soporte
de productos Navistar:

1-800-336-4500 opcidn 3, luego opcidén 5.
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